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int láthatjátok, a Tipp Magazin kül- 
alakja újabb változáson esett át. 
Mindez persze az új évezred igényeit 
óhajtja kielégíteni: kissé karcsúbb, fit- 
tebb lett az újság kiállása. Talán sportosabb is, 
ezért van most annyi versenyjátékunk, élen a 
Micro Machines V3: Micro Maniacs-szel. Próbáljuk 
utolérni a rohanó világot. 

Naprakész híreink és csaláskódjaink után, Dr. Dok- 
tor üdvözöl titeket, Kérdezz-felelünk rovatában, ahol 
ezentúl minden rutinját és szaktudását latba vetve 
fog a páciensek tüneteire gyógyírt keresni - más 
szavakkal majd utánanéz, ha elakadtok valahol. 
Kérlek Benneteket, segítségkérő leveleiteket neki cí- 
mezzétek! Máskülönben a szerkesztőség napi pos- 
tájának halmai esetleg örökre elnyelik írásaitokat. 





Nézd P? 
Nekem valahol Nem kellett volna Velük [oszd 
téme; B az annyira hajszolnom játszani! 


igazság. 4 őket a múltkor... E 





Szerkesztői levél. . . 


Kezdődjék hát a játék 





Továbblapozva újabb cheat-falatok, majd az Útmu- 
tató rovat vár Rátok, ahol van egy Gran Turismo 
leírás, a profi versenyzőknek is érdemes beleolvas- 
niuk az Arcade Mód rejtelmeibe. 
Beavatunk még a ring véres világába is, a Ready 2 
Rumble bajnokainak társaságában. Ha viszont nem 
vagy az a verekedős típus, inkább egy űrhajó piló- 
tafülkéjében érzed nyeregben magadat, akkor a 
Colony Wars: Red Sun a Te játékod! Crash kaland- 
jainak abszolút részletes leírása is helyet kapott, az 
erszényes fiú és húgocskája most minden bizonnyal 
baj nélkül végig tudja futni az összes pályát. 
Az erős gyomorral rendelkező, rázkódást, fejenállást 
és fejveszett száguldást kedvelő megszállottak a 
Rollcage Stage 2-ben találnak majd magukra. Nagy 
kerekek, elképesztő végsebesség, féknyomok a 
plafonon, mi kellhet más. . 
Szerkesztőségünk még sikeresen összehozott egy 
rovatot, ahol tanácsokat adunk nektek házi autóver- 
senyek szervezéséhez, azután valami nagyon furcsa 
dolog történt velünk. Elég az hozzá, hogy a szek- 
rény alá gurult, és elveszettnek hitt holmikat sokkal 
egyszerűbben megtaláljuk ezentúl. Most azonban 
rohannunk kell, mert valaki macskanyávogást 
hallott. . . 
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A LEGÚJABB TIPPEK ÉS CHEAT- EK atók 
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Legújabb trükkök 


E ő Hi j 
TS GAPPGEIR 
ELAKADTÁL, UNOD VAGY AZ EGÉSZ JÁTÉK EGY NAGY RA- 

KÁS...? NE ADD FEL! A LEGFRISSEBB CHEAT-EK SEGÍTHETNEK. 


rFAINBOUJ 6 


A lopakodó hadművelet (Covert Ope- 


ration), ahhoz hasonlít, mikor enyhén Nyomd le az (D-t, majd az Ő), O, 
illuminált állapotban észrevétlenül o, 62, 62), éa gom- 
próbálsz beosonni a szobádba, anél-  pokat 


kül, hogy szüleid felkeltenéd. Lefor- 
dítva: ha csapatod tagjai folyamato- 
san leejtik a kulcsokat, és becsapják 
az ajtókat, nem sok esélyed van a 8, 
győzelemre. Hangtompító gyanánt, 

próbáld ki az alábbi kódokat, melye- 

ket a főmenüben, vagy a játék meg- 
állításakor írhatsz be. 


se 
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-t, majd az O, O, 
és O gombokat. 


8 
9 
oD. 





VS 
eled ei SZ 


CATLIVES - 9 élet egy-játékos üzem- 
módban 

GIMMEALL - Minden pálya szabad a 
több-szereplős játékban. 

NOTANKS - Lövésképtelen tankok. 
TANKS4ME - Tankok minden pályán. 
WINTERY - Csúszós utak. 


Mielőtt a Mániákusok színre léptek, 
négy-szereplős önpusztításról szólt 
a játék. Ha gyors az ujjad, és volt 
elég barátod, a véget nem érő éj- 
szakák garantáltak voltak. Most, új- 
ra átélheted azokat az emlékezetes 
estéket, ám sokkal több tankkal: 
csak be kell írnod a neved helyére 
az alábbi szavak egyikét. Miután a 


kód bekapcsolt, beírhatod az igazi 
neved is. 
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Nyomd le az (I-t, 
majd a GO) O, O, 8, 
B, €, G, Ő gom- 
bokat. 


-t, majd a a, a, 
gombokat. 


majd a (9, O, 
gombokat. 


majd a9 B, 
és Ö gombokat. 


Öt font egy menet a dodzsemen?! Tíz 
font egy kör a forgó-csészében?! Ha 
panaszkodnak a vendégek a vidám- 
park magas árai miatt, próbáld ki 
ezeket a trükköket, és mutasd meg 
nekik, milyen az igazi hiper-infláció! 


A neved helyére írd be a BOVINE szót, 
és játék közben nyomd le a Ő-t, az 
(9-et és a O-t. Ezzel felemeled a 
rendelkezésre álló pénzt és megnyi- 
tod a vidámpark valamennyi standját, 
látványosságát és játékát. 


Ha teljesen ki akarod fosztani a ven- 
dégeket, állíts a chips-es stand mellé 
egy ital-pultot. Emeld fel a szóda 
árát, a chips-ét pedig csökkentsd le. 
A kiszáradástól rettegő, mohó vevők 
minden pénzt megadnak majd egy 


.] EZERRE F XN 
Nem tudsz eljutni a LN f 
titkos hegyekig? Pró- 


báld meg a neved helyére beírni 
ezeket a kódokat, és a rejtett ös- 


vények feltárulnak előtted. 
NEI 






Titkos h 
Az összes hegyet megnyitj 
! Szereplők és ellátás , ICHEAT 











ELSE él I 





csepp vízért is. Ha nincsenek erkölcsi 
gátlásaid, és kapzsiságod nem ismer 
határokat, emeled fel a chips sótar- 
talmát. (Ezért az akcióért nem válla- 
lunk felelősséget.) 


Üsd be a BUD-ot a neved helyére, és 
nyomd meg a Ő--et, ahogy belépsz a 
parkba. Most bármiért megbírságol- 
hatod a vendégeket, és ők, engedel- 
mes polgárok módjára fizetnek is. 

A bolondok! 


reSiDEeNnt eV: 3: nemesiSs 


A Resident Evil 3-nak több be- 
fejezése van, mint a kalandjá- 
ték-könyveknek. Sok megle- 
petést tartogat a program, 
még azután is, hogy a játék 
végére értél. Vesd hát be ma- 
gad újra a rettenet és az undo- 
rító zombik karjaiba. 













Miután egy- 
szer a játék 
végére értél, 
mentsd el a 
Next Game file-t, 
és kezd el az új já- 
tékot. Az idő 
elleni 
harc- 
ban 


MöléA" ÉS 


55 Úgy tűnik, Steve Austin egy ideig kő- 
vé dermedten fekszik majd a földön. 


27 VECSÉS EztSesi 


55 Egy rövid pihenő igazán jót tesz 
a hájas fiúknak. 52 


frISS CiPPEK 


Legújabb trükkök 


(race against time), most ma- 
gadra öltheted Carlos, Mikhail 
vagy akár Nikoli alakját is. Az 
ellenség lemészárlásáért és a 
civilek megmentéséért plusz 
pontok és másodpercek jár- 
nak. Bizonyos pontszám el- 
érése után korszerűsítheted 
velük a fegyvertárad. 


Ha a játék végére értél, várdd 
meg, míg a gép felírja a credit- 
jeid, amikkel azután elme- 
hetsz shoppingolni. Térj be az 
első utcában lévő ruházati 
áruházba, és cseréld le di- 
vatjamúlt csu- 
hád. Ha 
si- 


A legendás WWF ismét felme- 
rült a feledés homályából. Két 
egymást püfölő álarcos, úgy 
látszik, nagyon izgatja a játék- 
fanatikusok fantáziáját. Ha egy 
három méteres ugrással aka- 
rod ellenfeled leteríteni, készülj 
fel rá, hogy esetleg arccal a 
földnek fogsz padlót, vagy 
ilyesmi. 


4 AZ ALAPSZAKASZ 
2... TITKOS HARCOSAI 
A titkos harcosokat 
akkor szabadítha- 
tod fel, miután a 
K. ringben bizonyí- 
Mt tod, hogy méltó 
vagy hozzájuk. 
Ahogy az évek 


kerül , hard" foko- 
zaton , A" ered- 
ménnyel teljesítened a külde- 
tést, három újabb bolt kínála- 
tából is válogathatsz. 


Az Epilógusok megnyitásához 
"hard" fokozaton kell a prog- 
ramot végigjátszanod. A rövid 
történetekből megtudhatod, 
mi történt Raccoon City ven- 
dégmarasztaló őslakosaival a 
kalandok után. A nyolc sztori- 
ból, az eredményedtől függően 
ismerhetsz meg újabbakat és 
újabbakat. 





22 Már megint, mi ez rajtad, fiam? Meg ne 
lássalak még egyszer ebben az ócska... 55 





55 Sajnos, a jó öreg Nemesisnek nincs 
Saját epilógusa, 25 


múlásával az öved egyre fé- 
nyesebb és vastagabb lesz, 
újabb és újabb titkos harco- 
sokkal szállhatsz ringbe 
Harcosok Évek 

Ivory 

Prince Albert 
Jacgueline 

Viscera 

80 képesség-pont a 
Superstarsághoz 
Mideon 

Gerald Brisco 

Pat Patterson 
Nincs bonusz 

90 képesség-pont a 
Szupersztársághoz 
Nincs bonusz 

Tiger Ali Singh 
Rocker 


1 év 
2év 
3 év 
4év 


5 év 
6 év 
7 év 
8 év 
9 év 


10 év 
11-14 év 
15 év 
20 év 
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24 órás 
te Mans 































35 Ha egyszer célba értél, bármikor 
kérhetsz új járgányt. 55 


Egy éjszakát végigvezetni, nem 
olyan egyszerű, ahogy a sok hét- 
végi autós elképzeli. Fáradt sze- 
mek, elgémberedett ujjak, gerinc- 
sorvadás: az órák mindenkin nyo- 
mot hagynak. Itt az ideje, hogy 
felrázd a párnád, kitöröld a sze- 
med sarkában összegyűlt csipát 
és elgondolkozz: az aranyéremre 
vagy a fair-play díjra vágysz job- 
ban. Ha az értékállóbb befekte- 
tést választod, íme néhány kód. 
(Csak a második futamtól lépnek 
életbe) 


1999 Audi Prototípus MAYOU 


1999 BMW POHLIN 


VA 


55 Big Glenda végül megtalálta ellenfele 
(zaj rEL dee 


55 10 röpke év a ringben, és Te is Szu- 
jizesa té dij erzel 
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A rendelés megkezdődött. . . 


Dr. 
KérDEZZ, FELELÜNK 


ORVOSUNK ELLÁTJA MINDEN BAJOTOKAT 


ss TE IS LEHETSZ TITKOSÜGYNÖK VAGY AKÁR... 


OKTtOT 








Menj egyenesen és ugord át a dobo- 








Hercules 


Tisztelt 
Szerkesztőség! 
Szeretném lekérni a 
KF rovatban, ha ér- 
demben eljut levelem 
Önökhöz, a következő 
játékok kódjait: erku- 
les, Syphon Filter, Missí- 
on Impossible. 
Köszönettel: 
: U. Zsolt, Vác 


V 
Ww KedvesZsolt! 

UV Eljutott hozzánk a leve- 
led, és bár egyszerre 
csak egy kérést szoktunk 
teljesíteni, ezúttal azt hi- 
szem kivételt tehetünk - 
de csak mert nagyon 
népszerű játékok kódjait 
kérted... 


Hercules 

A KEZDŐ SZINT 
JELSZAVAI 

The Heross Gauntlet 
Mellszobor, Medúza, Pegazus, 
Pegazus 

Kentaur"s Forest 

Villám, Felhő, Villám, Íjász 

The Big Olive 

íjász, Katona, Hidra, Villám 
Hydra Canyon 

Pegazus, Felhő, Villám, Íjász 
Medusass Lair 

Kentaur, Sisak, Hidra, Villám 
Cyclops Attack 

Pegazus, Kentaur, Kentaur, Hidra 
Titan Flight 

Pegazus, Pegazus, Sisak, Felhő 
Vége 

Villám, Medúza, Pegazus, Felhő 

















A KÖZEPES NEHÉZSÉGI SZINT 
JELSZAVAI 

The Heross Gauntlet 

Hidra, Medúza, Felhő, Medúza 
Kentaur:s Forest 

Kentaur, Mellszobor, Minotaurusz, 
Íjász 

The Big Olive 
































Kentaur, Felhő, Hidra, Mellszobor 
Hydra Canyon 

Felhő, Sisak, Felhő, Katona 
Medusass Lair 

Íjász, Pegazus, Íjász, Kentaur 
Cyclops Attack 

Sisak, Pegazus, Mellszobor, Íjász 
Titan Flight 

Katona, Felhő, Felhő, Villám 
Passageway of Eternal Torment 
Medúza, Katona, Kentaur, Pegazus 
Vortex of Souls 

Katona, Villám, Katona, Kentaur 
Vége 

Pegazus, Katona, Kentaur, Katona 


A HERKULESI NEHÉZSÉGI SZINT 
JELSZAVAI 

The Heross Gauntlet 

Felhő, Hidra, Sisak, Villám 
Kentaurss Forest 

Villám, Felhő, Katona, Katona 

The Big Olive 

Minotaurusz, Medúza, Hidra, Medúza 
Hydra Canyon 

Medúza, Katona, Pegazus, Felhő 
Medusass Lair 

Hidra, Katona, Pegazus, Kentaur 
Cyclops Attack 

Sisak, Pegazus, Minotaurusz, Medúza 
Titan Flight 

Hidra, Pegazus, Pegazus, Sisak 
Passageway of Eternal Torment 
Katona, Mellszobor, Medúza, Felhő 
Vortex of Souls 

Felhő, Hidra, Minotaurusz, Katona 
Vége 

Kentaur, Medúza, Sisak, Hidra 


SYPHON Filter 
Mesterlövész játékmód: nyomd le 
egyszerre a nyitó (szép zöld) menü 
alatt: —4(I4F2.5m.9.O-69 (Vi- 
gyázz, mindig az €9-re igazítsd rá 
utoljára az ujjadat!) Ha jól csináltad, 
azt fogod hallani , Damn it!" 

Gyenge ellenfelek: Pauzáld le a játé- 
kot, válaszd a ,Map" opciót, aztán 
nyomd le egyszerre: — 4. 460. 
Ha elég ügyes voltál, nevetést fogsz 
hallani. 

Mozizás: Az első szinten keresd meg 
azt a helyet, ahol egy ablakon kellett 
átugranod, hogy a lifthez juthass! 
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zokat! A falon ajtóra hasonlító képe- 
ket láthatsz. Menj oda a középsőhöz, 
ahol a golyóálló mellény is található! 
Pauzáld le a játékot és aktiváld a 

s Gyenge ellenfelek" kódot! A játék 
egy moziban fog folytatódni. Menj be 
a bejáraton (függönyök), és máris 
skubizhatod az FMV-ket! Az 69-szel 
ugorhatsz a következő filmecskére, 
és ha meguntad az egészet, a P--tal 
léphetsz ki. 

Minden lövés elsőre öl: (még a go- 
lyóálló mellényt viselő katonákat is): 
Pauzáld le a játékot, lépj az ,objecti- 
ves"-be, tartsd egyszerre lenyomva 
(az 69-et nyomd le legutolsónak): — , 
O, , A, E, 8. Ha jól csináltad, 
Gabe azt mondja, , Understood". Bi- 
zonyos szintfőnökök (legfőbb cél- 
pontok) esetében sajnos hatástalan 
ez a kód. 

Játék nehezítése: A nyitó képernyőn 
nyomd le egyszerre az €9-et hagyva 
utoljára: O, Ö, 2, €. Gabe 
azt fogja kiáltani: , Damn it!" Hát 
igen, ő a könnyű élet híve. 

Az összes fegyver és korlátlan muni- 
ció: Pauzáld le a játékot, válaszd a 

. Weapons" opciót, aztán nyomd le 
egyszerre: 212098. De 
jó, ha tudod, hogy ez mindig csak az 
adott szinten használható fegyvere- 
ket tesz számodra elérhetővé. 

Szint kiválasztása: Pauzáld le a játé- 
kot, válaszd a , Select mission" opci- 
ót, aztán nyomd le egyszerre: 

€— FI. 0.60. 

Felturbózott hangtompítós 9 mm-es: 
Pauzáld le a játékot, válaszd a 

s Silenced 9 mm"-t a , Weapons" 
opció alatt, és nyomd le egyszerre: 
€—4(I:F3.mm.O..69. Ha sikerült, 
Gabe azt fogja mondani 

s Understood." 

Még néhány tippecske: 

- A megégést úgy kerülheted el, ha - 
amikor lángra kapsz - gyorsan meg- 
nyomod a B--ot, majd ezt megismét- 
led. Így is megsérülsz, de nem halsz 
bele. 

- A vírus-szkennert arra is használ- 
hatod, hogy a falon keresztül kifür- 
készd az ellenséget. 

- Amikor a helikopter ellen küzdesz, 
és az le akar lőni téged, gurulj el az 
útból, nyomd meg gyorsan az I-et 
és lőj! Addig ismételd, amíg ki nem 
nyúvad! 











IMPOSSIBLE 

01 ók titkos üzenete: A 
sLoad Game" alatt írd be a , TTOPF- 
SECRETT" jelszót. 
Az FMV-k megtekintése: A ,Load 
Game" alatt írd be 
a , SEECOOLMOVIE" jelszót. 
Lassított lejátszás mód: A ,Load 
Game" alatt írd be 
az ,IMTIREDTODAY" jelszót, a ,Bad 
Password" (hibás jelszó) üzenetet ne 
vedd figyelembe. 
Turbó mód: A ,Load Game" alatt írd 
be a , GOOUTTAMYWAY" jelszót, a 
Bad Password" (hibás jelszó) üze- 
netet ne vedd figyelembe. 
Szuper ugrás: A ,Load Game" alatt 
írd be a , BIONICJUMPER?" jelszót, a 
,Bad Password" (hibás jelszó) üze- 
netet ne vedd figyelembe. 
A Mesterséges Intelli ia kikap- 
csolása: A ,Load Game" alatt írd be 
a , SCAREDSTIFFF" jelszót, a ,Bad 
Password" (hibás jelszó) üzenetet ne 
vedd figyelembe. 
Ismeretlen: A , Load Game" alatt írd 
be a , GOFIRSTFRAME" jelszót, a 
Bad Password" (hibás jelszó) üze- 
netet ne vedd figyelembe. 


A küldetések kódjai: 


Küldetés Helye Kód 
Subpen Area ABEMJOLNVTPG 
Russian Embassy . OGLIESHVIRLL 
KGB Warehouse  OORFFSITJMNI 
KGB Headguarters. EHNJHSURWJMP 
Security Hallway . GDPSISJOWUAN 
Underground Sewage Plant 
GGHIHSJVWRML 
8 Security Hallway . GOOFISKTLMAI 
9 KGB Headguarters IGCJMJMVMRBL 


NOW AG 


10 Russian Embassy. IADSNJNTOMCI 
11 IMF Headguarters . IJENMUNHONCI 
12 IMF Headguarters . IMOPNHNKOSCM 
13 Infirmary PBFROUOPPWDB 
14 CIA Rooftop PMGKPUPKOSDM 
15 CIA Mainfr. Comp. PJGNOUPHONDJ 
16 CIA Rooftop KEJPPUPSRKEE 
17 Waterloo Station . HDGGFPKOMOBC 
18 Train IGILGPMLMYBO 
19 Train HDGOFTKAMOBC 
20 Train Roof IGJDGTMLMYBO 
21 Lundkvist Base NGHSMGOTXMGI 
22 Tunnel MOEEOJGHVXJH 
23 Mainland MKEHTJSSVVJD 
24 Gunboat AFOMOJGPVTPG 












DF. DOKtOT — KérDEZZ, felelünk 


Kérem a következőt! 


55 HA NINJA, AKKOR... 


metal 
DocAug Mezkrc 


Tisztelt PST! 

Megvan a Metal Gear Integral. A 
VR- Discet 9999-ra teljesítettem 
eddig. A gondom az, hogy a nin- 
ja opcióba nem enged belépni a 
program. Lehet, hogy azért, mert 
csak 1009 elérése után játszha- 
tok a ninjával? 

Ahhoz viszont, hogy elérjem a 
10099-ot egy olyan küldetést kell 
teljesítenem, ahol egy távcsö- 
vem, egy kamerám van és a pá- 
lya közepén egy íróasztalnál egy 
hölgy ül. 

Ha tudtok, segítsetek, mert nem 
tudtam rájönni, mit kell itt csinál- 
nom. Előre is köszönöm a segít- 
ségeteket! 

Sziasztok 

Csanádi Péter, Pécs 


Üdvözlöm a PST stábot! 

Egy fontos kérdést szeretnék fel- 
tenni a Metal Gear Soliddal kap- 

csolatban. A kérdésem: lehetsé- 

ges-e a ninja szerepében játszani 
(amerikai NTSC verzió), és ha le- 

het, legyetek olyan kedvesek, ír- 

játok le az újságban. 


gedr integralt 


Segítségeteket előre is köszö- 
nöm! 
Csurja Zsolt, Vác 


Kedves fiúk! 

Ninja Mode"-ban (amikor a nyi- 
tó képernyőn Ninja álarc nélkül 
látható) úgy játszhattok, ha vé- 
gigjátsszátok a játékot a , Very 
Easy" kivételével bármilyen ne- 
hézségi fokon. Story Mode-ban 
szerezzétek meg a legjobb mi- 
nősítést, nektek kell a legjobb- 
nak lennetek. Ha ez sikerült, 
töltsétek be a , VR Training 
Disc"-et. (A legjobb minősítés 
eléréséhez a következő feltéte- 
leket kell teljesítenetek: keve- 
sebb, mint 3 óra alatt játsszátok 
végig a játékot; 25 vagy annál 
kevesebb ellenséget öljetek 
meg; csak egy élelmiszeradagot 
(ration) használjatok fel, vagy 
annyit se; folytatások (continues) 
kizárva; az ellenségeitek maxi- 
mum négyszer vehetnek észre 
titeket; a játék állását maximum 
79-szer menthetitek el.) 

Az amerikai verzióban (a VR 
Missions-ban, remélem 

erre gondoltál, Zsolt) § s 


van egy csalás is a L 
KÉS Y 


ol LN CA TAT ÁTÁLLÁS VB 


Door Mac 


Helló PST! 

Üdvözlöm a tisztelt társaságot. Ne- 
kem több játékkal is problémáim 
vannak (GAME OVER). De a leg- 

nagyobb gond 
az ALIEN 
TRILOGY ne- 
vű játékkal 
van. Ehhez 

, szeretnék tőle- 
tek csalásokat 

. s kérni. Nagyon jól 

jönne például örök 
energia/ lőszer illetve 
mindkettő. Egyelőre ne- 
kem ez is elég lenne. 
§ Előre is köszönöm. 


Tisztelettel egy PSX-ka- 
landor: 

Törzsök István, 
Mezősas 


Kedves István! 

A , Game Over" PSX-es 
körökben sajnos gyakran 
előforduló betegség, de 
legtöbb esetben van rá 
gyógymód. Neked a követ- 

kezők kipróbálását javas- 
lom: 


ed LÉ 1 ELÉR 


Szint kiválasztása: 

Írd be a GOLVXx kódot - az xx he- 
lyére a kívánt szint sorszámát írva. 
Ezután válaszd az , Accept" opciót. 
Ha sikerült a dolog, a képernyőn a 
,Cheat Activated" felirat fog meg- 
jelenni. Válaszd a , Ouit" opciót 

és kezdd el a játékot csak a pisz- 
tollyal. (Ha a 34. szintet választod, 
a játék befejező képsorait tekinthe- 
ted meg.) 


, God Mode": 

Írd be a IGOTPINKSCIDBOOTSON 
kódot. Megkapod az összes fegy- 
vert, kifogyhatatlan lőszert, sérthe- 
tetlenséget, és elérhető lesz az 
összes szint. Plusz a nyitó képer- 
nyőn választhatsz az NTSC és a 
PAL verzió között. (Vigyázz! Ha me- 
móriakártyára elmented a játékot, 
csak a fegyvereket és a lőszert tu- 
dod elmenteni!) 


Power shotgun (nagyerejű fegyver): 
Állítsd meg a játékot és nyomkodd 
végig: a, Ő, O, 


A szintek kódjai: 

Hogy a kiválasztott szinten játsz- 
hass a Xenomania nehézségi foko- 
zaton pötyögd be az alábbi kódok 
egyikét: 


Szint " Kód 





aNinja Mode" könnyebb eléré- 
séhez: a bevezető képsorok 
után a nyitó képernyőt fogod 
látni, rajta Ninja álarcban. Ne is 
érj hozzá a kontrollerhez, és a 
gép egy idő után újra le fogja 
játszani a bevezető mozit. Ezt 
háromszor ismételd meg, ne- 
gyedszerre Ninja leveszi az álar- 
cát. (Másszóval ne csinálj sem- 
mit, amíg Ninja le nem veszi az 
álarcát.) Ezek után menj a Spe- 
cial Mode-ba és játszhatsz Nin- 
ja szerepében. Viszont jobb ha 
tudod, hogy ezt a kódot én még 
nem próbáltam (egy orvos sem 
kóstolhat végig 

minden 

gyógy- 

szert...), 

úgyhogy 


. rantálha- 


tom, hogy 





J3BBBBBBDWP8903BBBBBB 
BBMBBBXJBBB 
LZBBBBBKCPB9IN3ZDBBBCG BBMB- 
BCDIBBB 
FBBBBBBBMCPB9XLDBBBF 
BBBMBBCXIBBB 
7LBB7BBB84PBIK3GBBBDL 
BLMBBDBIBBB 
ILBBBBBBGWPB7F3GBBBJ2B 
BBBBDX1BBB 
YGBILBBB7ZOPBOIR3ZCOVCBGYB 
BDBOFJ9CLB 
WGBBBBBBOHPBJLBLL3BTG BLMB- 
VFX9DVB 
XOBJLBBBMHPEJ WVFOVBTG BLM- 
CBGD9HBB 
1-10 4BBBGBBBFWPBOHLPNZBTL 
BLICGG29FBB 
1-11 3ZBILBBB4AHPBOOZPOVBTL 
BLICGHJ9FBB 
1-12 03BJGBBBHWPB9BBOH3BTL BLD- 
CBHZOIGVB 
2-1 Z3BBSBBB74PBOGVTJVBBBBB 
DB7JGYBVB 
ABBLGBBBB8PB91B4APVBBBBB 
MB3JZ9C3B 
AGSKVBBBZRPB9BBSOVBBBB 
BKCGKGIGLB 
ZEBOGBBBSRPBBBBBSBBBB 
BBBBBBKZOIGVB 
OZBBBBBDJV8PBJOWDHBBTL 
BLECGLH9G3G 
O3ZBOVBD9VHPB9JOWJMZBTL 
BLGCGLO9HBD 


2-2 


2-3 





2-4 


2-5 


2-6 


2-7  ILBHXBD354PBJBCLPOBTB 
BLBB3MH9HBD 
2-8 ROBBBBD9S8PBJCCVDBBTB BLBB- 
VMO9CBH 
2-9 4BBOVBFGX4PBJJMVOGBTL 
BLBCGNH9FVK 
2-10 77BOVBDMYMPBJ24XPOBRL BLB- 
BZNY9HBD 
3-1 . SZBCLBCSRMPBDKMPB3BS1B 
LBB3PF9HBF 
H7BBBBCSFRPB9DWLP3BC7B 
BLBLPOJGVB 
NOBBBBCSLMPBOHCLP3BC7B 
BLBOOHIGVB 
OGBBBBFGK8SPBLHAKKZBBBB 
BLB7O0O9CBC 
KBBBBBFGCWPBLHAKJVBBBB 
BLB3RH9B3C 
KVBBBBBRLOPBIBBBCLBSOB 
BMB3RO99CLB 
O3BBBBBB8CPBIBBXDOBSOB 
BMCBSK9CLB 
WVBBBBBBY8PB9BBXL33BN3 
BLMB7509CBB 
TOBBBBBBAMP9P3BDOBBBBB 
MCGTH9BBB 
3-10 4VBJLBFGDMP89XVNOVBJLBB 
MCBTA9F3J 
AVBFNBCSZAPB94BNF7BOVBB 
MB7VH9F3J 
3-12. S3BBBBFGSOPB94BNKZBOVBB 
MBZVOZHBL 
3-13 O3BOVBDXRCPB94ABNOVBTLBL 
MBGWH9GBL 


3-2 


3-3 


3-4 


3-5 


3-6 


3-7 


3-8 


3-11 
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naprakész 


A gyógyszerárak se vágnak majd földhöz 


55 KULCS ÉS KRÍZIS... 





DINO CFISIS 


DocAcNaukre 


Tisztelt Szerkesztőség! 







Nem rég vettünk PSX-et és még 
nem vagyok túl nagy szakértő a 
játékok területén ... 
ben , Kb. 20" perc után megaka- 
dok az első szinten az ajtónál, 







jussak. 
Szúnyog ús 
(Horváth János, Üllő) 





Kedves Szúnyog! 
Az ajtónyitó kódok, abban 






s5 A GOND 
ITTMARADT A... 


Tisztelt Szerkesztők! 


Egy kérdéssel fordulnék hoz- 
zátok. Kódokat szeretnék kér- 
ni a következő játékhoz: 

Fifth Element. 

Előre is köszönöm. 

Mosolygó Attila, Orosháza 


Tisztelt Attila! 

Kérdésedre a világ orvosai- 
nak megkérdezése után is 
csak rövid választ adhatok, 
mert mindössze egyetlen 
kód ismeretes: 


Csalás mód 

NTSC (amerikai) verzió: 
Nyomd le a főmenüben az 
(3), 63, (I, Select kombináci- 
ót. Ha jól pötyögted be, han- 
got fogsz hallani. 

Ezek után válaszd a , New 
game" (új játék) vagy a , Load 
game" (elmentett játék behí- 
vása) opciót, és meg fog je- 
lenni egy csalás menü, ahol 
válogathatsz a szintek kö- 
zött, örök életet, fegyvereket 
és egyéb cuccokat szerez- 
hetsz, vagy megnézheted az 
FMV-ket. 


PAL (európai) verzió: 
Tartsd lenyomva a főmenü- 
ben a 004 (3 gombokat. 
A többi ugyanaz, mint az 
NTSC változatnál. 





A Dino Crisis- 


mert nem tudom, mi a kód, vagy 
mit kellene csinálni, hogy tovább 


a sorrendben, ahogy a játék 
során feltehetően találkozol 
velük: 
A kód: 
A kulcs: 
A megoldás: H EA D 


HBCEFAGDI 


A kód: ABNDEFGH 
ABWCDFGH 
ABDFGHOM 
ABDEFGHR 

A kulcs: ABDFGH 


A megoldás: NEWCOMER (Húzz 
ki minden A-B-D-F-G-H betűt a 
kódból) 


A kód: LFACEDOEGH 
RFACTDOERY 
A kulcs: 345678 
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A megoldás: LABORATORY (3-C, 
4-D, 5-E, stb. Ezeket hagyd ki a 


kódból) 
A kód: THE 
THIRDEFNFE 
BALL ON 
HIRORRSGSY 
A kulcs: 12345 7 9 
A megoldás: ENERGY 
(ENERGY) 
A kód: WBADTHEIRC 
DDDHW 
CBCGA 
FGHIY 
A kulcs: 2346789 


A megoldás: WATERWAY (2-B, 
3-C, 4-D, stb. Ezeket hagyd ki a 
kódból) 






SAT URDAY 


BABY 

NILLGHIT 

zF EVE R 

A kulcs: 2 567 9 
A megoldás: S T A 


B 
1 l 
ER 

TABILIZERI 
5 A ) 4 


A kód: 04 15 03 


A kulcs: GF 

A megoldás: DOCTOR KIRK 
(04-D, 15-0, 03-C, stb. Hagyd ki 
a 06 és 07 számokat) 


LÉGY PÉNZES 
MENEDZSER... 


ili 
Lee 
kj 


Dochc Dozkrc 


Szevasztok! 

Jó az újság, csak még egy ki- 
csit ritka és vékony! Szeret- 
ném, ha küldenétek nekem va- 
lamilyen kódot a Premier Ma- 
nager "98 -hoz. 

Előre is kössz! 

Szevasztok! 

Szendrei László 


Kedves László! 

A focihoz három dolog kell: 
pénz, pénz és pénz... Persze 
jó focisták sem ártanak, és 
jól jön egy labda is, de ezek 
min-mind pénzért kaphatók. 


Szerezz 4 millió fontot 
(£4,000,000) 

Válaszd a Barcelona vagy a 
Juventus csapatát mind a két 
idegenben játszott mérkőzés- 
hez. 


Újítsd meg a szerződéseket 
potom áron 

Amikor meg kell újítanod a 
szerződéseidet, menj bele a 
,Contracts"-ba, kattints a játé- 
kosra, akinek meg akarod újí- 
tani a szerződését, 50 fonttal 
emeld meg a bérét és adj 10 
évet a szerződéshez. Ha jól 
csináltad, el fogja fogadni az 
új feltételeket. Ezt bármelyik 
játékossal megteheted. 





DF. DORtOT - RérDezZ, felelüliik 


Folytassa, Doktor! 


KEJA IE TÉT e 


lee Lee LÁT 
"Döcize Jaz Kedves Norbert! 


Csumedli fiatalok! 


Két okból is írok nektek. 
Az egyik az, hogy ezúton 
szeretném elmondani, 
hogy az újságok nagyon 
frankók. A másik már kissé 
bonyolultabb. A FFVIII-hoz 
kérnék segítséget. A PST (€§ 
3. számában megírtá- 
tok, hogy hol van 

a Bahamut GF. 

A szigetét meg is 
találtam, de a 

harc után bárme- 

lyik opciót vá- 

lasztva a GF nem 

lesz az enyém. 
Segítsetek, mert 

már nem bírom to- 
vább! A másik nagy 
problémám a követ- 
kező: sikerült meg- 
szereznem a SHIVA, 
SIREN, IFRIT, DIAB- 
LOS, OUEZACOTL, 
BROTHERS, CERBE- 
RUS, EDEN, CAR- 
BUNCLE, LEVIATHAN, 
PANDEMONA, ALE- 
XANDER, CACTUAR 
GF-eket, de 3 még hi- 
ányzik. Az egyik a 
Bahamuth, a másik a 
Tanberry, a harmadik- 
ról pedig gőzöm sincs. 
Segítsetek megtalálni 

a maradék három GF- 
et, mert már tiszta 
idegroncs vagyok. Na- 
gyon fontos lenne, ha a 
következő PST újság- 
ban megírnátok nekem 
a megoldást! 

Köszi 

HackI Norbert 

Alias Macho, Buda- 
pest 


Igaz, csak három GF-ed hiányzik, 
de lehetnek nálad kevésbé felké- 
szült harcosok a pályán. Az ő 
kedvükért az összes védelme- 
ző erőt felírom. 
1. Aueztalcoati: Ezt a GF-et 
az első CD-n szerezheted 
meg. Csak menj a , Tutorial" 
menübe a , Balamb Gardens 
Network"-ből. 
2. Shiva: Ez is a ,Balamb 
Garden Network" , Tutorial" 
menüjében szerezhető 
meg, mint Ouetzalcoatil. 
3. lfrit: A , Cave of 
e Fire"- 
nál kell 
megküzde- 
ned vele az első 
CD-n. 
4. Siren: 
Az Elviole-tól sze- 
rezheted meg a 
sDollet"s Radio 
Tower"-nél - le kell 
győznöd. 
5. Brothers: Győzd 
le őket a , Tomb of 
Unknown King"-nél 
(Disc 1). 
6. Diablo: Használd 
a Balamb Townba 
való elindulásod 
előtt Cidtől kapott 
varázslámpát 
(Magic Lantern) 
kell használnod az 
eszközök (items) me- 
nüben - meg kell küzdened 
vele! 
7. Carbunkle: Shumerke-től 
kell megszerezned a 
,President"s Mansion"-nél, 
amikor Rinoa-t kell meg- 
mentened. 
— 8. Leviathan: A főnöktől 
kell megszerezned, Nogue- 
tól, miután sikeresen , lekezelted" 
az MD rendszert. 


9. Pandamonium: Fuujintől kell 
megszerezned, amikor a második 
CD-n Balamb 

Townban megküzdesz vele. 

10. Cerebrus: Vele a , Galbadian 
Garden"-ben kell megküzdened - 
nem könnyű ellenfél... 

11. Alexander: Edea-tól kell meg- 
szerezned a második CD utolsó 
nagy összecsapásában. 

12. Grasharaboras: Nehéz és 
drága vállalkozás. Először is ren- 
delkezned kell a következő dol- 
gokkal: 6 .Molbor Tentacle" 
(csáp) - lopj a Molboroktól, és 
Diablo-tól szerezd meg Bundorut. 
Molborok a , Tears Point" mellett 
találhatók, de vannak a Ragnarok 
átvétele után a , Hell/Heaven" 
(pokol/menny)-hez legközelebb 
eső helyen is (keresd meg a tér- 
képen). 6 .Iron Pipe" (vaspipa) - 
ezeket a Galbadia területén kívül 
található sárga-zöld gorilláktól 
lophatod el. Csak sivatagokban 
lelhetők fel. Használd Bundorut! 
6 .Remedy Plus" - vegyél (boltból 
60,000 gilért) legalább 60 
sRemedy"-t és cseréld be őket 
sRemedy Plus"-ra (Alexander 
s:Medicine Level Up" menüje). 
Meg kell szerezned Alexander 
Medicine Knowledge"-ét, addig 
nem tudod megtanulni a , Medicine 
Level Up"-ját. 1 .Soloman"s Ring" 
(Salamon gyűrűje) - , Tears 
Point"-ban található (délkeletre 
Esthar Captialtól). Ha mindezek 
megvannak használd Salamon 
gyűrűjét, és megkapod a GF-et. 
(Ezt a GF-et a harmadik CD-n ta- 
lálod, de a negyediken is megsze- 


űrutazás előtt kell magadhoz ven- 
ned, és az Alexander GF meg- 
szerzése előfeltétele ennek a vé- 
delmező erőnek.) 

13. Bahamut: A Ragnarok meg- 
szerzése után menj a , Warship 
Island"-re (a térkép délnyugati 
részén található, Edea házától 





nyugatra). Amikor belépsz egy 
fényoszloppal fogosz találkozni - 
ne mozogj, amikor a fény világít, 
harcba fogsz keveredni. Beszélj 
az oszloppal, és az első kérdés- 
nél válaszd az első opciót 
(Rubulmdragon elleni harc), a 
második kérdésnél a másodikat 
(harc egy újabb Rubulmdragon 
ellen), az utolsónál pedig a har- 
madik (rejtett) lehetőséget, és 
küzdj meg Bahamuttal. Nem lesz 
könnyű dolgod. 

14. Sabotendar (Cactuar): Menj 

, Cactuar Island"-re (a , Sentura" 
délkeleti részén találod). Van ott 
egy zöld Cactuar (a Sabotendar), 
azt kell legyőznöd. Nem lesz egy- 
szerű, mert ez egy hatalmas 
Cactuar, legalább négyszer ak- 
kora, mint a többi. 

15. Tonberi: Menj a , Sentora 
Ruins"-hoz (a , Sentora" terüle- 
ten). Menj a fő épületegyüttes- 
hez, ahol egy szörnyszobor és 
az Y alakú létra van. Ölj meg 20 
Tonberit és az egyikük a , King 
Tonberi"-vé (királlyá) fog változni. 
Győzd le, és ez a GF is a tiéd. 

A harc folyamatos. Meg kell sze- 
rezned Odint, mielőtt ez a vé- 
delmező erőt megszereznéd. 

A 20 Tonberivel nem muszáj 
egyszerre megküzdened. Kilép- 
hetsz a térképre és elmentheted 
a játékállást. 

16. Eden: Miután legyőzted 
Bahamutot, menj vissza Ragna- 
rokra és beszélj mindenkivel. 
Ezután menj vissza , Warship 
Island"-re, és menj le a sérült vi- 
lágítórendszer ,lyukába". Hasz- 
náld a gőzblokkokat a következő 
sorrendben: 2-2-1-1, és Zellel ke- 
zeltesd a masinát (második op- 
ció). Menj a pincébe és vizsgáld 
meg a gépezetet. Egy hatalmas 
szörny (Ultimate Weapon) fog 
megjelenni, tőle szerezheted 
meg az Edent. 

Kemény menet lesz! 


-—-- mi 


NÉV: 


TÜNETEK: § 


I 

I 

l 

! Álmatlanságtól szenvedsz, mert elakadtál 
I valamelyik játékban? 

I Fájnak az ujjaid a gyrmbnyomogatástól? 

I Szörnyek okoznak fejfájást neked? 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 








Mondd el, mi a panaszod! 





Vágd ki a kupont, töltsd ki, és zutty be a 
borítékba! 

Cím: 1306 Budapest 35, Postafiók 141. 
PST E-mail: TIPPKERDEZZEOCMK.HU 
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naprakész 


Verseny trükkök 


ú 1. 


ee ETL 


ifejlesztettél egy játékstílust, 
amivel mindenkit le tudsz 
nyomni, amivel a vesztésre 
álló helyzetekből is győztes- 
ként, vagy legalább egy barátságos 
döntetlennel tudsz kijönni? Ha úgy ér- 
zed, nincs jogod kisajátítani Isten erne 
adományát, és meg akarod osztani 
a Tipp Magazin olvasójával, küldd el 
címünkre, és meglátjuk, mit tehetünk 
az érdekedben. Minden számban tíz 
szaftos tippet mutatunk be, a külön- 
böző stílusoknak megfelelően. Néme- 
lyikkel az általános taktikai érzéked 
javíthatod, másokkal a technikád fej- 
lesztheted. Természetesen, a gono- 
szabbnál gonoszabb cheat-ekről sem 
feledkezünk el. Levelesládánk nyitva áll 
minden trükk előtt, ami egy lépéssel 
közelebb vihet a győzelemhez. 
Jelszavunk: 
A cél szentesíti az eszközt!" 





Hiába gyors az autód, ha nem kényelmes, elveszik a ve- 
zetés élménye. Mielött játszani kezdesz, gondoskodj a 
megfelelő körülményekről: válassz ki egy kényeimes 
ülőalkalmatosságot, helyezkedj úgy, hogy jól róiass a 
képernyőre, készítsd be egy flakon kólát, szendvícse- 
ket, fogkefét, hálózsákot, stb. 


119 


JJ 
; 


5. ix 





e: ör vABDB 

A STABIL KORMÁNY 

Bár, nem olcsó beruházás, de ha komolyan veszed a 
versenyzést, és a legjobb időeredményt akarod elérni, 
feltétlenül szerezz be egy tisztességes kormányt. Hiába, 
a sikernek megvan az ára. A következő lépés a rögzi- 
tés: keress egy sima felületet, amire szilárdan ráfogat- 
hatod a kormányszerkezetet. Fontos, hogy stabilan áll- 
jon, és ne szálljon el, mikor bedőlsz az élesebb kanya- 
rok bevételekor. 


ÁOK? 





Minden autóversenyben a legjobb idő elérése az fő cél. 
A legtöbb játékban a pályákra van festve az optimális 
ívet jelző vonal (racing line), ami általában egy sötét, 
abroncs formájú nyomvonal. Kövesd a felfestést, és 
máris egy lépéssel közelebb kerülsz a győzelemhez. Ha 
nincs az úton nyomvonal, a legtöbb amit tehetsz, hogy 
kerülöd az éles fordulásokat, és lágy íven vezeted végig 
a távot. 
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A legtöbb játékban a navigálás jelenti a legnagyobb ki- 
hívást. Fontos, hogy pontosan tudd, milyen élesek a ka- 
nyarok: kormányozd járgányod az optimális pozícióba 
(a nyomvonal, általában jó támpont), kapcsolj a megfe- 
lelő fokozatba és vedd fel az ideális sebességet. Kísér- 
letezz különböző fokozatokkal illetve sebességgel, és 
idővel ráérzel, hogy tudod a leggyorsabban bevenni a 
kanyarokat. 


Szinte minden arcade játékban el vannak látva az autók 
kézifékkel vagy farolási funkcióval. Használd őket, mert 
így gyorsabban be tudod venni az éles kanyarokat - a 
szélsőséges vezetési viszonyokat alkalmazó programok 
esetén nagyon hasznosak. Célszerű az irányító-pult 
váll-gombjára, a sebesség-váltóra, vagy a kormányke- 
rékre konfigurálni a funkciót, hogy a farolás után azon- 
nal gyorsíthass. 


Ev 
ERNI! 


A vereség, bárki ellen versenyzel is, nagyon bosszantó. 
Főleg, ha az ütközések és autód sérülései miatt már a 
futam közepén elszállnak győzelmi esélyeid. A legtöbb, 
amit tehetsz, hogy visszakormányzod a járgányt a pá- 
lyára, szembefordulsz a menetiránnyal, és belerohansz 
a riválisaid kocsijába. Néhány kamikáze akció után 
annyira összetörnek az autók, hogy senki nem ér majd 
célba, Ez is valami. 


te aisz át a 


A TUDÁS HATAL OMMI 


Még a leggyakorlottabb pilótától sem várhatod el, hogy 
a pálya előzetes kijelölése nélkül álljon starthoz. Ebben 
az esetben a következőt kell tenned. Tudd meg, melyek 
az egyes pályák kritikus pontjai, és ismerd ki azokat. 

A felkészületlenül és meggondolatlanul versenyző rivá- 
lisod előbb-utóbb ki fog csúszni a pályáról, Te pedig la- 
zán magad mögött hagyhatod, és tetemes előnyre te- 
hetsz szert. 





10 tFrü 


E 


A FARKASTÖRVÉNY 


Ez a taktika több, mint könnyed lökdösődés. Gondold 
meg, kivel szemben alkalmazod, mert gyakran kisebb 
háborúhoz vezet. Ha riválisod behozhatatlan előnyre 
tesz szert, erőszakosabb eszközökhöz kell folyamodnod: 
a kormány félrerántása, csiklandozás, szembefogás (ki- 
szúrás), és a fizikai bántalmazás minden egyéb formája 
megengedett! Ám jól teszed, ha felkészülsz az ellencsa- 
Pásokra is! 


AZ AUTÓ TAVÁSASZTÁSA 





A kocsi kiválasztása minden autóversenyben kulcsfon- 
tosságú döntés. A legtöbb járgánynak vannak előnyös 
(könnyű kezelhetőség, végsebesség, stb.), és hátrányos 
oldalai (lassú gyorsulás, útfekvés, stb.). Válaszd a ké- 
pességeidnek legjobban megfelelő autót: pl.: ha nehéz 
a kanyarodás, cseréld le egy jobb úttartással ren- 


delkezőre. B 





Verseny trükkök 





4. Bél 
KIKAPCSOLÁS 


Ha ellenfeled képességeivel nem tudsz versenyezni, a 
PlayStation , véletlen" kikapcsolása az egyetlen megol- 
dás. A szándékosság látszatának elkerülése érdekében, 
bújj ki óvatosan a cipődből, nyújtsd lassan a lábad a 
gép kapcsolója felé, és hirtelen mozdulattal vess véget 
a játéknak. Így a futam érvénytelennek minősül, és 
mint ilyen, nem lesz győztese. 


A PST LEGJOBB AUTÓVERSENYEI: 


Gran Turismo 2 
Ridge Racer Type 4 
Colin McRae Rally 
TOCA: Touring Cars 
Gran Turismo 


SIAGN E 


ett ist ládadzda 
I VET 
E SEJT EÉVY LÉ 
Át Flykedfeg 
sás EVE 


eg JA KET TSe 
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cCcrasH team racing .. " anpretti toca 2: 
A turbó: pálya és a bőnusz-aróna megnyitás. My ( ALÍO TELL 


je) A Ha pli utókra van szükséged, Írd be a neved helyére, hogy 
esz / kezdj ttékot kezdő szinten, és MECHANIC, és minden autót 
írd be: GOBEARS! A kocsik máris megkaphatsz. A pályákat a 
a rendelkezésedre állnak. BIGLEY-vel nyithatod meg. 


KLIP Ldd üeeeeer 


Ű Írd be a neved helyére az ITSALLUP szót, és minden szint 
megnyílik. A NAVARONE-nal megkapod a fegyvereket, a 
LOSEFEDS-szel pedig, lerázhatod a zsarukat. A MUCHCASH 

feltölti a pénztárcád, a LIVELONG pedig, váljék egészségedre! 


1 55 Hála a korlátlan maszknak, Crash-nek 55 A genetikai módosítások előtt, 
ML ee EZEL SE autók voltak parányiak. 52 


Micro macHineSs V3 


Írd be a neved helyére a 

CATLIVES szót, és 9 élettel 

játszhatsz egy-játékos 

módban. Egy hang jelzi, hogy 

a kód bekapcsolt. Többjátékos Pa zta tlteta ss 22 sz zöstltttal 
módban, a GIMMEALL-lal nyit- ax [41 É f 
hatod meg a pályákat. : SA "8 J 5 

A kód életbe lépését ismét egy 7 mú És en hod 4 kj 


hang jelzi. 55 A genetikai módosítások előtt, csak 55 Ideje beruházni egy Pepper Spray-be és egy támadás-jelzőbe, A társadalmi elégedet- 
aa ee EL Se ete be Let Je árát oz Me elen 


roucage 
Ya 


két B (LL EL Tee pee E zel s LÓ 55 A forgalmi dugók, a jövőben is komoly problémát 
IME he ZT NEK re OL ÖLT Lea okoznak. A leggyorsabb sáv a plafonon van. 55 






















ayrtonsenna  ——— "Dpestruction DerBy 
Kart DUel 2 





Miután teljesíted az Extra Classic pályát, megkapod az egyik 
bónusz autót. A másodikba akkor ülhetsz be, ha megnyered 


ezzel a géppel a két következő futamot Chanpionship-módban. 
] A titkos pályát úgy nyithatod meg, ha a neved helyére 
Senna 1-et írsz be. 





Dpemoution " PorscHe cHauenge, 
racer ák . 


Nyomd meg a (9) €), O, 0, 
a), A, O és a O billentyűket 
a főmenüben, és meghallod a 
felbúgó motor hangját. Mel- 
lesleg megnyílik az összes 
rejtett pálya, felszabadul va- 
lamennyi titkos autó, illetve 
üzemmód. Hmm...! Nem 
rossz! 





b Nyomdlea tf, 1, 8,O, 1, 

Írd be a neved helyére, hogy TATOO, és szabaddá válik 1, 8 illetve a Ö gombot, mi- 

Race-módban az összes pálya, illetve autó. kor meglátod a logót, és a 
cheat-mód bekapcsol. Ha a 


[fede] Hp) merde CZAESEZZEBA z 5 e id főcím alatt lenyomva tartod a 


€— és (I billentyűket, korlátlan 


ie 1 EK] időt kapsz. Bár így nem túl 


nagy kihívás a verseny. 


Be ) 
et V-rally 2 
LL AYEEIGL ET TT 


KETTEN 
ropogó hangja. Ideje, gázt adni! 55 





Pig e) 
tratogy Az összes pálya megnyitásához, — nyomd meg a: 


t 8 c jelöld ki az Arcade-módot, vá- gombokat. 
s NENT E EN ÉTEL A Ha néhány tuning-cuccra van laszd az Afrika-futamot, és 
Mel e té szükséged a Die Hard 3 ver- 
; senyszakaszában, állítsd 
meg a játékot (pause), jelöld 
meg a kilépés (guit) opciót, 
és az (3-t lenntartrva nyomd 
mega 06, Ő), 1, 1, 
€), €) gombokat. Ha örök- 
s életre és országúti ámokfu- 
02:42:95 Getz Ét. S] tásra vágysz, az utóbbiak he- 


ed ELL e TU LELT AAZ A ÉT A lyett ks zi o, 1 kedv CN Ess LÉ te é[] kell ZET za LL TU ELT 
LOL GY Üeáerz LELT ASS A Murray Walker gépének sikító hangja. 35 versenyzel, teljesíts minden pályát. 55 















i 
i 
I 


pp naprakész 


Füstölgő gumik 


ELL LL MOtTOFHEGD " CGYCUIT 
LONDON 1969 cépela besz ogbáremenü LELT E 


ben a LASTCODE szót, és H tetszé int választ- 
Változtasd a neved HAROLDHAND-re, és plusz életekkel leszel nem marad rejtett pálya vagy ke áBANJáK Közt NTGzT ű 


gazdagabb. Ja, megkapod az összes fegyvert és a szinteket is autó a szemed előtt. meg az egy-játékos versenyt 
(pause), lépj be a sound-me- 
nübe, jelöld ki az FX-et és 
nyomd meg az (JJ és il- 
lentyűket. A pályákat a 9 
gombbal tudod megnyitni. 









Ha sérthetetlenné 
akarsz válni, nyomd 
meg gyorsan a fő me- 










Vedd fel az AVINIT nevet, és 
megkapsz minden csapatot. 
Ha a WIZZPIG-et választod, 
Tied az összes kör. 





A Grand Prix csúcs- e iz s 
idők képernyőn írd be 1 £ ks ül Írd be a SPOILT nevet az op- 
a neved helyére a G tion-menüben a pályák és 
NIGHTS-ot, hogy bel- zetett ) autók megnyitásához. 
éphess a Night Race Vt 
mód tekervényes mo- 
nacói pályára. 











ETELE zsszmszzelil 






granp " 
TTL 


ed ate 





Az ütközés-jelző kikapcsolásához a neved helyére írd be a 
CMNOHITS kódot. A kód életbe lépéséről Tiff Needell tájékoz- 
tat: ,cheat mode enabled". Most már nyugodtan dodzsemez- 
hetsz a drágábbnál drágább autókkal. 






Ha meg akarod nyitni az 
összes pályát, írd be a neved 
helyére, hogy MACSrPOO. 
Csodákra nincs szükség: az 
összes adu a kezedben van. 







Változtasd a neved GROOVY- 
ra, ha az összes fegyverre, 
korlátlan tárakra, extra pán- 
célzatra és egy börtön-kulcs- 
ra van szükséged. 
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Gran Turismo 2 


En 








GRAN TURISMO 2 BAJNOKSÁG 


Írd fel a pályasorrendet a későbbi vitákat elkerülendő. 

















VÉGSŐ ÁLLÁS 


Oszd ki a pontokat, majd add össze a végső eredményhez JT ÁE S ÉSBÉKEE EZ VE A EÜ 


kese kés 


HV VÉGSŐ EREDMÉNY 
(03 ] 04 ] 05 ] 06 ] 
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TUDNI 
KELL... j 


A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók § 


TÁMADÁS2  — FEGYVEREK 














MEMÓRIA KÁRTYA ( : 


EZ 
HE 
úa 
Eg 
ho 
I 
B 
Hg 
ETTSZ HENK 
h 
ho 
ME 
Hir) 
8 
Hg 
Hg 
en 
Hg; 
Hgy 
ök 
Hz 
HR 
HE; 
he 
tea 
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hp A PICI IGAZAN SZÉP 








E ESZGa ÖSSZEZSUGORÍTOTT MUTÁNSOK? 
VERSENYEZZ A HÁZ KÖRÜL A KIS GÉZENGÚZOKKAL... 


ee ee eu edett hRd 


kár a barátaid, 
akár a Maniac-ek 
ellen versenyzel, 
(oda eáat a áosyA 
könnyű dolgod, ilyen aprónak 
lenni ugyanis elég veszélyes. 
Fürdőszobák, hálószobák, 
szerszámoskamrák és kony- 
hák -— hogy csak néhányat 
említsünk az apró versenyzők- 
ieáeSTe elo loját Sy ezi ré Koyat B 
Először meg kell tanulnod be- 
venni a kanyarokat, átrobogni a 
kapuk alatt és kikerülni a sörös 
dobozokat. Ezek után még hátra 
van az aknák, a lézerek és a 
lángszórók kezelésének elsajátítá- 
sa, Az igazi mulatság csak ezek 
után kezdődik... 


Ha turbó starttal akarsz indulni, 
várd meg a ,2" megjelenését a 
képernyőn. Amint a kettes elkezd 
halványodni, nyomd le a gyorsító 
gombot, és amikor megjelenik 
majd a ,go" felirat, könnyen a sor 
elejére tudsz vágni. Lehet, hogy 
csak egy kicsivel hagyod le az él- 
bolyt, de ez is valami. 


A játék során felbukkanó akadá- 
lyokat (késeket és huzalokat) vala- 
mint a többi versenyzőt át tudod 
ugrani, ez hasznos de egyben 
veszélyes is lehet. Ugyanis miután 
elrugaszkodtál a talajtól, a figura a 
levegőben irányíthatatlanná válik, 
és könnyen beleütközhet valami 
kiálló tárgyba. Szóval az alacso- 
nyabb akadályok felett kis ugrá- 
sokkal könnyedén át tudsz szök- 
kenni, és az , Ugrás" gombot csak 
akkor tartsd hosszan lenyomva, ha 
van elég hely. 


Sok pályán találsz majd köteleket 


és hálókat; és ezekre fel is kell 
mászni. A mászást úgy tudod fel- 


1 


vá 


PA AG My elsz eget sra c SSit TA 
asztal lábára, de nehogy összeütközz valakivel! 22 


gyorsítani, hogy a kötelekre (hálók- 
ra) nekifutásból ugrasz fel, majd 
kis ugrásokkal haladsz felfelé... . 
Ezt a kis trükköt sajnos a többiek 
idővel ellesik, de a játék elején kéz- 
zelfogható előnyhöz juttat. Mászás 
közben vigyázz, hogy hozzá ne érj 
egy másik Maniac-hez, hiszen ez 
egyből kirepítene. 


Tetszik vagy sem, néha fékezni is 
kell. Amikor például az a veszély 
fenyeget, hogy le fogsz zuhanni a 
magasból, akkor érdemes a mere- 
dély széle előtt lefékezni — aztán 
persze lehet újra gyorsítani " . 
Vigyázz, mert ha véletlenül át- 
szaladsz a pálya egy másik ré- 
szére, egyből visszakerülsz az 
adott szekció legelejére. A kapukat 
sem szabad szem elől téveszte- 
ned, ezeken mindig keresztül kell 
hajtani. 


A fegyverek jól néznek ki, és úgy 
tűnhet, hogy a segítségükkel 
könnyebben elbánhatsz az ellenfe- 
leiddel — viszont korlátozhatják a 


2 
ég 


és 


ed ALLE O S én nu ter N LE 
ment volna, még mindig első lehetne. 22 


[/szessilássi Vele ea eoSI ete rol kzt ó 
vedd fel, amelyekre feltétlenül 

ya eisiollo áztat c áeletan ei Ket et 
messzire menni, hiszen ha letérsz 
az útról könnyen pórul járhatsz, 
vagy időt veszíthetsz. Ráadásul 
egyes fegyverek eleve csapdát 
rejtenek. 


A háttérben lévő objektumok nagy 
része ártalmatlan: a robot, a vonat 
stb. Az elrejtett pengék azok, 
amelyek igazán veszélyesek. 

Kés, villa, olló, fűrész — ezek mind 
azonnal elpusztítják az óvatlan 
Maniac-et. 


Minden fordulóban van egy szint, 
ahol a versenyzők kipróbálhatnak 
egy csomó gépet : : . Ezeken a 
szinteken nincsenek fegyverek, de 
csapdák és halálkanyarok sem, 
mint pl. Apiary Japery vagy Greasy 
Garage. Ezeken a versenyeken 
facaata latva zta Metál at trei[[-iel e] 
eleleráj jun ez áez tele ezelgátei to eines] 
kipróbálni (és megnyerni) ) )) 


ezeket a szinteket. 


a a 


(Ze) 


kel TA GNU ET [Sigraa 
kelene EL ezet ea 
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Szereplők 


A motorbicikli és az óvatlan gya- 
logos maradványaiból össze- 
szerelt V4 az ideális Micro Maniac. 
Ő a Plasma Punch segítségével 
neki tud rontani egy másik gya- 
nútlan versenyzőnek. Ha ezt 


teljes erővel teszi, akkor egyből ki 
fogja ütni az ellenfelet, de még 

a legkisebb fokozaton is ki tudja 
billenteni a másikat az egyen- 
súlyából. A legjobb, ha megvá- 
rod, amíg két versenyző pont 
szemben áll veled, ekkor ronts 


Minden egyes kis szereplőnek 
megvan a maga története, 
hogy miként váltak az őrült dr. 
Minmizer áldozatává. Ezen kí- 
vül minden Maniac külön 


fegyvertárral és speciális ké- 
pességekkel rendelkezik, ezek 
/ segítségével kell a versenyben 


nekik maximális erővel és üsd ki 
őket. 

Bár V4 kiváló támadófegyverrel 
rendelkezik, védekezésben már 
nem ilyen jó. Az Energy Trail 
visszafelé működik, és csak a 
leggyengébbekre lehet veszélyes. 


Szóval a legjobb a szemből táma- 
dás mellett dönteni. 

MAW MAV 

Ő egy groteszk genetikai kísérlet 
eredményeképpen jött létre, és 

a fő fegyvere a nyelve. Ugyanis 
ha valaki a közelébe merészkedik, 
azt az örökké éhes Maw Maw vil- 
lámgyorsan elkapja a nyelvével. 
Bár elsőre (kis erővel) ez csak 
ártalmatlan nyalakodásnak tűnik, 
maximális fokozaton szabályosan 
le tudod fejezni az ellenfeleidet. 
Az egysíkú, kizárólag fejekre kor- 
látozott táplálkozás persze nem 
tesz jót Maw Maw emésztésének. 
Ennek eredményeképpen a táp- 
csatorna hátsó végén át tüzes 
gázok távoznak, veszélyt jelentve 
a mögötte haladókra. Mivel ezek 
a tüzes szellentések véletlensze- 
rűen működnek, akkor célszerű 
ezt a fegyvert használni, amikor 
egy népesebb csapat csörtet 
mögötted. 


Ez a lány folyamatosan ég, de 
nem a vágytól - az ő fegyvere 
ugyanis a tűzgolyó. Ezt egy kicsit 
trükkös használni, mivel egyene- 





helyt állnia. Minél több versenyt 
nyersz meg, annál erősebbek 
lesznek az előre- és hátrafelé mű- 
ködő fegyvereid — és nőnek az 
esélyeid. A fegyverek hatásfokát a 
power-upokkal tudod fokozni. 
Szóval válassz ki egy Maniac-et, 
és irány a versenypálya! 





Forduló Spec. Támadás Szint 
1 fű 3 


3 2 3 
5 j 4 
7 2 4 


Bármely szereplő bármely fegyve- 
réről is legyen szó, csak akkor ér- 
demes azt bevetni, ha már maxi- 
mális hatásfokon működik. Elein- 
te ugyanis a fegyverek csak egy 
kicsit taszítanak az ellenfeleken, 
de ha türelmesen gyűjtögeted a 
power-upokat, akkor halálos 
fegyvereid lesznek. 


A harcban a célkövető fegyvere- 
ket a legegyszerűbb használni, 
nyílegyenesen előre tüzelő fegy- 
verek ugyanis gyakran célt té- 
vesztenek. Használd azokat, 
amelyeket el lehet szórni a pá- 
lyán, vagy azokat, amelyek be- 
mérik és követik a célpontot. 


Ha támadás ér, akkor használd 
a védekező fegyvereket. A V4 
Energy Trailje vagy Twister hur- 
rikánja megvéd attól, hogy bár- 
melyik riválisod bemérjen és lik- 
vidáljon. 





eds 
anal 
dél 
dél 





A tűzgolyól 








sen lövi ki és ezáltal a célzás kis- 
sé bizonytalanná válik. A legjobb 
az, ha egy népesebb csoport irá- 
nyába lövöd ki a tűzlabdákat - ha 
szerencséd van, el is találsz vala- 
kit. Persze ezzel is érdemes várni, 
hiszen ha erőt gyűjtesz nő a fegy- 
vered hatásfoka. 

A legtöbb védekező fegyverrel el- 
lentétben, Pyro lángszórója akkor 
igazán hasznos, ha le akarsz va- 
lakit hagyni. A tűzfüggöny láttán 
ugyanis mindenki meg fog tor- 
panni. 


A túlméretezett mutáns agyból 
olyan zavaró agyhullámokat lehet 
kibocsátani, amelyekkel el tudod 
téríteni az ellenfeleidet (ide-oda 
fognak kóvályogni). A célzással itt 
nem lesz gondod, viszont ha kis 
erejű hullámokat bocsátasz ki, 
avval valószínűleg senkinek sem 
fogsz ártani. A Psychic Grabbel 
pedig egy kiválasztott pályára 

















MicCYO Mariacs 


Szereplők 











tudod állítani a már befogott 
Maniac-et. Speciális, szélsőséges 
helyzetekben, amikor minden 
áron meg akarsz valakit gátolni 

a nyerésben, kapd el a célsze- 
mélyt és sétálj a halálba. A társad 
követni fog. 


Ez az aprócska tudós egy lézer- 
fegyverrel riogatja a többieket. 
Bár ez képes még a kávéscsé- 
szék szétdurrantására is, rend- 
kívül precízen kell vele célozni. 
Szóval a lézerfegyver kezelése 
nem lesz egyszerű, és a kívánt 
hatás eléréséhez fel is kell tunin- 
golnod. A nyomdokaiban haladók 
életét Waldo aknákkal keseríti 
meg. Az aknákat azonban nem 
nehéz észrevenni és átugrani, te- 
hát akkor érdemes őket lerakni, 
amikor az ugrás is veszélyes a 
mögötted haladóra (hidak alatt, 
útszűkületeknél stb.). 


Vortex arzenálja elsősorban vé- 
delmi feladatokat lát el, a tá- 
madás már nem erőssége a mini- 
atűr laborasszisztensnek. A White 
Hole nevű fegyvere egy erőteret 
gerjeszt a lány körül, ennek segít- 
ségével messzire tudod repíteni 
az ellenfeleidet. Ez igen hasznos 
lehet, különösen a későbbi pályák 
szűk mélyedéseiben fogod hasz- 
nát venni. A Black Hole-ok pedig 
magukhoz vonzzák a gyanútlan 
versenyzőket. Ezeket próbáld 
meg minél szorosabban elhelyez- 
ni a pályán, hogy a riválisaidnak 
esélye se legyen kikerülni őket. 


A pizsamás szörnyecske védelmi 


Waldó léze 






LETEEL 





fegyverei talán a legjobbak. Ami- 
kor Whirlwindet (forgószél) hasz- 
nálod az irányítás kissé körül- 
ményessé válik, de senki sem 
közelítheti meg Twistert, és amíg 
a Whirlwind aktív, addig valószí- 
nűleg ki sem tudnak kerülni. 

A másik fegyver, a yo-yo (jojó) 
hátránya az, hogy nyílegyenesen 
repül és nehéz vele célozni. Vi- 
szont ha felvetted az összes 
power-upot (fegyvereket erősítő 
felszerelés) a jojó halálos fegy- 
verré válik. 


Beatbox pusztító hanghullámok- 
kal tudja lelassítani a többi ver- 
senyzőt. Bár hangfegyverrel igen 
pontosan kell célozni, a Sonic 
Boom széles sávban működik és 
egyszerre több ellenfelet is képes 
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hatástalanítani. Ez tu- 
lajdonképpen elég 


a versenyhely- 
zetekben általában 
hasznosabb a V4 
fegyverzete. 

A legtöbb hát- 
rahagyott, vé- 
dekező fegy- 
verhez hason- 
lóan Beatbox 
Shatter Note- 
jai sem jelente- 
nek különösebb 
veszélyt a mö- 
götte haladókra, 
hamar rá lehet 
érezni a helyes 


védeke- 39 


zésre. 
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Ez első pálya egyfajta bevezető 
I a versenyzésbe, és nem lesz túl 
nehéz feladat teljesíteni. A ka- 
nyarokat időben vedd be, és 
I igyekezz minél gyorsabban haj- 
tani. Számos power-upot is ta- 
lálsz, szóval ha tesztelni akarod 
a fegyvereidet, itt az alkalom. 
Az egész nem fog egy körnél 
I tovább tartani. 





















Gaz téi 












EZTET TRE 


SOAP DODGERS 

Eljött a fürdés ideje — a Maniac-ok- 
nak most csúszós utakon és még 
csúszósabb kanyarokban kell helyt 
állniuk. A pálya ovális, és minden 
kanyar mögött egy kis kitérő van. 
A start utáni két szappant ugord át 
vagy kerüld ki. 


JET SET G0 
A verseny jet-skizéssel folytatódik. 
A biztos irányításhoz engedd el a 
gyorsítást a kanyarban, és egye- 
nesedj ki, mielőtt újra megnyom- 
nád a gázt. Így az egyenesekben 
te leszel a leggyorsabb, és 
könnyen nyered majd a versenyt. 


PHOTO FINISH 
Mivel az első S-kanyaroknál 

könnyen kisodródhatsz, itt vissza 
kell egy kicsit 








hi " MINÉL GYORSABBAN 7 7 
HAJTA 


ANI!" SEEKZGB] 


venned a tempóból és lépj néha a 
fékre is. Ezek után viszont hosszú 
egyenesek és szelíd kanyarok 
következnek; ezek bizonyára nem 
okoznak majd különösebb prob- 
lémát. 





HT AND IV 
Most az üvegház kiemelt mia 
formjain kell száguldoznod. 
Szerencsére a párkányokon nem 





























sok veszély leselkedik rád, hiszen 
a kanyarok nem túl élesek, és 

ha kisodródsz, akkor az üvegfal- 
nak ütközöl, és nem zuhansz le. 
A hídként funkcionáló virágcserép 
és vakolókanál pedig elég ala- 
csony ahhoz, hogy át lehessen 
ugrani. 
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forgó bakelitkorongra 


Ebben a rendetlen nappaliban 
könnyen el lehet tévedni, miköz- 
ben a szőnyegen robogsz. Ami- 
kor a hifi berendezés alatt, vagy 
a sörös dobozok között folyik 

a verseny, mindig figyeld a többi 
versenyzőt, és amikor azok ki- 
kerültek a látóteredből, száguldj 





Micro Mmaniacs 


méTeni 


nyílegyenesen előre. A legrava- 
szabb akadály az a lemez, ame- 
lyen fel tudsz hajtani a lemezját- 
szóhoz. Rá is lehet ugrani a forgó 
lemezre, ekkor a többiek nem 
tudnak bemérni és biztonságban 


vagy. 


A méhek hátán , lovagló" Maniac- 
ek számára valószínűleg ez az 
egyik legkönnyebb pálya. Itt nin- 
csenek sem rejtett csapdák, sem 
power-upok. Viszont a fehér vo- 
nalat néha nehéz követni. 


A szerszámgépek mindenkire 
veszélyesek, ám az ilyen kismére- 
tű lényekre egyenesen végzete- 
sek lehetnek. A legtöbb fúrót és 
fűrészt át lehet ugrani, de az utol- 
só kanyarnál egy barátságtalan 


2. Forduló 






versenyzők biztos örülni fognak 


a pálya végén sorakozó 
power-upoknak. 



























kés rejtőzik. Ezt ki lehet kerülni a 
hagyományos módszerekkel, de 
az ugrás itt is biztonsá- 
gosabb. 


Ezen a pályán a ,kapu" 
a kulcsszó. Ha csak egyet is 
kihagysz (nem mész át a kapun), 
azonnal a pálya legelején találod 
magad, szóval jegyezd 
meg, hol vannak a ka- 
puk, és csak akkor 
térj le az útról, ha biz- 
tos vagy a dolgod- 
ban. Ha a ka- 

puk szélének 
ütközöl, akkor is 
vissza telepor- 
tálnak a start- 

hoz, ezért nem 

árt odafigyel- 

ni. A V4-sel 
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Írd 


BLADE RUNNERS 

Mindenki tudja, hogy a konyha 
milyen veszélyes hely, de ez itt kü- 
I lönösen az. Bármennyire is csábí- 
tóak, ne törődj a power-upokkal, 
hanem koncentrálj a pontos ugrá- 
Í sokra és az éles kanyarokra. Vi- 

i gyázz, le ne ess a párkányoknál. 

I A vágódeszka mellett balra elrej- 
tett kés rendkívül veszélyes: ha 





beleszaladsz egyből vége a ver- 














senyzői karrierednek, és alaposan 
visszaesel a rangsorban. 





ALL OVER THE SHOP 

A számtalan power-up igen élve- 
zetessé teszi ezt a pályát. A fel- 
adatot egyszerűen és gyorsan le- 
het teljesíteni, és a pálya végén lé- 
vő emelkedőnél le tudod taszítani 
a riválisaidat. Csak arra vigyázz, 
ne ők tegyék ezt veled. 


PARTY POOPERS 

Ha nem felejted el, hogy a két 
rámpára középen kell felhajtani, a 
sütemények kerülgetése nem fog 
különösebb gondot okozni. A vé- 
gén ne ugorj, hanem hajts rá a 
négyzetekre. 


BLUEPRINT SPRINT 

A pálya két részét kettő fémvonal- 
zó köti össze. Ezek nem túl keske- 
nyek, de az ellenfeleid (pl. Twister 
és a hurrikánja) okozhatnak itt né- 
mi fejtörést. Ha Vortex-szel vagy 
akkor itt az alkalom, hogy hasz- 
náld a Black Hole-okat, ezek 
magukba fogják szippantani 

az ellenfeleidet, 
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A pálya itt két részből áll; az első 
egy hagyományos verseny a für- 
dőszobában, a második pedig 
egy nosztalgikus rész a Space 
Invadersből. Ebben a kis arcade 
játékban az a jó, hogy utolsóból 
könnyen első is lehetsz. Kerüld ki 
a sziklákat és a repülő csészealja- 
kat, és hagyd, hogy ezek elpusz- 
títsák a videojátékokban járatla- 
nabb Maniac-eket. Használd ki az 
alkalmat, nyerd meg a versenyt, 
és szedd össze a jól megérdemelt 
power-upokat. Hát erről ennyit. 


Lehet hogy Tony Hawk hatására, 
de a kis versenyzők most a gör- 
deszkán is összemérik az erejü- 
ket. A lényeg azonban változatlan. 
A hosszú egyenesekben még 
mindig gyorsabb vagy, mint a 
többiek, tehát ezeken a szakaszo- 
kon kell élre törnöd. A lényeg az, 
hogy ugrálj minél gyorsabban az 
egyik félcsőről a másikra. Állítsd a 


MiICYO Marniacs 


4. Forduló 

















deszkát 45 fokba, rugaszkogj el a 
talajtól, majd fordulj a levegőben a 
megfelelő irányba és a földetérés- 
kor száguldj tovább. Próbálj meg 
minél kevesebbet veszíteni a se- 
bességedből. 


A kis versenyzők könnyen a szél- 
védőt pásztázó ablaktörlők áldo- 
zatává válhatnak. Amikor lefelé 
haladsz, ugorj a matrica aljára. 
Ekkor megmenekülsz a pengék- 
től, és a motorháztetőn találod 
magad, méghozzá vezető pozíci- 
óban. Felmászni a szélvédőre 
már egy kicsit komplikál- 
tabb feladat, hiszen fel- 
felé mászva értelemsze- 
rűen lassabban halad 

az ember. Várd meg, 
amíg az ablaktörlő meg- 
tesz egy teljes kört, vagy próbáld 
meg nekifutásból átugrani. Ha 
kellőképpen koncentrálsz, menni 
fog a dolog. A pálya hátralévő ré- 
szén egy pár éles kanyar és né- 
hány power-up vár rád, az utób- 
biak meg fogják könnyíteni az éle- 
tedet. 


Ez megint egy olyan pálya, ahol 
fékezni is kell. Kerüld el nagy Ív- 
ben a villanytűzhely izzó spirálját. 
Ki gondolná, hogy a szakács- 
könyv a következő veszélyforrás? 
Bármilyen vonzónak is tűnik fel- 
hajtani a könyvre, ne tedd, maradj 
az úton. A másik oldalon a moso- 
gató felett egy fakanálon tudsz át- 
hajtani. Ne kockáztasd meg, hogy Az ablaktörlővel való találkozi 
lecsúszol, hanem ugorj egyet és azdet 
landolj a wokban. 
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HEART BYPASS 

Biztos nem valami higiénikus do- 
log hogy a Maniac-ek a kórház- 
ban randalíroznak, de a hord- 
ágyon fekvő fickót ez láthatólag 
nem izgatja. A pálya elején, egy 
ugrás után megérkezel a defibrillá- 
torokhoz. Ezeket a szívműködés 
újra indítására használják, de ha 
hozzájuk ér egy versenyző, azt 
azonnal leállítják, Mindkettő szik- 
rázik és sistereg, de csak a jobb 
oldali jelent veszélyt a Maniac-ek- 
re. A peremnél rugaszkodj el, és 
ugorj fel az EKG szalagra, olyan 
magasra amennyire csak tudsz. 
Ezután rohanj felfelé. Ha elég 
gyors voltál, te leszel a következő 
lejtő alján is az első. Az utolsó ve- 
szély, ami rád leselkedik az a cél- 
egyenes előtt lévő olló. Kerüld ki 
nagy ívben, és már célba is értél. 


ICE TO SEE YOU 


Ez a csúszós pálya valóságos 























































v:EZEN A PÁLYÁN 

ROBOGÓI 
FOGTOK 

SZÁGULDOZNI." 


rémálom. Minden kanyarnál már 
időben le kell lassítanod, nehogy 
kicsússz a pályáról. A jégen lévő 
rámák és repedések szintén na- 
gyon veszélyesek, ráadásul ezek 
főleg a kanyaroknál lettek elhe- 
lyezve. A repedések felett elvileg 
át tudsz száguldani, de azért nem 
árt odafigyelni. A második kanyar- 
nál kerüld ki a rámpát, mert ha rá- 
mész, elrepülsz. A pályát lezáró 
egyenes szakaszon öt power- 
upot tudsz felvenni, ezeknek való- 
színűleg jó hasznát veszed majd 
az első helyért folyatott küzdelem 
során. 


GREASY GARAGE 


Ezen a pályán robogókkal fogtok 
versenyezni. A robogókat a jet 
skikhez hasonlóan lehet irányítani, 
de most lényegesen több a hiba- 
lehetőség. Ahhoz, hogy elkerüld a 
kisodródást, kezdj el korán for- 
dulni, és finoman vedd be a ka- 
nyarokat. Aztán gázt neki, és 
nyomás előre. A pálya első ré- 
szén haladj együtt a többiekkel, 
aztán használd ki, hogy gyorsabb 
vagy, és hagyd le őket. Mire a 
lépcsőkhöz érsz, már te leszel az 
első. A pálya végén kezdj el már 
a fúrónál kanyarodni, aztán szá- 
guldj végig a vonal mentén. Ez 
különben nem valami nehéz pá- 
lya, a legjobb, ha gyorsan magad 
mögött hagyod, és felkészülsz a 
következő feladatra. 


RUSH IN" FLUSH 

Az, hogy ne ess bele a WC-be, 
elég nyilvánvalóan hangzik, de 
ezen a pályán érdemes külön 
megjegyezni. Rugaszkogj el a pe- 
remről és repülj át a másik oldalra 
a WC csésze felett. Ha nem ezt 
teszed, akkor hamarosan a csé- 
szében találod magad, utána pe- 


KKAL 





























dig a csatornában. Menekvés 
nincs. Ezen kívül még át kell ugra- 


nod néhány szappant, és ezután 
hamarosan a pálya végére érsz. 
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A versenyzők ismét egy rendetlen 
konyhába csöppentek, de most 
igazán nincs mitől tartaniuk. 

A pályán egyedül a zárlatos kon- 
nektor jelenthet komolyabb ve- 
szélyt hőseinkre. Mivel ezt egy 
éles forduló külső ívén helyezték 
el, érdemes lefékezned, amikor 


Micro Marniacs 


6. Forduló 


ide érsz. A vérengzőbbek itt be- 
várhatják, és a védekező fegy- 
verükkel az elektromos szikrák 
közé lökhetik a riválisaikat. De az 
utolsó meglepetés még hátra 
van. Furcsán hangzik, de rá kell 
hajtanod az egérfogókra - ez az 
egyedüli módja annak, hogy el- 
juss a következő pályára. Ne 
menj rá arra az egérfogóra, amit 
már használt más, hiszen ekkor 
semmi sem történik. Válassz egy 
másikat, és már a következő pá- 
lyán is vagy. 


A laboratórium elég könnyű pálya 
lenne, ha ki lehetne kapcsolni a 
lézersugarakat. De nem lehet, és 
akit eltalálnak, azt kettéhasítják. 
Ezt próbáld meg a magad javára 
fordítani, és taszítsd az ellenfelei- 
det a halálsugarak közé. Ha nincs 


ie 


ilyen fegyvered, akkor egyszerűen 
menj nekik. A sugarakat külön- 
ben nem nehéz átugrani, és ha 
néha fékezel is, nem fog bajod 
esni. 


Elsőre úgy tűnhet, hogy ezen 

a pályán a vonat a fő veszélyfor- 
rás, de legtöbbször még időben 
át tudsz vágni előtte. A kis gép- 
házzal lesznek itt gondok. Mivel 
ezen mindenkinek át kell hajtania, 
ide kell helyezned az aknákat 
vagy a Balck Hole-okat. Kivéd- 
hetetlen. 


A pálya lényegében a csatornák- 
ban való csúszkálásról szól. 

A start elég egyszerű lesz, de 
amikor továbbhajtasz a lejtőn, 
fordulj balra és ugorj át a házte- 


Mérei 
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tőre. A többiek egyenesen to- 
vább mennek, és te leszel az 
első, aki a vízbe csobban. Szá- 

guldj végig a csatornában, hogy 
minél gyorsabban csúszhass, lőj 


ki a másik oldalon, majd 3D 


ugorj fel a kötélre. 
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7. Forduló 


























PLANKS ALOT 


lya folytatása. A szerszámok 

visszatértek, de most a léceken 
kell száguldozni. Ha szereted a 
mélybe taszítani a társaidat, ak- 


ső egyenes szakasz után követ- 
kező kanyarnál jobbra fogsz le- 
huppanni. Nagyon fontos, hogy 


tülívelő deszkára. A másik olda- 


egy deszkát, erről egy cseles 




















Ez a horror-rész az első forduló- 
ból ismert Handyman Hurdles pá- 


kor ez a neked való pálya. Az el- 


pontosan vedd be ezt a kanyart, 
hiszen ez vezet a szobán keresz- 


lon, a babaháznál, szintén találsz 


mozdulattal ugorj át a munka- 
padra. 


PROBLEM ATTIC 

Az a játékos, akinek tériszonya 
van, nem fogja szeretni ezt a pá- 
lyát, a verseny ugyanis a szarufák 
között folyik, és hibázni csak egy- 
szer lehet. A fő veszélyforrást — le- 
számítva a párkányokat - a geren- 
dák közepén lévő lyukak jelentik 
(nem a pókok). Mielőtt lecsúszol 
menj el jobbra, a fal irányába, 
majd egy rövid egyenes szakasz 
után véget is ér a pálya. 


ON THE WARP. 


Mindjárt a start után rohanj fel a 
lejtőn, majd ugorj fel és kapd el a 





ű 








power-upot. Kerüld ki a ragasztót 
a sarokban, aztán mássz fel a 
dróthálón. A makettek között nem 
lesz könnyű eligazodni, viszont ta- 
lálsz egy pár power-upot. A polc 
végéről nem muszáj leugrani, le is 
eshetsz, de vigyázz arra, hogy be- 
le ne ragadj a ragasztóba — ekkor 
ugyanis egy csomó idődbe fog 
telni, amíg elkecmeregsz a pálya 
végére. 


SPAGHETTI JUNCTION 
Újabb menet a konyhában, és 
ezúttal még több veszély fenye- 
get. Egy trehány konyhai alkalma- 
zott a nagykést a vágódeszkán fe- 
lejtette, és még ráadásul a gázt is 
nyitva hagyta. A kést elég egysze- 





(XÉrxzi 


erett 








rű átugrani, a tűzhelynél viszont 
hajts nyílegyenesen, különben 
könnyen kisodródhatsz, és a lán- 
gok martalékává válsz. A spagetti 
tésztából kialakított rámpán kell az 
élre verekedned magad. Ezután 
gyorsíts, menj tovább egyenesen, 
fordulj be és csússz le a lejtőn, 

A pálya itt véget is ér. 
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A nyolcadik forduló többi pályájá- 
hoz képest ez egy meglehetősen 
könnyű menet lesz: csak körbe 
kell száguldanod a gyerekszobá- 
ban. Figyelj oda arra a pár moz- 
gó platformra, ugorj le a párká- 
nyokon, és hajts, ahogy csak 
bírsz. A krampusz a dobozban 
nem fog bántani, hiszen bármikor 
rámehetsz. A hintaló sem fog 
problémát okozni, várd meg, 
amíg átbillen a másik oldalra, és 
át tudsz alatta robogni, vagy 
merj át a kockák közti nyíláson. 


Ha már elsajátítottad az irányítás 
minden csínját-bínját, akkor a 
Scalextric körüli futam nem lesz 
valami nehéz. Ha viszont megre- 
meg néha-néha a kezed, akkor 
könnyen a pálya elején kötsz ki. 
Amennyiben lehetséges, próbálj 
meg kizárólag a pályán robogni, 
hiszen a padlón nem jutsz seho- 
vá. A pályán száguldozó játékau- 
tókra pedig figyelni kell. Amikor a 
szikrák megjelennek a pályán, az 
azt jelenti, hogy közelednek a já- 
tékautók, és sajnos nem mindig 
elég lehúzódni az út szélére. Az 
éles kanyarokban ezek a kis 





Micro maniacs 





elektromos járgányok kifarolnak, 
és menthetetlenül szétzúznak 
mindent, ami az útjukba kerül. 
Az ugrálás hasznos, de egyben 
igen kockázatos az ilyen keskeny 
pályákon. 


Ez viszont egy cseles pálya. Az el- 
ső részén a pályának mindenkép- 
pen az élbolyban kell maradnod, 
hiszen a gerenda, ami felemel a 
következő szintre, nem fog meg- 
várni, ha elkésel. A következő ré- 
szen hajts óvatosan, mert először 
egy rács állja az utadat, és ha ez- 
után leesel, akkor egyből vissza- 
kerülsz a starthoz. A fegyvereid- 
nek viszont jó hasznát fogod itt 
venni, taszíts le minél több ver- 
senyzőt a mélybe. Ezután robogj 
végig a pálya hátralévő részén, és 
vedd fel a power-upokat. 





8. Forduló 


s 



























Az éles kanyarok- 
ban és a sistergő 
steakek között 
manőverezni nem 
lesz egyszerű. 

A fordulók a pik- 
nik asztalon szin- 
tén veszélyesek, 
hiszen bármikor 
becsúszhatsz a 
deszkák közé. 
Fékezz, amikor 
leérsz a terítőről, 
és a kanyarokban 
sem árt lassítani, 
Amikor az asztal 
végére érsz, ugrás 
helyett csak hup- 
panj le, és egyből 


jobb pozícióba )) 


kerülsz. 
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r űtmutató 


Bónusz pályák 





Í 2 PT 
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A BÓNUSZ PÁLYÁK 

Ha egymás után megnyersz há- 
rom versenyt, kipróbálhatod a bó- 
nusz pályákat. Összesen négy bó- 
nusz pálya van, de mindegyiknek 
ugyanaz a lényege: a rendelkezé- 
sedre álló idő alatt 30 power-up 
ikont kell összegyűjtened. Szóval, 
ha győzni akarsz, ne vesztegesd 
az időt, és ha meglátsz egy po- 
wer-up ikont egy zsákutcában, 
vedd fel, mielőtt még aktiválnád 
a következő pályára vezető 
kapcsolót. 


























































A Time Trial pályák hasonlóan 
vannak felépítve, mint a Challenge 
módban lévők. 
Itt is időre megy 

a játék, de nin- 
csenek ellenfelek, 
és a te feladatod 

csupán az, hogy 
megdöntsd a gépbe 
előzőleg beírt (elég 
gyenge) csúcsidőket. 
Mivel az egész verseny 
folyamán egyedül vagy, 
és nincs aki kilökjön a 
kanyarban vagy ak- 
nára futtasson, 
ezeket a pályá- 
kat sokkal 
egyszerűbb 
teljesíteni. 
Power-upok 
sincsenek, 
úgyhogy 
csak előre 
kell néz- 
ned és 
gázt adni — 
persze néha 
azért fékezni 
sem árt... Há- 
rom győzelem 
után innen is el- 
juthatsz a bónusz 
pályákra, és ha kí- 
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váncsi vagy rájuk, ez 





a legegyszerűbb módja, hogy 
megnézd őket. Amit viszont 
összegyűjtesz, azt nem viheted át 
a Challenge módba. 















ÜDE) 


















































A Micro Maniacs több-játékos 
módban az igazi. Amikor a küz- 
delem személyessé válik, nem 
1 számít hogy ki a barát és ki az 
ellenség - a lényeg a győzelem. 
Mivel a power-upokra ilyenkor 
kevesebb versenyző jut, való- 
i színűleg többet tudsz majd fel- 
szedni belőlük. Ebből kifolyólag 
olyan versenyzőt kell választanod, 
aki tényleg tud valamit kezdeni 
a fegyvereivel. V4 az ideális sze- 
Í replő. 


TELJES POWER-UPOK 

A legnagyobb különbség az egy 
játékos módhoz képest az, hogy 
megjelennek az ún. global (teljes) 
power-upok. Ezek segítségével 
egyszerre büntetheted a többi 
versenyzőt. A teljes power-upo- 
kat a hatalmas fénylő kristályok 
felvétele után lehet aktiválni, ezek 
véletlenszerűen jelennek meg a 
pályák különböző részein. 


TANKOK 
Nagyon dicséretes dolog, hogy a 











Micro Maniacs 


Több-játékos mód 


játék készítői minden versenyző- 
nek lehetőséget adtak arra, hogy 
megpróbálkozzon a harckocsi- 
zással. A tankokon beépített 
ágyú is található, szóval itt a lehe- 
tőség néhány régi sérelem meg- 
torlására... A lövések nem men- 
nek sajnos túl messzire, és ha 
nem vigyázol, könnyen felrob- 
banthatod saját magad is. 


POROLY 

A Micro Machines rajongóknak is- 
merős lesz ez a fegyver. Lopózz 
az ellenfeledhez, és lapítsd szét — 
nagy kár, hogy a hatás csak ide- 
iglenes. 


BUBORÉKOK 

Egy rövidke időre minden játékos 
beleülhet egy buborékba, és ked- 
vére pattoghat ide-oda. Ez egy jó- 
pofa dolog, de ne feledkezz meg 
arról, hogy versenyben vagy, és 
ne menj túl messzire az úttól, kü- 
lönben lemaradsz. 


RAKETA 

Akár sétálsz, akár ro- 
bogsz, nem számít. 
Mivel a rakétákon 


tosan nem kell ugrálnod. Az úttól 
viszont nem nagyon tudsz le- 

térni, tehát nem vághatsz át 

a nehezén. Ez szomorú.. 







nincsenek fegyve- FORDÍTOTT 
rek, egy darabig IRÁNYÍTÁS 






Csak akkor próbáld ki, 
ha már úgy érzed, 


majd biz- 








A felfelé gomb lefelé 


Zu 2 
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hogy túl könnyű a játék. 






ME aő 
toszdlerees 


működik, a jobb balra stb. Kér- 
dés, hogy mire jó ez? 


TAKTIKA 

A ,Screen Out" (ki a képernyőről) 
mód azt jelenti, hogy az a játé- 
kos, aki kikerül a képernyőről, 
kiesik a játékból, Ezzel kap- 
csolatban számos új taktikát 
dolgoztak ki ráérős emberek. 

Most már nem az a fontos, hogy 

a kijelölt nyomvonalon haladj, 
hanem az, hogy minél mesz- j 
szebbre elhúzz a másik játé- 
kostól. Például, amikor egy 
kanyarnál ahhoz a ponthoz érsz, ! 
ahol a korábbiakban elkezdtél ] 
lassítani, most adj gázt, és ha ! 
szerencséd van lehagyod az 
emberedet, aki ki fog esni — a 
játék pedig véget ér, mielőtt 
neked lenne véged. Persze ez j 
nem mindig működik, de azért ] 
be szokott válni, még tapasztalt 
játékosok ellen is. Ezzel a mód- 
szerrel akkor nyerhetsz a leg- 
könnyebben, ha a riválisod be-  f 
szorul valami tereptárgy mögé. — 
Ilyenkor használd ki, hogy hibá- 
zott, és bánj el vele kegyetlenül. 
Végül is, a tét nem kevesebb, 
mint a győzelem! u 


ea n 1 d ga ! 
Micro Machines — ] Circuit Breakers [] 
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A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók 





; maaa LL VAA 
: HALLEY LL LA 
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MEMÓRIAKÁRTYA 
FANATEC SPEEDSTER 


Ideje kipróbálni 


Vissza az Arcade, 


tt egy darabig 
elidőzől 


o B,AIC IB,IA SUPER TIME — DIRT RACINGÍ § 
LICENCES TRIAL TRACKS 








LATYA OG TÓT] 


LNN TNTKÁ ALTE TSZ MIS KS AZT ZO ZAL GE 
NI, AMÍG MEGNYERED ŐKET.? ITT AZ ÚTMUTATÓ AZ ARCADE MÓDHOZ; 


ég a legjobb kocsival, a 
Skyline GTS-4-gyel is 
gondot fog okozni meg- 
verni még a lassabb ko- 
csikat is, mint a kis Lotus Elise a 
LÉ eE Leltár a Ces tál 
elle ut Laci át Et eldől 
hogy ellenkormányzol a hi- 
báidnál, próbálod memo- 
rizálni a pályákat, és 
felkészülsz a barátaid 
CELLA err ze ei uLA 
ide ráN ET 
meg fogod unni, 
hogy ugyanazon 
a négy pályán 
menj, ugyanaz- 
rez at a 
Lee CC1ó 
jobban te- 
ELL MÜ II 
LEIET a 
[le rátbi 
[ST Eieln] 
módon 
elfer telel et] 
magadat, és 
fényezed a 
jogsival már 
megszerzett tu- 
[etielee tá IL el dl be 
td ere esze ii 
uz ela e éle eb ENG tod 
amellett, hogy sokkal jobb 
vezető vált belőled, egy csomó új 
pályával, kocsival és kiegészítővel 
ke ET ETET era 


Tehát az első feladatod, hogy be- 
töltsd az alapjátékot, és megcsináld 
a teszteket. Talán időpocsékolásnak 
tűnhet, de ha majd beteszed a másik 
uz d csele ácAtt rád áu sua 
nyire hasznos tevékenység volt. 


[11 Ha jól akarsz szerepelni a GT2 
Arcade módján, akkor először a szi- 
muláció mesterévé kell válnod. Ha 
nem töltöd le a pluszt a memória 
kártyáról, akkor igen kevés autó fog 
GC e s ezázslete ed UA Ze Et 
még kevesebb pályán tudsz szágul- 
dozni. Bármilyen keveset értél el a 
GT módban, most a hasznodra fog 
válni. A tesztek lépcsőzetesen épül- 
nek egymásra, és minden egyes tel- 
já arázs AE ee LÁN E lető 
lyák válnak elérhetővé, amíg el nem 
jutsz a Special Testig, amelynek tel- 
jesítésével három vadonatúj terep 
Srágo ener teje ré ete CB 


ENE CEL á e ereut tán [dul 
Arcade mód, akkor legtöbben csak 
a GT lemezt használnák. Itt legalább 
a barátaid ellen próbálhatod ki, hogy 
mit tudsz, és nem csak körbe-körbe 
száguldozol a tesztpályá- 

kon, az idő ellen verse- 


A MEMÓRIA KÁRTYÁD 


MAL TUNT 











nyezve. Arra is lehetőséget ad, hogy 
egymás ellen próbáljátok ki a feltuningolt 
gépeiteket, ha betöltítek őket a Guest 
Home garázsba, 


Ha te vagy maga a megtestesült 
becsületesség és tisztesség, akkor csak 
a jobb vezetői képességeiddel gyűrhe- 
ted le ellenfeleidet. De hát ebben semmi 
jópofa nincs. A többség számára, akik 
közé magamat is sorolom, amikor a ké- 
pességek nem elégségesek, akkor ma- 
rad a cheatelés. 

Az Arcade garázsban található leg- 
több autó nagyjából azonos szinten telje- 
sít. A max. sebességek kb. 10 km/h elté- 
rést mutatnak, Ha sportszerűtlen előny- 
höz szeretnél jutni, és ezzel bebiztosítani 
a győzelmedet, akkor fordulj a memória- 
kártyádhoz. A gép nem csak a játékot 
fogja betölteni, de tele is pakolja a Home 
Garage-t mindazokkal a gépekkel, ame- 
lyeket egyébként hónapok alatt, fokról 
fokra gyűjtöttél össze. Így, amíg a haver- 
jaid egy Aston Martinnal szerencsétlen- 
kednek, addig te lehetsz akár egy GT40- 
nel, vagy egy TVR 12 speeddel. A világ 
egy nagy színház, és cheatel benne min- 
den ember. 


Csak mert a barátaiddal játszol, még nem 
kell angyalként viselkedned. A GT2 való- 
sághű kialakítása valósághű ütközéseket 
is jelent, amitől rögtön sokkal izgalmasab- 
bá válnak az események. Bármikor , vélet- 
lenül" összekoccanhatsz a többi kocsival 
és a pálya alkotórészeivel, amitől különbö- 
ző sérülések keletkezhetnek az autódban 
- vagy az ellenfelekben. Ennek megfelelő- 


en miért lenne probléma, ha a mamut jel- 
legű Evo VI-tal jól belemész hátulról egy 
Lotus Elise-be, és sima balesetként feltün- 
tetve a helyzetet továbbhajtasz és meg- 
nyered a versenyt. 


b Az ütközésnél mindent a 
sebességkülönbség dönt el. Sokkal 
gyorsabban kell menned ellenfelednél, 
hogy a megfelelő erősségű ütközés jöj- 
jön létre, és a másik autót katapultáld a 
pályáról egyenesen az azt szegélyező 
korlátnak. Az egyetlen hely, ahol ezt a 
meglehetősen veszélyes stratégiát alkal- 
mazhatod, a kanyaroknál mutatkozik. 
Amikor ellenfeled lelassít, hogy bevegye 
a kanyart, te szépen nyomsz egy kövér 
gázt, és egy igazán éles helyzetben 
teszteled a légzsák működését. Ha jól 
csinálod, akkor az autód képe már csak 
ellenfeled emlékeiben fog élni, mivel te 
már jóval látótávolságon kívül leszel, mire 
visszakecmereg a pályára. Ha viszont 
rosszul csinálod, akkor még hetekig ka- 
vicsot fogsz szedegetni az alvázvédő 
lemezből, 


Hol a legjobb alkalmazni? 

Bármelyik olyan részén a pályának, ahol 
egy hiba sokba kerülhet, nagyszerű lehe- 
tőség egy ilyen trükk bevetésére. Ha egy 
jó nagy kanyarban, következik be ez az 
esemény, ahol nagy a kifutási zóna, akkor 
az, akit kilöktek, a következő öt percet 
azzal fogja tölteni, hogy kocsiját kiszaba- 
dítsa a gumifalból. 


Hogyan kerüljük el? 

Ha az ellenfeled úgy dönt, hogy inkább 
az anyósülést célozza meg, ahelyett, 
hogy a fékre lépne, akkor nem sok min- 


Vezetési alapok 


dent lehet tenni. Kocsid igen nagy 
támadási felületet biztosít, ezért a leg- 
több, amit megtehetsz, hogy bízol abban, 
hogy elég gyors vagy, hogy kikerülj az út- 
jából. Ha viszont hátulról próbálnak meg 
beléd menni, akkor sokkal jobbak az esé- 
lyeid. Egy gyors kormánymozdulattal ki- 
csit kifaroltatjuk a kocsink hátulját, és így 
ellenfelünknek meghagyjuk a lehetőséget, 
hogy jó sok ideje legyen átkozni azt a 
pillanatot, amikor úgy döntött, hogy 
belénk rohan. 


Ha valaki a kis gonoszságok 
között is előnyben részesíti a fifikát a 
puszta erővel szemben, akkor a leszori- 
tás lesz számára az ideális megoldás. 
Ahelyett, hogy ész nélkül ellenfeledbe ro- 
hannál, inkább kényszerítsd őket arra, 
hogy olyan irányt válasszanak, amelyet 
egyébként örömmel elkerülnének. Min- 
den pályán van egy bokszutca, és egy 
tábla, amely jelzi ennek az elejét. Amit 
viszont eltitkol a jelzés, hogy mögötte 
egy iszonyatos kőfal van, amely akár 
egy 180 mérfölddel haladó autót is pilla- 
natok alatt megállít. Tehát rögtön az 
utolsó kanyar után kezd el leszorítani el- 
lenfeledet. Kormányozz erősen, irányítsd 
egyenesen a falnak. Ha sikerül, akkor a 
hatása nagyobb lesz, mint egy szimpla 
töréstesztnek. Ha nem sikerül, akkor 
csak egy kis kerülőt fog tenni a 
bokszutcában, ami jól lelassítja. 


Hol érdemes ezzel próbálkozni? 
Minden pálya, ahol a célvonal rögtön az 
utolsó kanyar után van, ideális erre. 

A Tahiti Road egy kiváló példa. Csak 
maradj a lassúbb belső íven az utolsó 


kanyarban, óvatosan vidd véghez az előbb 
ajánlottakat, majd taposs a gázra és máris 
mérföldekre lesz mögötted ellenfeled. 


Hogyan kerüljük el? 

Két lehetőség van, hogy elkerüljük, hogy 
velünk is elkövessék ezt az ármányt. Az 
első természetesen az ellenállás. Kormá- 
nyozd te is feléjük az autódat, lehetőleg 
nagyobb erővel, mint ők teszik. Ha ezt az 
egyszerű paraszti felfogás nem jön be, 
akkor kell bevetni a ,b" variációt. Fékezz 
be, és utána kormányozd a másik kocsi- 
ba autódat. Ennek hatása valószínűleg az 
lesz, hogy átcsúsznak előtted, és ponto- 
san abban az irányba fognak haladni, 
amelyet előzőleg neked szántak. Ha sike- 
rült a mutatványod, akkor csak kerüld ki 
szépen, és nevess magadban, amint lá- 
tod eltűnni a hátsó visszapillantóban. 


A két GT lemez kompatibili- 
tása oda-vissza érvényes, ennek megfe- 
lelően az ebben a módban elért ered- 
ményeidet is átteheted a másik lemezre. 
Ez azt jelenti, hogy a Time Trial mód ki- 
válóan alkalmas, hogy az önbecsülésed 
szempontjából oly fontos rekordokat fel- 
állítsd. Bizonyára észrevetted már, hogy 
GT módban akármennyit mész, az ott 
mutatott rekordok nem változnak. Ennek 
oka, hogy csak a Time Trial módban le- 
het olyan időket felállítani, amelyek az 
egész játékban, minden módban re- 
kordként fognak megjelenni. Nem kell 
az elmentéssel pepecselned, mert az 
Arcade mód és az alapjáték adatai egy 
file-ba kerülnek, anélkül, hogy bármelyik 
letörölné a másikat. 

Hogy a legjobb időt érd el, a szimu- 
lációs módból válassz a versenyautóid 
közül. Így nem csak a legjobb kocsival 
mehetsz, hanem optimalizálhatod a me- 
netteljesítményét is, nem úgy, mint az Ar- 
cade módban, ahol nincs lehetőség a be- 
állításokat változtatni. 

Az idővel való versenyzés során az 
első két körben ismerkedj meg a pályá- 
val, majd ezután egyre jobb időket fogsz 
elérni. Úgy a nyolcadik teljes köröd körül 
észre fogod venni, hogy romlanak a kör- 
idők, ami a koncentrációd lankadására 
utal. Ilyenkor ideje továbbállni egy másik 
pályára. 
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Autó katalógus 











A SI D 


Nemcsak hogy átimportálhatod a saját jog- 


Ú sijaidat az Arcade módba, de vezetheted 


bármelyik autót, ami a birtokodban van. Az 
Escudotól a GT-40-ig bármelyik bivalyerős 
autót áthozhatod a szimulációból, Mivel ott 
magad állíthatod be a motorokat, ezért 

könnyedén felkészítheted a GT-det egy re- 


Í/ giment Honda Beat"s and Moves-al szem- 


ben. Kiváló lehetőség, hogy könnyebbé te- 
gyük az életünket, ha csak egyedül ját- 
szunk. 





SZUPER / 
[1] 1 Inkább a műszaki jellemzők, mint a 
külcsín teszik a CTR2-t a legjobb autóvá 
ebben a kategóriában. Az Aston Martin 
túl nehéz, a Cobra túlságosan instabil, a 
Clio pedig túl lassú. Ha megnézed a jár- 
mű tulajdonságait jelző oszlopokat, akkor 
látható, hogy csak ez az átalakított Pors- 
che került be a piros sávba. A RUF autó- 
ja nagyon jó úttartású, jó a gyorsulása és 
biztos a kanyarokban.Egy győztes 


inszkötis 
KATEGORIA 





Skyline GTR V-spec 

[2] Lehet, hogy vannak olyanok, akik 
szerint a Skyline csak egy sima Escort, 
aminek nagyon jó a motor-beállító rend- 
szere, valójában azonban ez az autó még 


az Arcade módban is kitűnik a többi kö- 
Zzül. Gyors, könnyű vezetni, könnyen ki le- 
het védeni vele ellenfeleink bármilyen pró- 
bálkozását velünk szemben. 


Mercedes Benz CLK 320 

[3] Mint már annyiszor, esetünkben is a 
teuton autógyár egyik remekműve viszi el 
a primet. Egy olyan csapatban, melyet a 
gyönyörű luxusautók és erőtlen roadsterek 
uralnak, a CLK egy üdítő színfolt. A hátsó 
kerékmeghajtás jó végsebességet és kívá- 
ló kezelhetőséget biztosít, és persze ne 
feledkezzünk meg a külcsínről, amely 
szintén az élre helyezi. 





[4] Szinte lehetetlen kiválasztani melyik a 
legjobb autó ebben a gyerekeknek való 
kategóriában. Amikor a végsebesség 130 
km/h, akkor az úttartás és a gyorsulás 
nem egy döntő tényező. Ha már mégis 
választani kell, akkor a Golf Gti a legjobb 
megoldás. Amit mindenképpen érdemes 
elkerülni az a Move, a Mini és az Alto 
Works 






[5] Hogy ha az Escudo utáni legjobb 
rally autóval, a Tigra Ice Race Carral 


KEZTSZT NK KITLZTTTTT TT: NNNNNNN 


Tahiti Road 

Midfield Raceway 

High Speed Ring 

Super Speedway 
Seattle Short Course 
Rome Short Course 
Red Rock Valley Speedway 
Seattle Circuit 

Rome Circuit 
Grindelwald 

Laguna Seca Raceway 
Apricot Hill Speedway 
Trial Mountain Circuit 
Clubman Stage Route 5 
Grand Valley East Section 
Grand Valley Speedway 
Special Stage Route 5 
Autumn Ring 

Test Course 

Deep Forest Raceway 
Rome-Night 


Ford Focus Rally Car 
Diahatsu Storia Rally Car 
Renault Clio Sport V6 24/ 
n/a 

Aston Martin V8 Vantage 
Venturi Atlantigue 400GT 
Mini Cooper Rally Car 
Dodge Viper GTS 

RUF CTR 2 

Volkswagon Golf Rally Car 
Renault Megane Rally Car 
Jaguar XKR Coupe 
Mitsubishi Lancer Evolution ÍV Rally Car 
M12 Vector 

Lancia Stratos Rally Car 
Ford Escort Rally Car 
Mitusbishi Lancer Evo VI 
TVR Tuscan Speed Six 
Shelby Cobra Daytona 
Lister Storm 

VW Golf Rally Car 


Mercedes-Benz 


CLK 320 Sports 






mész, akkor számíts rá, hogy az ujjaid 
el fognak fehéríteni, annyira fogod szorí- 
tani a padet. A szédületes gyorsaság és 
a mértani pontosságot igénylő kezelés 
nagyszerű, bár kicsit félelmetes él- 
ménnyé teszik ennek a kocsinak a veze- 
tését. Ha az igazán kemény pályákon te 
akarsz lenni a király, akkor mindenkép- 
pen ezt az autót válaszd. 





Ha az Arcade módban használható jár- 
művekkel elégedetlen vagy, akkor az S- 
kategória autói csak arra várnak, hogy 
megnyerd őket. Ha megszerezted a jogot 
a versenyekhez, akkor már csak annyi a 
dolgot, hogy megnyerd azokat és akkor 


meze 


3 
bázi 


CI 490hp 
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0 Volkswagen 


GOLF Gri 
SZET A 


EL 2 ezta ső 
d ötes zá TTL ETTT SET 


minden kör után egy újabb járművel gaz- 
dagodsz. Néhány verseny ugyanazzal a 
jutalomautóval kecsegtet. Ha mindkettőt 
megnyered, akkor ott fog állni két 
ugyanolyan gyártmányú autó, csak más 


színben és eltérő lóerőteljesít- 
ménnyel. 


Ge eNEVÉGUN 


LLLSGIT ET 


(UT T1 At 











Új pályák 







Kezdetben csak négy pálya áll a fendbközésédte; de ahogy haladsz előre a játékban egyre több nyílik meg előtted, beleértve a három új pályát. 
A faramuci MotorSports Land pálya teljesítésével szerezheted meg a Nemzetközi A jogosítványt (International A licensz-e), ami a 13-as számként el 
van elrejtve a menüsoron. A Rome Night (Római Éjszaka) és az Autumn Ring Mini (Őszi Mini Körút) pályákat csak akkor próbálhatod ki, ha már bir- 
tokodban van a Speciális jogosítvány (Special license). 





Mire idáig eljutsz az Arcade módban, addigra nem valószínű, hogy ez 
a pálya még tud meglepetéseket okozni, mivel magadénak tudhatod 

már a Speciális jogosítványt. Minden módban lehet ezen a pályán 
játszani és olyan nagy sebességgel vehető kanyarokkal van 
tarkítva, melyek próbára teszik a gumijaid tapadóké- 
pességét. Ha jó időt akarsz futni, akkor csakúgy, 
mint a tesztelésnél, válaszd az Alfa 
Touring Cart. 














Ennél a kettős kanyarnál a két forduló ki 
lisége esetleg arra indíthat minket, hogy 
már az elsőnél fékezzünk. Pedig a helyes 
taktika, ha csak a második kanyar előtt kö 
vetlenül ereszted el a gázt, és akkor világ- 
bajnok időt fogsz futni. 

















Ha szép lassan mész rá, akkor könnyen be 
lehet venni, viszont megviccelhet bizonyos 
fordulatszám felett. Ez a hajtűkanyar aztán 
igazán próbára teszi a versenyzők idegrend- 
szerét. Mivel a pályát övező fal nagyon kis 
kifutási zónát hagy, ezért egy hiba nagyon 
sokba kerülhet. Maradj középen a kanyar 
elején, csak viszonylag későn fékezz és 
próbáld meg minél szűkebben venni. 
Amint kifelé jössz, kormányozd autódat 
erősen a baloldalra, és így a kocsi gyor- 
sulása megvéd attól, hogy a falban fe- 
A legelső kanyar egyedi abból a szempont- jezd be földi pályafutásodat. 
ból, hogy az első szekcióban ez az egyetlen, 
amelyet nem lehet teljes gázzal venni. A cél- 
egyenes végén legyél a külső íven, majd a le- 
hető legszűkebben kezd el bevenni a kanyart. 
Ezután szépen fékezz le, hagyd csúszni a ko- 
csit, majd ismét lépj a gázra, amint jössz ki- 
felé a kanyarból. 
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AUTUMN RING MINI 


Ez az eredetileg a GT1-ben szereplő pálya kiválóan alkalmas 
a kisebb C kategóriás autók kipróbálására. A rossz 

hír az, hogy csak a Time Trial és Two-player 

módokban lehet rajta menni. 


2 


Maradj a külső íven, fékezz finoman, 
hogy szépen becsússzon az autód a 

kanyarba, majd teljes gázzal irány a 

domb teteje. 


Az első kanyar nagyszerű előzési le- 
hetőséget kínál. Az ellenfeled valószí- 
nüleg jól befékez, elkezd csúszkálni. et 
Neked csak az a feladatod, hogy ki- el ha 
csit később fékezz le, és így rögtön 
szea a tiéd lehet a boldogító első 

ely, 


Új pályák 


Ha felértél a dombra, akkor maradj a 
baloldalon. Ha megfogadod ezt a ta- 
nácsot, akkor szinte egyenesen me- 
hetsz végig ezeken a kanyarokon 
egészen az utolsó fordulóig. 


.  MOTORSPORTS LAND 


Mivel ezt a pályát gokartokra tervezték, ezért szinte nincs is rajta 
olyan egyenes, ahol kipróbálhatnánk, hogy mennyit is tud az au- 
tónk. Még a legerősebb kocsival is szinte csak araszolni lehet 
az éles kanyarok miatt. Csak a Time Trial módban elérhető. 


Majdnem nullára lassíts le ezelőtt a 
kanyarkombináció előtt, mivel külön- 
ben könnyen kicsúszhatsz, és a füvön 
találhatod magad. Kicsit lépj a gázra, 

. a kanyarból kifelé, és rögtön utána 
készülj a következőre. 


Ne örülj annyira ennek az egyenes- 
nek, mivel tíz méteren belül újabb 
éles kanyar következik, amikor is is- 
mét rá kell nehezedni a fékre. 
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zés 





B A BIRODALOM VISSZAVÁR... 


VEDD FEL AZ ŰRRUHÁD, ÉS KÉSZÜLJ FEL AZ 
it EGYIK LEGJOBB ŰRHÁBORÚS JÁTÉKRA. 


PEFHOPLS OFBit 


MKE ZSZ e Et 
férnek a bőrükbe. 
[elegge ejti r-t ál nal Hl 
[or ol- árad EVET 












gy EZTETő szemétséget erre 
elnek. Mivel ez így nem me- 
. het tovább, összeállítottuk ezt 
kis útmutatót, hogy sikere- 
1) megküzdhess a betolako- 


od a Colony Wars: Red 

. Mind a 45 küldetésének 
letes leírását, segítségével 
erfokon teljesítheted a 


55 Feladatod az utánpótlást szállító lépege- 
tők védelmét megoldani. 52 





55 Az ellenség: a földön tankok, a levegő- 
ben harci gépek (Rebel Fighters). 22 





55 A kisebb lépegetők is kiveszik a részü- 
Lea tes a 


1. Védd meg a konvojt 
2. Maradj a konvojjal 
3. Készülj fel a légi és a szá- 
razföldi támadásokra 
A feladatod az, hogy megvédd a 
Teherszállító Lépegetőket a Ka- 
lózok (Pirate Fighters), a tankok 
és az Interceptorok támadásai- 
tól. A feladat végrehajtásában 
segítségedre lesz a szárnysegé- 
ded. A Lépegetőket úgy tudod a 
legjobban megvédeni, ha út köz- 
ben végig felettük cikázol. Ne 
távolodj el túlságosan a konvoj- 
tól, és ügyelj arra, hogy mindig 
te támadd meg először szemből 
az ellenséget (különben az élen 
haladó Lépegető elpusztulhat). 
Ne engedd a tankokat túl közel, 
mert nehéz lesz célozni rájuk. 
Ne foglalkozz a rakétákkal, mert 


egységeket kell elpusztíta- 


LEAN GE e UL é e a 


55 Először a EZ hja eli ESET 
SS ráit esd 


sok ideig eltart, amíg célba tu- 
dod őket venni. 


1. Maradj a kanyonokban, 
hogy elkerüld a légvédel- 
met 

2. Kutasd fel és pusztítsd el a 
Pajzs Generátorokat (Shield 
Generators) 

3. Várd ki a Lázadó Bázisra 
(Rebel Base) mért légicsa- 
Eb 

El kell pusztítanod mindhárom 

generátort, hogy a bázis védelem 

nélkül maradjon. Haladj a rada- 
ron megjelenő sárga pontok irá- 
nyába, és maradj a kanyon fene- 


kedd elzélül éld zett ele LL Tá (IK 


[da e jedi age e sEt zenet ed 


ESEL. ( 





ed észlu vegez n át er eT ez tea 
té 


EEG A Svluni) 


kén, különben a SAADS (automa- 
ta védelmi rendszer) áldozatául 
esel. Egyenként szedd le a láza- 
dó tankokat (Rebel Tanks) és re- 
pülőket (Rebel Fighters), hogy ne 
tudjanak egyszerre megtámadni. 
ha végeztél a három generátor- 
ral, meg kell találnod, és el kell 
pusztítanod a negyediket is. Ez- 
után a bázis védelem nélkül ma- 
rad. Most már nincs más dolgod, 
mint biztonságos távolból végig- 
nézni a légicsapást. 


1. Pusztítsd el a lázadó Flottát 
(ada et B 

2. Küzdj meg a vadászrepülők- 
he] 

3. Biztosítsd a terepet amíg 
a rendőrök megérkeznek. ) ) 


Ped VEVE Eat jtó benő LÖEJESÉtv 
hatnak, legjobb mindjárt az elején lelői 


kedd EU E LA 6 lenned, mert hamarosan 
ez AL ELL ébe 


rabul hunyt] 





űtmutató 


Perioplis Orbit 





iz Insult és az Injury hasonlítanak egy 
Az Insult a jobb oldal 











Jó pár harci gépet és két parancsno- 
ki hajót (Fleetship) is kell elpusztíta- 
nod, az utóbbiakat 5 perc 50 másod- 
percen belül, Ronts neki a parancs- 
noki hajóknak, és tüzelj, ahogy csak 
bírsz. A pajzsod meg fog védeni az 
ellenséges tűztől Ezután végezz a va- 
dászokkal, és használd Jumpgate-et. 


1. Szorosan kövesd a Kabint. 
(Electronic Warfare Pod), hogy 
ne vegyenek észre 

2. Pusztítsd el a Commissar Yujol- 
dot szálíító hajót. 

3. Menekülj el a Jumpgate-tel 

Tapagj rá a kabinra, de ne ütközz túl 
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sokszor, neki különben el fog pusztul- 
ni. Egy idő után egy üzenetben értesí- 
tenek arról, hogy melyik hajón utazik 
Yujold (mindig az Insult nevűn). Elő- 
ször lődd szét a tornyokat, aztán las- 
san fordulj meg, kerüld ki az ellensé- 
ges lövedékeket és tüzelj a hajóra. Ha 
felrobbant, használd a Jumpgate-et. 


1. Kutasd fel és védd meg a Tá- 
bornokot (General) amíg el 
nem szállítják. 

2. Kutasd fel és pusztítsd el az 
Empiret alakulatokat. 

3. Az ellenséges őslakókkal 
szemben lépj fel határozottan. 

A radarképernyőn villogó sárga pont 

jelzi a Tábornok tartózkodási helyét. 

Amint megjelennek a piros pontok, 

repülj rájuk, és egyenként pusztítsd 

el az idegeneket (lődd szét a fejüket). 

Amikor feltűnnek az ellenséges tan- 

kok (megjelennek a piros pontok a 

horizonton), azonnal támadj rájuk. A 

pajzsod valószínűleg ellen fog állni a 

rád zúdított tűznek. 





érd a konvojt a Jumpgate- 
hez. 

2. Készülj fel a Kalózok támadá- 
sára. 

3. Pusztítsd el a Kalóz Cirkálót 
(Pirate Galleon). 

Támadd meg a vadászrepülőket, és 

várd meg, amíg a cirkáló megjelenik 

és elkezdi támadni a konvojt. Maradj 

a hajó mögött, és közben folyamato- 

san tüzelj a lézerrel. Egy kis idő eltel- 

tével rá fogsz jönni, hogy nem is 

olyan nehéz elpusztítani a Cirkálót. 

Ha megtetted, még el kell intézned a 

vadászokat is. 
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megpróbálja megsemmisíteni 
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1. Pusztítsd el a rakodótér bejá- 
ratát a Morgar"s Úrbázison 
(Morgan"s Ghost). 

2. Támogasd és védd az egysé- 
get, amíg visszaszerzik a de- 
kódert. 

3. Pusztítsd el az Űrbázist. 

A rakodótér ajtaját az Űrállomás 

gyomrán találod meg. Először ezt 

lődd szét, és ne foglakozz a többi 





8 MENTŐAKCIÓ 

Feladatok 

1. Szerezd vissza a Donachet 
Idolt. 

2. Az aszteroidák árnyékában 
hűvös van 

3. Maradj az aszteroidák árnyé- 
kában, hogy elkerüld a túlme- 
legedést. 

Add el a régi lézereket, és vegyél há- 

rom ,GP Laser MII" lézert, valamint 

Hűtőberendezéseket (Cooling Vents) 

és/vagy Újratöltőt (Recharge Boost). 

Szükséged lesz egy Grapple-re is. 

A küldetés nem nehéz, maradj az 

aszteroidák árnyékában, amíg el 

nem éred a Donachet Idolt. Vedd fel 

az Idolt a Grapple-el, majd használd 

a Jumpgate-et. 


(MENTŐAKCIÓ! 


55 Ha nem maradsz az aszteroidák 
árnyékában, el fog pusztulni a hajód. 25 
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felépítménnyel. Ha szabad az út, 
pusztítsd el az őrtornyokat, hogy Di- 
váék épségben kijuthassanak. Lődd 
szét a közeledben cirkáló vadászo- 
kat, aztán vedd fel a dekódert kime- 
nekítő Divát. Lőj le még egy pár ha- 
jót, majd célzod meg a Morgan s-t. 
Támadás közben folyamatosan mo- 
Zzogj előre-hátra, így biztosan el fo- 
god találni az Űrbázist, de vigyázz, 
ba az SESWSG is tüzel rád. 





9 KONVOJ 

Feladatok 

1. Kísérd el a menekültszállító 
konvojokat Police Beaconsig. 

2. Ne engedd az Empiret Erők- 
nek, hogy eltérítsék a kon- 
vojt. 

Az Empiret Kísérőhajók nagyon 

keskenyek, próbálj meg hegyes 

szögben repülni rájuk, hogy job- 

ban tudj célozni. Először mindig 

a kísérőket, azután pedig a vadá- 

szokat kell elpusztítanod. Mindkét 

konvojt kísérd el Police Beaconsig, 

és egyiket se hagyd túl sokáig 

védtelenül. 








55 Használd a grapple-t a Donachetek 
tea 
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New India Orbit 


10 NYOMOZÁS 

Feladatok 

1. Kövesd a Dargothan vadászo- 
kat a légkörátalakító állomáso- 
kig (terraforming stations). 

2. Védd meg az állomásokat 

3. Minimalizáld a Tolrasaurusok 
által okozott veszteségeket. 

Közelítsd meg a piros pontokat, és 

keresd meg a Tolrasaurust. Amikor a 

közelébe értél, gondosan célozz a 

Tolrasaururs hátán lévő tornyokra. 

Egy darabig ellent fog állni, de végül 

megadja majd magát. A küldetés ak- 

kor ér véget, amikor az utolsó tor- 

nyot is elpusztítottad. 

Díjazás: 13 000€r 


11 VÉDELEM 

Feladatok 

1. Védd meg Marjorie"s 
Kitchent. 

2. Pusztítsd el az ellenséget. 

A küldetés teljesítéséhez szükséged 
lesz egy Szervízkabinra (Repair Pod). 
Körözz a Marjorie"s Kitchen körül, és 
szedd le a közelben kószáló vadá- 
szokat. Egy kis idő múlva a Marjo- 
rie"s Kitchen meg fog sérülni. Ekkor 
küldd át az állomásra a Szervízka- 
bint, majd folytasd a harcot. A külde- 
tésnek akkor van vége, amikor az 
utolsó ellenséges vadászgépet is el- 
pusztítottad. 

Díjazás 32 000€r -. 500cr/vadász 
Reward 32000€r 4. 500€r per kill 














12 VERSENY 

Feladatok 

1. A SAADS automata védelmi 
rendszer aktív. 

2. Pusztíts el mindenkit. 

3. Repülj alacsonyan - maradj 
életben. 

Általában térj ki a többiek útjából, vi- 

szont ha az ellenfeleid a látóteredbe 

kerülnek, azonnal nyiss rájuk tüzet, 

aztán repülj tovább. Ezen kívül nem 

is nagyon kell mást csinálnod, hiszen 























a többiek el fogják egymást pusztíta- 
ni. Ezután már csak a túlélők felkuta- 
tása és elpusztítása marad hátra. 
Díjazás: 20 000€r 4-2 500€r/el- 
lenfél 


13 MŰTÉTI BEAVATKOZÁS 
Feladatok 
1. Hatolj át a védelmi vonalakon. 
2. Lődd szét az Állomást (Pre- 
cinct 3) lehorgonyzó három 
kábelt. 
3. Menekülj el. 
Repülj egyenesen az űrállomás felé. 
Célozz arra a pontra, ahol a kábelek 
és az Állomásról távozó sugarak ta- 
lálkoznak. A gyenge pontokat kis pi- 
ros háromszögek jelzik; ezeket kell 
eltrafálnod. A küldetés megkezdése 
előtt szereld fel a gépet Hull rakéták- 
kal, így biztos távolságból tudsz tá- 
madni, és elkerülheted a rendőrjár- 
őröket (Police Fighters) is. Tartsd be- 
élesítve a célzóberendezést, amíg el 
nem pusztítottad a kábeleket. Ne 
időzz túl sokáig a pályán, miután vé- 
geztél, lépj le a Jumpgate-tel. 


14 HUNTING 

Feladatok 

1. Szereld fel a gépet romboló ra- 
kétákkal (stun missiles). 

2. Pusztítsd el az Ellátó Egysége- 
ket (Protoshelp Cows) 

3. Védd ki a Protoshelp Bullok 
támadásait. 

Vegyél magadhoz legalább nyolc 

romboló rakétát. Mivel sürget az idő, 

támadd a javító hajóhoz legközelebb 

eső Ellátóegységeket. Ha a többit is 

le akarod szedni, akkor el kell egy 

kicsit távolodnod, és fenn áll annak 

a veszélye, hogy rád támadnak a 

Protoshelp Bullok. Ezek hirtelen je- 

lennek meg, gyorsan támadnak és 

komoly sérüléseket okoznak. Hama- 

rosan Jelly Fighterek támadnak rád, 

de ne nagyon törődj velük, koncent- 

















rálj inkább az Ellátóegységekre. 


Díjazás: 5 000 per Cow -- 
500 per Jelly Fighter 
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útmutató 
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15 A HILAGHET HAJÓ 
MEGMENTÉSE 
Feladatok 
1. Vegyél magadhoz egy pár ra- 
kétát (Decloaking Missiles). 
2. Csinálj helyet a kitermelésre 
alkalmas aszteroidáknak. 
3. Védd meg a Hilachet hajó- 
kat. 
Szereld fel a hajót legalább öt bá- 
nyász rakétával. A Hilachet hajó 
irányíthatatlanná vált, és a moto- 
rok újraélesztéséhez kis szilárdsá- 
gú kristályokra (Low Stark Crystal) 
van szűkség. Támadd meg az 
aszteroidákat, először lézerrel, az- 
tán a rakétákkal. A rakéta innen 
kezdve önállóan dolgozik (ha jól 
céloztál), úgyhogy nincs más dol- 
god, mint továbbmenni, befogni a 
következő aszteroidát és megis- 
mételni az előző procedúrát. Meg 
kell találnod, és ki kell termelned a 


kristályokat az összes bányászha- 
tó aszteroidán, különben az űrha- 
jó nekiütközik egy kisbolygónak. 
Ezután már csak a Jumpgate van 
hátra; ezt a korábbi pályán megis- 
mert módon, az aszteroidák ár- 
nyékában bújócskázva kell meg- 
közelíteni. 

Díjazás: 36 000€cr 


16 VÉDE 
Feladatok 
1. Védd meg az SS Angelit. 
2. Pusztítsd el a Donachete- 
ket. 
Szükséged lesz egy javítókabinra 
(Repair Pod) és egy védőkabinra 
(Defence Pod). Ezeken kívül szerel- 
kezz fel dupla lézerekkel is. Miután 
leszedted az első Donachet va- 
dászgépet, lődd ki a kabinokat, 
hogy megkeressék az Angelit. ez- 
után közelítsd meg a rombolót 
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(Donachet Cruiser), és lődd szét az 
alkalmas pillanatban. 

Díjazás: 20 000€r -4- 500€r/ellen- 
ség 


17 BANDAHÁBORÚ 

Feladatok 

1. Pusztítsd el a Szindikátus 
gépeit (Syndicate Escorts). 

2. Védd meg a Jardinia Yachtot 
és a bányászhajót. 

Miután a bányászhajó (Mining 

Ship) elszenvedte az első sérü- 

léseket, lődd ki a javítókabint. 

Ezután vedd célba a Keresztapa 

vadászgépeit (Godfather Fighters), 

majd lődd le a Szindikátus hajó- 

ít is. 

Díjazás: 22 000€r 4- 500€r/ellen- 

ség 


18 CALCULUS 3 
Feladatok 
1. Találkozz a Calculus 3-mal. 








2. Lődd szét a felfüggesztése- 
ket a gyenge pontoknál. 

3. Viszonozd a tüzet. 

Lődd szét a kabinokat a Calculus 3 
testéhez rögzítő konzolokat (ezeket 
kis piros háromszögek jelzik). A 
Sha"Har vadászokkal nem ezután 
nem lesz nehéz elbánni. A nagy 
Sha"Har hajón célozd be a gyenge 
pontokat (a két szárnyat és a szár- 
nyak közepén lévő vörös lámpát). 
Végül tüzelj a hajó testére. Hogy jól 
célozhass, hátulról támadj rá, ak- 
kor, amikor szétnyílnak a szárnyai. 
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19 KUTASS ÉS PUSZTÍTS 

Feladatok 

1. Kutasd fel a Calderákat. 

2. Pusztítsd el a Calderákat. 

3. Pusztítsd el a Dirt Warrior 
erőket is. 

Kövesd a radarodon felvillanó vö- 

rös pontokat, ezek elvezetnek a 

Calderákhoz. Lődd ki az épület ol- 

dalánál, illetve a tetején található 

lőtornyokat, majd pusztítsd el az 

egészet a lézerekkel. Ezután küzdj 

meg a Dirt Warrior vadászokkal és 

a szárazföldi egységekkel. 


20 LÉGI TÁMOGATÁS 

Feladatok 

1. Kövesd a Dirt Warrior erőket 
az Unisoft bázishoz. 

2. Pusztítsd el az Unisoft erőit. 
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3. Segédkezz az Unisoft bázis 
elpusztításában. 
Amint berepülsz a kanyonba, 
a jobb oldali völgyben ellenséges 
tankok jelennek meg. Miután 
ezeket elpusztítottad, lődd szét 
a Jan-I Thor harci robotot. Gyor- 
san végezz vele, mert nagyon 
veszélyes jószág. Ezután készülj fel 
arra, hogy támadni fognak a leve- 
gőből és a szárazföldről egyaránt, 
valamint megjelenik egy újabb 
Thor robot, aki szintén rád feni a 
fogát. Amikor a bázishoz érsz, al- 
kalmazd az előre-hátra mozgásos 
taktikát, hogy könnyebben céloz- 
hass. Fontos, hogy Te pusztítsd el 
a bázist, hiszen így több tank ma- 
rad épségben. 
Díjazás: 32 000€cr 
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COLONY Wars: rED SUN 


Marjorie"s Station 


1. Védd meg a finomítót. 
2. Védd meg az Üzemanyag-tá- 
rolókat (Fuel Silos). 
3. Szüntesd meg a fenyege- 
tést. 
Körözz a finomító körül, így sokkal 
hatékonyabban tudsz védekezni. 
Fordíts fokozott figyelmet az 
Üzemanyag tárolóval szemben ál- 
ló létesítményre. A szervizkabin itt 
jól jöhet, ha komolyabban megsé- 
rül az építmény. Ne engedd az el- 
lenséges tankokat a tárolók köze- 
lébe, és először azokat pusztítsd 
el, akik a főépületre támadnak. 


1. Akadályozd meg, hogy a 





Genesis Device a Templom 
(Cult) kezébe kerüljön. 

2. Segítsd a Szövetséget 
(League) a Genesis Device 
megszerzésében 

3. Kísérd a Szövetséges Flottát 
a Jumpgate-hez. 

Hét perced van arra, hogy felvedd 

a Genesis Device-t, mielőtt talál- 

kozol a Flottával. Először keresd 

meg és lődd le a Templom va- 
dászgépeit (Cult Battle Fighters), 

mielőtt még azok pusztítanák el a 

Genesist. 

Amikor megérkezik a Flotta, egy 

ellenséges csatacirkáló (Cult Battle 

Cruiser) is megjelenik a színen. 

Repülj rá, és az előre-hátra takti- 

kával könnyen el tudod pusztítani. 

A Flotta sérült hajóira küldd át a 

szervízkabint (Repair Pod), majd 

irány a Jumpgate. 


1. Fedezd fel a Templom cir- 
kálóit (repülj a közelükbe). 
2. Fedezd fel a Vezércirkálót. 


3. Pusztítsd el a rakétaelhárító 
berendezéseket. 
Figyeld az energiakisüléseket, és 
repülj a közelükbe - a hajónak va- 
lahol ott kell lennie. Amikor a lát- 
hatatlan cirkáló közelébe érsz, az 
ellenséges hajó meg fog jelenni 
Lődd szét a szárnyakon lévő ra- 
kétaelhárító tornyokat (piros há- 
romszögekkel jelzik őket), aztán 
lőj ki egy rakétát (pulse missile). 
Ezután keresd meg a Vezércirká- 
lót, és azt is pusztítsd el a fent 
tárgyalt módon. 


1. Vizsgáld át a Station LV-624- 
et. 

2. Védd meg az űrkompot 
(Dropship). 

3. Biztosítsd a visszautat. 

Figyeld a kompot, és várdd ki, 

amíg megjelenik az első Sha"Har 

vadászgép. Lőj ki egy védőkabint 

(Defence Pod) amikor a komp 

behajózik a dokkba. Aztán célozd 

meg a Sha Har vadászgépeket. 
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Először a közelben lévőket kell 
lelőnöd, nehogy kárt tegyenek 
a visszatérő egységben. 

Végül szedd le a maradék ellen- 
séget is 


1. Pusztítsd el az ellenséget. 
2. Kísérd a konvojt 
a Jumpgate-hez 
3. Védd meg a konvojt minden 
áron 
Vásárolj egy szervizkabint és hő- 
csalikat (flares). Pusztítsd el az első 
hullámban érkező Sha"Har vadá- 
szokat. Az utolsó hajó meg fog sé- 
rülni, ezt hozd rendbe a szervizka- 
binnal, Lődd ki a konvojt támadó 
vadászokat, és használd az hőcsa- 
likat a rád irányított rakéták ellen. 
Kísérd a szállítókat (Hauler) a 


Jumpgate-hez, és végezd 
ki a maradék ellenséget. 3? 
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Marjorie"s Station 





1. Védd meg a rombolót. 

2. Küzdj meg a Dögevőkkel 
(Scavengers). 

3. Senkinek se irgalmazz. 

Először is, pusztítsd el a Dögevő 

Cirkálót (Scavenger Cruiser), hi- 


szen ennek van a legnagyobb tűz- 


ereje. Ezután lődd ki a szervizka- 
bint a Rombolóra (Cult Destroyer), 
majd vedd célba a kisebb ellensé- 
ges hajókat (Scavenger Raiders) 
Az utóbbiakat nem lesz nehéz el- 
pusztítani. Amikor rombolót táma- 


dod, hátulról közelítsd meg, így el- 
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kerülheted a rád zúdított tűz nagy 
részét. 


1. A SAADS automata védelmi 
rendszer aktív. 
2. Pusztíts el mindenkit 
3. Repülj alacsonyan - maradj 
életben. 
Ez alkalommal keményebbek lesz- 
nek a riválisaid, és erősebb fegyve- 
rekkel lesznek felszerelkezve, mint 
korábban. Térj ki az útjukból, és 
hagyd, hogy kicsinálják egymást. 
Amikor kezd kimerülni a pajzsod, 
körözz a központi építmény körül. 
Ekkor ugyanis fel fog a pajzs töl- 
tődni, a többiek pedig nehezebben 
tudnak eltalálni. Amikor rajtad kívül 
már csak egy pilóta marad élet- 
ben, végezd ki a lézerrel. 


1. Védd meg Dirt Warrior szál- 
lítmányt 
2. Ne engedd, hogy a Jellyk el- 
fogják a szállítmányt. 
3. Biztosítsd a menekülési út- 
vonalat. 
Támadd meg az ellenséges vadá- 
szokat (Jelly Fighters), és először 
azokat lődd le, amelyek a szállító- 
hajókra támadnak. Amikor a Király- 
nőt (Jelly Oueen) szállító kabin 
(Cargo Pod) elszakad a többi hajó- 
tól, manőverezz a közelébe, és 
lődd le a vadászokat. Közben fi- 
gyelj a szállítókra (Jelly Haulers) és 
alkalomadtán támadd meg őket, 
nehogy visszaszerezzék a királynő- 
jüket. Amikor a Dirt Warrior szállí- 
tógép (Hauler) megjelenik, védd 
meg, és kísérd a Jumpgate-hez 


1. Védd meg a , Maleagar" 
zászlóshajót. 

2. Pusztítsd el az Unisoft Cirká- 
lót (Cruiser). 

3. Pusztítsd el az Unisoft erőket. 

Vegyél magadhoz négy BDS 9000 

bombát, A vadászokat addig nem 

pusztíthatod el, amíg nem végeztél 

az anyahajóval. Tehát repülj rá a 

cirkálóra és oldd ki a BDS bombá- 

kat — de vigyázz arra, hogy a légel- 


hárító fegyverek hatósugarán kívül 
maradj. Ezután a jól ismert oda- 
vissza taktikával semmisítsd meg a 
cirkálót, aztán végezz a vadászok- 
kal is. 


1. Védd meg a Freightert 

2. Pusztítsd el az ellenséget. 

3. Támogasd az Unisoft Erőket. 
A Freightert minden áron meg kell 
védened. Amíg a hatalmas 
Sha"Har hajó támad, lesz időd né- 
mi sérülést okozni. Szemből tá- 
madj, és alkalmazd a jól bevált, 
oda-vissza repülős módszert, és 
közben célozz a hajón megjelenő 
piros háromszögekre. Ha mindhá- 
rom szárnyat elpusztítottad, célozz 
a gyenge pontra, és végezz a ha- 
jóval biztos távolságból. 
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Aurora 3 Orbit 


























31 HARCI ROBOTOK 

Feladatok 

1. Keresd meg és gyűjtsd 
össze a harci robotokat 
(Robofighters). 

2. Ne engedd, hogy a robotok 
az ellenség kezébe kerül- 
jenek. 

3. Kerüld ki az ellenséges raké- 
tákat. 

A feladatod, az, hogy összegyűjts 

három harci robot. Kábítsd el a 

robotokat, mielőtt befogod és a 

Mega Haulerhez szállítod őket 

(használd a kábító rakétákat). 

Egyelőre ne foglalkozz a rád tá- 

madó vadászokkal, úgysem tud- 

nának benned komolyabb kárt 
tenni, amíg fel nem vetted a robo- 
tokat. Ezután biztos távolságból 
pusztítsd el a maradék robotokat, 

Díjazás: 32 000€r 


32 NAPKORONA 

Feladatok 

1. Hozd rendbe az üzemképte- 
len személyszállítókat. 
Szervizkabinra is szükséged 
lesz. 

2. Juttasd el a szállítókat a 
Jumpgate-hez 
(a Grapple-lel). 

3. NE használd a Jumpgate-et. 

Javítsd ki a két személyszáll 












(Haulers) a szervizkabinnal (Repair 
Pod). Ez el fog tartani egy kis ide- 
ig, szóval először a naphoz köze- 
lebb eső mentőkabinokat kell be- 
fognod (a Grapple-el). Menj a 
Jumpgate közelébe, engedd el a 
kabinokat, de vigyázz arra, hogy 
Te ne használd a Jumpgate-et. 
Néhány kabin lehet, hogy el fog 
pusztulni, de ettől még teljesíthe- 
ted a küldetést. 

Díjazás: 35 500€r 


33 VÉDD A MENEKÜLTEKET 

Feladatok 

1. Egy kivételével pusztítsd el a 
Sha"Har űrhajókat. 

2. Ejts foglyul egy Sha"Har va- 
dászgépet. 

3. A fogollyal együtt távozz a 
Jumpgate-en át. 

Vegyél fel jó sok hőcsalit (flare). Tá- 

madd meg a Sha Har cirkálót, de 

közben vigyázz magadra, mert 

erős légvédelembe fogsz ütközni. 

Ha ezzel végeztél, szedd le a va- 

dászokat - egy kivételével, Ejtsd 

foglyul ezt az egyet, majd használd 

a Jumpgate-et. 

Díjazás: 52 000€r 


34 DOGEVÖK 

Feladatok 

1. Fogd be a gyorsítót (Booster) 

2. Hagyd, hogy a gyorsító a 
Dögevők (Scavengers) által 
ellenőrzött területre vigyen. 

3. Vonulj vissza amilyen gyor- 
san csak tudsz, hogy el- 
kerüld az ellenséges légvé- 
delmet. 

Csatlakozz rá a gyorsítóra, és 

hagyd, hogy magával vigyen. Fi- 

gyelj, hogy ne ütközz a gyorsító- 

nak, mert ebben az esetben fel- 




















robbanna. Az utazás során két fel- 
fegyverzett területen és egy aszte- 
roidamezőn kell átkelned, ezeket 
persze szét kell majd lőnöd. Hogy 
elkerüld az ütközést, repülj a gyor- 
sító vonzáskúpjának jobb vagy a 
bal peremén, és innen szedd le az 
utadba kerülő fegyveres platformo- 
kat vagy kisbolygókat. Az ellensé- 
ges vadászokkal most nem na- 
gyon kell foglalkoznod. Amikor el- 
érted az ellenséges területet, kap- 
csold be az utánégetőt, és gyor- 
san húzd el valamerre a csíkot. 
Közben a hátsó ablakon át végig- 
nézhetted a tűzijátékot. 

Díjazás: 49 000€cr 


35 TÜSZMENTES 
Feladatok 
1. Pusztítsd el a Dragothan 
csatahajó (Dreadnought) lő- 
vegtornyait. 
2. Védd meg a mentőosztagot. 
3. Gondoskodj arról, hogy 
a mentőosztag épségben 
vissza térjen. 
Először pusztítsd el a csatahajó lő- 
tornyait, aztán szedd le a vadászo- 
kat. Az ágyúk a "szárnyakon", a 
hajó gerincén, és a leghátsó pere- 
mén találhatóak. Amikor megérke- 
zik a cirkáló, lődd ki a szervizka- 








bint, hogy még erősebb pajzshoz 
jusson, aztán fordulj az ellenséges 
vadászok ellen. Amikor a cirkáló 
teljesítette a feladatát, azonnal tá- 
vologj el az ellenséges csatahajó- 
tól, lődd le a maradék vadászokat, 
és várd meg, amíg a cirkáló eltűnik 


a hipertérben. pp 


Díjazás: 55 000€r 
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Aurora 3 Orbit 
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Feladatok 

1. Védd meg a lépegetőket 
(Stompers). 

2. Pusztítsd el az akadályokat. 


39 A NECESSITY 

Feladatok 

1. Keresd meg a , Necessity" 
nevű roncsot. 















kél GEL SÁ EKET E LT 
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3. Ügyelj a láthatatlan ellen- 
ségre. 

Maradj a lépegetők közelében, és 

lődd le az ellenséges vadászokat. 

Amikor eléred az első úttorlasz, ne 

lődd szét egyből. Várd meg, amíg 

megjelenik az eddig láthatatlan 

tank a konvoj előtt, és először vele 

végezz. Lődd le a támadó vadá- 

szokat is, aztán javítsd meg a lé- 

pegetőket. Ezt ismétel meg a kö- 

vetkező útakadálynál is, és ezzel 

kész is vagy. 

Díjazás: 30 000€cr/lépegető 

37 VERSENY 

Feladatok 


2. Védd meg a baráti erőket 
amíg a komp megérkezik. 
3. Az akció során fedezd a 
kompot 
A feladat az, hogy biztosítsd a 
leszállóegység (komp, Dropship) 
célba érését. Mivel a kompra várni 
kell, használd ki a rendelkezésedre 
álló időt, és csapj szét az ellenség 
sorai közt. Amikor a komp megér- 
kezik, támadj az ellenséges vadá- 
szokra és lődd szét őket. Ezután 
használd a szervizkabint, és hozd 
rendbe a kompot. Ez ennyi volt. 
Díjazás: 68 000cr 


Az 
Tehá 


55 Az összes ellenféllel végezned kell ezen 25 Az anyahajó elpusztításakor alkalmazd az 


Ci Ltesa 


oda-vissza mozgásos taktikát. 52 
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1. A SAADS automata védelmi 
rendszer aktív. 

2. Pusztíts el mindenkit. 

3. Repülj alacsonyan - maradj 
életben. 

A lényeg nem változott, csak az el- 
lenfelek lettek erősebbek. Alkal- 
mazd a korábbiakban jól bevált 
taktikát, és nyerni fogsz. 
Díjazás: 40 000€r 4- 1 000€cr/el- 
lenfél 





Feladatok 

1. Biztosítsd a terepet. 

2. Védd meg a Finomítót. 

3. Pusztítsd el az ellenséget. 


öv 


40 SZABOTÁZS 

Feladatok 

1. Keresd meg a Laboratóriu- 
mot (Navy Research Facility). 

2 Ha megvan, pusztítsd is el. 

3. Pusztíts el minden ellen- 
séget. 

A feladat egyszerű: pusztíts el min- 


kazi GZ Á TUL UE E US 
eleétéd 


"TÁMADJ 
A VADÁSZOKRA,; 
ÉS LŐDD SZÉT 
ŐKET!" 





Vásárolj annyi Nanotech rakétát, 
amennyit csak tudsz. Ez az egyet- 
len olyan feladat, ahol a rakéták ha- 
tékonyabbak, mint a lézer. A va- 
dászgépeket egyenként lődd le a 
rakétákkal, a lépegetőket pedig in- 
tézd el a lézerrel. A szervizkabinnal 
alkalomadtán javítsd ki a Finomító 
sérüléseit. Meg fog jelenni a 
Sha"Har , Black Widow" lépegető is. 
Ennek a gyenge pontjai a lábán 
vannak, ezeket pirossal jelölik. Elő- 
ször lődd szét a lábait, aztán pusz- 
títsd el a testét is. Közelítsd meg 
alulról a lépegetőt, hogy elkerülhesd 
a légvédelmet. Ha itt végeztél, ké- 
szülj fel az utolsó szintekre. 








dent, amit csak látsz; e célból 
ajánlatos némi nehézfegyverzetet 
vásárolni a küldetés megkezdése 
előtt. Lődd szét a cirkálót, a vadá- 
szokat és a Kutató Laboratóriu- 
mot. Az oda-vissza repülős mód- 
szer itt is be fog válni. 

Díjazás: 62 000c 


55 A szervizkabin segítségével ki tudod majd 
javítani a komp sérüléseit. 55 








COLONY Wars: FED SUN 


Asteroids Belt Rim 


JEE LVE 





1. Közelítsd meg a Hilachet 
csatahajót (Dreadnought). 
2. Lődd ki a ,Phase Distorter"- 
eket a csatahajóra. 
3. Védd meg a Donachet 
Grapplereket. 
Repülj át az űrállomás oldalán lé- 
vő lyukon, hogy elkerülhesd az el- 
lenséges tüzet. Erősíts fel három 
Distortert a Dreadnought hátsó 
részéből kinyúló, csápszerű kon- 
Zolokra (ezeket háromszögek jel- 
Zik). A beélesítésre szolgáló 
gombbal tudod a distortereket 
elhelyezni. Ezután védd meg a 











Donachet Grapplereket. A leg- 
fontosabb, hogy pusztítsd el a 
Hilachet kamikazékat, hiszen ezek 
érzékeny veszteségeket okoz- 
hatnak. A Grapplerek sérüléseit 

a Szervizkabinnal javíthatod ki, 

a vadászokat pedig a lézerrel 
tudod szétlőni. 


1. Haladj a Sha"Har Őrjárat út- 
vonalán, hogy a Red Sun há- 
tába kerülhess. 

2. Helyezz el három Phase 
Distortert. 


A RED SUN ESTSSETSSTS 


7 a 





3. Legyél nagyon óvatos. 

Ezt a feladatot egy Sha"Har űrha- 
jóval kell teljesítened. Amikor az 
ellenséges őrjárat útvonalán 
akarsz haladni, azt fogod észre- 
venni, hogy túl gyorsan mész. 
Ilyenkor mindig lassítsd le, nehogy 
megbontsd a formációt. Hamaro- 
san eléred majd a Red Sunt. 
Célozz a háromszögekkel jelzett 
területekre, aztán helyezd el 
Phase Distortereket. Mihelyt ki- 
bocsátottad az elsőt, fel fognak 
fedezni, szóval gyorsan kell cse- 
lekedned. Miután mindhárom 
Distorter a helyére került, körözz 
a Red Sun körül, és szedd le a 
vadászgépeket. Körülbelül öt perc 
múlva megnyílik a Jumpgate, 
ezen keresztül távozhatsz a ve- 
szélyes helyről. 


1. Támadd meg az ellenséget. 

2. Támadd meg a Szuper 
Csatahajó gyenge pont- 
jait. 

3. Fogd be a felfegyverzett 
platformot (Weapons 
Platform) és lépj le. 


1. Találd meg a Diva kabinját. 
2. ejtsd foglyul a kabint. 
3. ávozz a Jumpgate-en át. 
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Szerencsére itt nem kell egy újabb 
Szuper Csatahajóval megküzde- 
ned, és a feladat igen könynyű. 
Lőj mindenre ami mozog, és légy 
résen, hogy el ne találjanak. Egy 
idő után Diva érintkezésbe lép 
veled, és közli, hogy megtámad- 
ták. Ekkor automatikusan a követ- 
kező részben találod magad. 
Repülj Diva mentőkabinja felé, (ezt 
egy villogó pont jelzi a radarkép- 
ernyőn), Fogd be a kabint, és 
induljatok el a Jumpgate felé. 
Amikor azonban odaértek, a 
Jumpgate megszűnik, és megje- 
lenik egy Sha"Har cirkáló — ezt el 
kell pusztítanod. Körözz az ellen- 
séges hajó körül, és oda-vissza 
repülve támadj, ahogy csak bírsz. 
Közben ügyelj a kabin biztonsá- 
gára is. Ha a cirkáló elpusztult, 

a Jumpgate újra megjelenik. 


Szerelkezz fel minél több Nanotech 
rakétával. A küldetés két részből 
áll: lőj azokra a helyekre, ahová 
az előző küldetés alkalmával 
felerősítetted a Phase Distortere- 
ket Amikor szétlőtted ezeket, 
bizonyosodj meg arról, hogy a 
Grapplerekkel képes leszel be- 
fogni, és ,visszarántani" a ,nor- 
mális" térbe a Red Sunt Ezután 
támadd meg a hajót, először a 
rakétákkal, aztán a lézerekkel. 
Vigyázz, mert a Red Sun ezután 
még próbálkozik valamivel: kerüld 
ki a feléd irányított energianyalá- 
bot, kerülj az ellenfél hátába, és 
közben folyamatosan tüzelj. A vé- 
gén dőlj hátra, és nézd végig 
a záró FMV képsorokat. 


et aáu d 
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MEMÓRIA KÁRTYA 


Ezek a pályák 
órákig eltartanak 


A könnyű rész, 


Élvezd a látványt "ela 











el GYA ed e e el TS 


ELEGED VAN AZ ÖRÖKÖS BORULÁSOKBÓL? NEM 
TALÁLOD A RÖVIDEBB UTAKAT? AKKOR OLVASD 
EL A LEÍRÁST, ÉS TE LESZEL A NYERŐ. 








Ne lődd el a puskaporodat, amíg le- 
hetséges. Ha két azonos típusú 
fegyvert a magadénak tudsz, akkor 
azok egyesülve egy szuper fegyvert 
fognak alkotni. Ezzel alapot terem- 
tünk, hogy újabb, az eddigieknél is 
nagyobb disznóságokat műveljünk 
ellenfeleink ellen. Ezek a fegyverek 
ELLE er zst-le ecő 

1. Mini Rockets (Mini Rakéták): Mi- 
Mei ele ée u 
szeretnénk eltalálni, ezért ponto- 
san a másik jármű mögött kell áll- 
ni, mielőtt kilőnénk. Ha sikerül két 
rakétát összegyűjtened, akkor a 
mögötted lévő, téged üldöző ko- 
[de A Sá Urz [ET 

2. Chain gun (lIsmétlő fegyver): Ha 
egy ilyen másodpercenként százat 
tüzelő géppuskából eltalál egy so- 
rozat, akkor meg fogsz pördülni, 
de nagy kárt nem tesz sem a többi, 


se a te autódban. Ennél a fegyver- 
nél is fontos, hogy pontosan a ki- 
szemelt célpont mögött legyél. 

3. Driller Rocket (Fúró Rakéta): El- 
petra dj dual tele an ae e elut szolt tel zi B 
dune rá lá eektra tán ea tul e 3 
nagyon oda kell figyelni, hogy ne 
használjuk épületek közelében, 
mert a leszakadó törmelék ponto- 
EGE ő 

4. Laser Blades (Lézer Pengék): Kis 
lézer hegyek jönnek elő kerekeink- 
ből, és minden kocsit megfagyasz- 
tanak, amihez hozzáérünk. Jobb, 
mint a harci szekerek fegyverei a 
Ben Hurban. Ami még ennél is 
jobb, hogy két penge megszerzése 
után a gép egy a Knight Riderből 
már ismert Turbo Boosttal ajándé- 
koz meg minket. 

5. Time Warp (időcsapda): Amint a 
Lézer JENŐ A ezt is bármi- 


ombák szakítják le a ke- 
rekeidet, elsötétül a kép- 
emyő, és a semmiből 
egyszer csak egy másik 
kocsi csapódik a járműved hátuljába, 
és iszonyatos módon kezdesz pörögni. 
Hogy ez esetleg elveszi a kedvedet a 
versenytől. és inkább elmész edzeget- 
ni? Ne tedd! Az edzőkörök nem taníta- 
nak semmire. Sokkal inkább az igazi 
versenyeken lehet tapasztalatot gyűjteni. 
Persze, ha életedben először mész egy 
pályán, akkor egy szűk kanyarban a 
hátadba csapódó lövedék nem segít a 
tanulásban. Tehát jobban teszed, ha a 


kor használhatod. Lelassít minden 
előtted haladó járművet. 

6. Leader Missile (Vezető elleni Ra- 
kéta): A legjobb fegyver a játékban. 
Robbantsd szét az első helyen ál- 
lót, amint megfelelő távolságba 
érsz. Tartogasd addig, amíg máso- 
dik helyre nem kerülsz. A felturbó- 
le eLEtájC [el ZU L e 
[PC ESE TEN 

7. Worm Hole (Féreg Lyuk): Lehet, 
hogy gusztustalanul hangzik, de 
meglehetősen hasznos lehet. Lődd 
ki, és egy ilyen féreg lyuk fog kép- 
ződni. Ezután hajts keresztül rajta, 
és megelőzöd az előtted haladót. 
Csak kanyarokban ne használd, 
mert valószínűleg jól megpördülsz. 
8. Radius Bomb (Sugár Bomba): 
Egy elég nagy robbanást idéz elő, 
amitől minden körülötted lévő jár- 
mű megpördül. Jobb, ha csak 


rev 





fegyver opciót kikapcsolod az első 
néhány próbálkozásnál. Jó hogy férfia- 
peLélztej száz rá e e N E terzz ale HALI 
meg tudjuk velük védeni magunkat, de 
könnyebb bejárni a pályákat az elle- 
nünk irányuló fegyverek veszélye nélkül. 
Másik jó tanács kezdőknek, hogy 
Arcade módban kezdjenek el játszani. 
Nincs annál bosszantóbb, mint amikor 
megnyerünk három versenyt zsinórban, 
és utána egy hiba miatt kiesünk a selej- 
kzAololzu 

Tehát először irány az Arcade mód, is- 
merjük meg a pályákat kívülről-belülről, 
aztán jöhetnek az első helyek a baj- 
nokságokban. Felkészülni. . . ) ) ) 


egyenesekben használod ezt is, hi 
mivel a robbanás nyomán igen ne- 
héz megbecsülni a helyes irányt. 

9. Turbo: Csak egyenesekben 
használd, és elérheted vele a 450 
mérföldes sebességet. Ha egy ala- 
gútban használod, valószínűleg el- / 
veszted uralmadat az autód felett. 
10. Shield (Pajzs): Megvéd minden- 
től, kivéve egy extra erős Leader 
Missile-t. Attól csak egy extra erős 
pajzs véd meg. 

11. Trazer Ram: Ez már egy puc- 
fedotd e LTE Mc tu rel VIG ETT EC] 
veled érintkező többi autót. 

12. Stasis Beam: Ha egy ilyennel 
megkoccantasz egy másik autót, 
akkor az felrepül a levegőbe, ahol 

is megfagy. Fontos, hogy amíg tölt 
tartsdd nyomva a tűz gombot, és 
enged el még mielőtt elérné a tel- 
eket li 


erne a ee Lena 





Typhoon Liga 


FULL FORCE 
Ez valószínűleg a legkönnyebb pálya, ami 
valaha egy autóverseny játékban előfor- 
dult. Persze nem szerették volna bedobni 
a játékosokat a Rollcage mélyvizébe, de 
azért ez túlzás. Csak egy széles pálya, 
semmi szűk kanyar, nem tudod össze- 
törni a kocsidat, le sem tudsz esni a pá- 
lyáról, A harmadik beep hang elhangzá- 
sakor nyomd a gázt, hogy tökéletes le- 
lajd vedd az irányt a 
bal oldalon lévő gyorsítók felé. Hajts át 
rajtuk, majd következzenek az alagutak- 
ban található gyorsítók. Amint kijössz az 
utolsó alagútból egy nagyobb bukkanó 
fog eléd magasodni. Ne menj rá, hanem 
célozd a két zöld jelzés közötti részt, és 
utána fordulj balra, így kikerülve a bukka- 
nót. Ezután hajts rá az utolsó gyorsítóra, 
hogy stíusosan nyerd meg a futamot. 


SENTINEL 

Első pillantásra a Sentinel egy hatal- 
mas ugrásnak tűnik a Full Force-hoz 
képest, pedig csak arra kell ügyelni, 
hogy elkerüljük az első akadályt, és 
utána már könnyű. A start jel előtt 
három nagy toronyházat figyelhetsz 
meg, amelyek az út közepén ponto- 
san előtted tornyosulnak. Ha jó meg- 
figyelő vagy, akkor azt is észreve- 
szed, hogy a középső bal oldalán egy 
kis árkád van. Ezt kell megcéloznod, 
egyenesbe tenni a gépet, és egyene- 
sen áthajtani rajta. Tartsd ezt az 
irányt, hogy elkerüld a többi épületet, 
egészen addig, amíg el nem jutsz a 
szélmalmokig. Kanyarogj át közöt- 
tük, hajts rá a gyorsítóra, és menj 
még egyszer keresztül az árkádon. 
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REPUBLIC LO0P 

Ha a Full Force a legkönnyebb pálya, 
akkor ez a legunalmasabb. Egy nagy 
hurok az űrben mindössze egy gyorsí- 
tóval. Ez problémát okozhat, ha a má- 
sodik fokozatú versenysorozatot (Type 
II campaign) játszod, mivel ott a ver- 
senytársak ugyanolyan gyorsak, tehát 
ne mulaszd el a gyorsítót rögtön az el- 
ső kanyarban. Ezután mindig maradj a 
belső íven, és akkor nyerni fogsz. 





Az első selejtező. Első helyen kell végezned, hogy továbbléphess a következő 
ligába. Minden befejezett kör után az utolsó helyen álló kiesik. Tehát, ha az 
első kör után negyedikként érkezel a célhoz, akkor az ötödik automatikusan 
kiesik, neked pedig iparkodnod kell, hogy legalább felküzd magad a harma- 
dik helyre, és így tovább. Nem mintha olyan könnyű lenne kiesni ezen a pá- 
lyán. Két dologra kell odafigyelni, hogy hibátlanul teljesíts. A csúszós üvegte- 
tőkre, valamint arra, hogy elengedd egy másodpercre a gázt, amikor az első 
gyorsítóhoz érsz, így elkerülöd, hogy megpördülj az üvegtetőn, vagy nekicsa- 
pódj az alagút falának. 


ÍDEEP PRESSURE 


MT. SARA 

A Typhoon Liga csak a kezdőknek 
való. A dolgok innentől válnak rá- 
zóssá. Egy Hullámvasút, és ennek 
megfelelően gyors. A talaj egye- 
netlen, és az alagutakban megle- 
hetősen gyengék a látási viszo- 
nyok. A legjobb módszer, ha fél- 
szemmel az út menti macskasze- 
meket figyeled, ezek majd kivezet- 
nek a sötétségből. Ne kövesd az 
utat a következő alagútig. Inkább 
fordulj balra, tedd egyenesbe a 
kocsit, és hajts át a rámpán. Így 
egy titkos alagútba jutsz, ami tele 
van zsúfolva gyorsítókkal a mi 
nagy örömünkre. Amint kijöttél az 
alagútból már csak egy gyorsító 








következik, majd a célszalag. 





Van egy lehetőség a pálya lerövidítésére, de nem könnyű végigmenni ezen a részen 
hiba nélkül. Miközben robogsz át az első alagúton balra egy magasabb pontot pil- 
lanthatsz meg. Ha oda felhajtasz, akkor egy titkos átjárót fogsz találni, amelyen át- 
hajtva ismét a főútvonal felett találhatod magadat. Engedd el a gáz-gombot, és 
visszatérsz az eredeti útvonalra, csak jóval előrébb. k 

Ha elkerülöd ezt a levágást, akkor is könnyedén megszerezheted az első helyet, ha 
rámész az összes gyorsítóra a bal oldalon. A tetőn lévő utolsó gyorsítót hagyd ki, 
mert különben pontosan egy épületbe repülsz. Helyette fordulj rögtön jobb- )) 
ra, hogy elkerüld az épületet és hajts végig egy másik alagút gyorsítóin. 





Hurricane Liga 

















A hepehupás Mt. Sara-val, és az őrületesen gyors Renegade-del 
összehasonlítva a Power Surge biztatóan egyszerűnek tűnik. Olyan, 
mint a Republic Loop, csak sokkal több a gyorsító rajta. A Republic 
Looppal ellentétben azonban nem ajánlanám, hogy rámenj bármelyik 
gyorsítóra a belső íven. Minden gyorsító a pálya bal oldalán van elhe- 
lyezve, és a jobbról érkező elektromos ütések megpördíthetik autón- 
kat. Nem valami felemelő élmény. Van egy rámpa az utolsó egyenesen, 
ami után elveszthetjük járműnk felett a kontrollt, ha túl nagy sebesség- 
gel süvítünk át rajta. Tehát mindenképpen eresszük el a D-padet repü- 
lés közben, vagy nagyon fájdalmas lesz a leérkezés. 


POWER SURGE. 





















s. A markoló a Rollcage járművek 
legfontosabb tartozéka, ne vá- 
lassz olyan kocsit, amin nincsen. 
s Nyomogasd a €- és a --ta 
sarkoknál. Ha túl nagyot for- 


dulsz, akkor ki fogsz Dp) 


pördülni. 
FURNACE:; SELEJTEZŐ 
Egy nagyszerű pályarövidítési lehetőség 
van ezen a szakaszon, de nagyon le kell 
lassítani, hogy el tudd kapni a pillanatot. 
Rögtön egy hajtűkanyar után jobbra egy 
homokos részt pillanthatsz meg. Menj vé- 
gig azon az ösvényen, amíg el nem éred a 
tetőt. Ezután még a kanyar elérése előtt 
lassíts le és hajts végig az alagúton. Min- 
denképpen le kell lassítanod, mikor kijössz 
az alagútból, vagy ellenkező esetben bele- 
rohansz a falba. Nem gond, ha elvéted a 
titkos alagutat, nem egy nehéz pálya. 
pp. k Meet 
















Nem ez az utolsó , űrbéli" pá- 
lya, de megjósolható, hogy ezt 
lesz a legnehezebb végigcsi- 
nálni. Hajts rá a gyorsítókra az 
alagút bal oldalán, gyorsan 
kormányozz át a jobb oldalra, 
és a két párhuzamos út közül a 
bal oldalin menj végig, majd 
miután a két út egyesül menj a 
jobb oldali gyorsítók felé, és 
rögtön utánuk fordulj balra. 
Tedd a kocsit egyenesbe, még 
mielőtt elérnéd a lejtőt, a tetőn 


THE HELIXI 


Tornado Liga 




















lévő gyorsítókat ne hagyd ki, 
és utána irányítsd járművedet a 
jobb oldalra. Most már át tudsz 
menni a falon lévő gyorsítón. 
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Gép r ea eat tá ő! 
[TAK áá hi 


Még egy gyorsító van a bal ol- 
dalon, és utána szabad vagy, 

már csak be kell érni a célba. 

Na ez nem volt semmi. 





















Két helyen is le lehet vágni ezt a pályát, 
de az első előtt egy bosszantó bukkanó 
van. Ha ezt a bal oldalán abszolváljuk, 
akkor egyenesen valamilyen épületekbe 
repülünk, tehát legjobb megoldás, ha in- 
kább a jobb oldalon maradunk. Ezután, 
amint bekerültél az alagútba, rögtön 
jobbra kell fordulni, hogy egy kisebb ala- 
gútba juss. Mielőtt kikerülnél a fényre, las- 
síts le, hogy utána belegyorsíts az egye- 
nesbe, Mindeközben maradj közel a keri- 
téshez a jobboldalon, és amikor véget ér 
térj le az útról. Így végigmész a homokos 
részen és elkerülöd a nagy kanyart a ren- 
des úton. Ha mindezek lezajlottak menj 
fel a dombra, majd a sziget jobb oldalára 
és végül könnyedén beérsz a célba. 


ARCHI 








Újabb nagyszerű pálya, ami egy 
kanyonon vezet keresztül. Annak 
ellenére az, hogy kicsit fárasztó, 
ha az elejétől fogva vezetünk, mi- 
vel át kell haladnunk jó pár ka- 
pun. A kapuk után kövesd az út 
vonalát a kanyonba. Van egy má- 
sik levágási lehetőség egy kapun 
keresztül, de azt ajánljuk, kerüld 
el, mivel a kapun való átmenetel 
csak lelassít, míg az alagútban 
nagyon nehéz navigálni, Tehát 
legjobban teszed, ha továbbmész 
a kanyonon keresztül, amíg el 
nem érsz egy nagy rámpát. Ha 
ezen áthajtasz, akkor belerepülsz 
nagy épületekbe, ezért javasolt 
jobbról kerülni. 





Az Istennek hála ez az utolsó űr- 
béli pálya. Persze mind közül ez 
a legnehezebb. Nagyon sok szűk 
kanyarral, még több akadállyal 
és veszélyes helyzettel fogsz ezen 
a pályán találkozni. Már az első 
kanyar felbosszanthatja az em- 
bert. A. gyorsítók a külső íven 
vannak és könnyű őket elkerülni, 
ha túl gyorsan vezetsz. Ennek 
megfelelően inkább lassíts le, for- 
dulj rá gyorsan a gyorsítókra, és 
menj be szépen alagútba. Min- 
denképpen maradj a jobb olda- 
lon, hajts rá a falon lévő gyorsí- 
tókra, de kerüld el a tetőn lévő 
utolsót, mivel kirepít a pályáról. 
Helyette az utolsó falon lévő gyor- 
sító után lassíts le, vedd be a ka- 
nyart, max. sebességgel menj vé- 


FOLLCAgE StagE 2 


Cyclone Liga B mi J 


KNOCKDOWNI 

































KNOCKDOWNI 


re 
me 





Egy újabb azok közül a fifikás űr- 
béli pályák közül. Nagyszerűen néz- 
nek ki, de pokolian rázós végigmenni 
rajtuk. Nem kell teljes gázzal menni 
ezen a pályán. Több időt veszítesz 
azzal, ha belemész a falba, mintha 
egy másodpercre elengeded a gom- 
bot. A gyorsítóval kerüld ki a rámpát, 


A mivel különben könnyű 
beletrafálni a lávakőbe. Legjobb 
jobbról kikerülni, balra fordulni, és 
egyenesen végighajtani az alagúton. 
Lassíts le a következő kanyar előtt 
és próbáld meg elérni a falon lévő 
gyorsítót. Menj le a falról, hogy rá 
tudj hajtani az utolsó gyorsítóra. 










Az utolsó városi pálya nehezebb, mint azt a címe (Angyalok Városa) után gondolnánk. 
Annyi a feladatod, hogy minden alagútban középen maradj, hajts át minden gyorsítón, 
az utolsó alagútnak pedig a tetején menj végig. Ha ilyen egyszerű, akkor mi az egész- 
ben a plusz, ami megnehezíti? A második alagút után a bal oldalon lévő rámpa, 

ami egyenesen egy stadionba repít. Tehát ne felejts el a jobb oldalon maradni. HI 


GYŐZTES: UNITY BLAGK WIDOW 


gig az alagúton, majd még egy 
gyorsítón áthaladva készen is 
vagy, megcsináltad a pályát. 
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Aurora Liga 




























e A gyorsítók fontosabbak, mint 
a fegyverek. Ha választani kell, 
hogy felvegyél egy fegyvert, 
vagy ráhajts egy gyorsítóra, ak- 
kor mindenképpen az utóbbi 
mellett dönts. 

9 Próbáld elkerülni a bukkanó- 
kat. Bár ha rámész, jó nagyot 
repülsz, ami nem néz ki rosszul, 
de megcsúszik az autó a leérke- 
zésnél. 

9 Ha könnyedén akarsz nyerni, 
akkor rázd le az üldözőidet egy 
jó rajttal. Senki sem fogja tudni 
a lépést tartani. Ezzel ellentét- 
ben egy rossz start után igen 
nehéz a többieket utolérni. 





Ha az első típusú játékon (Type I 
campaign) megnyered a versenyt ezen 
a pályán, akkor a győzelemmel együtt 
tied lesz a Unity Wolf - a legjobb autó 
a játékban. Így már gyerekjáték lesz a 
selejtező. Nem nagy ügy megnyerni a 
kocsit. Az üvegalagútban végig figyeld 
az út menti macskaköveket. Elég hepe- 
hupás, és könnyen meg lehet zavarod- 
ni. Amint kijössz az alagútból, az út két 
felé fog ágazni, egy, magasabban lévő, 
és egy alacsonyabban lévő részre. 
Menj az alsón, át az utolsó gyorsítón 
és már tied is a Unity Wolf. 


A NYEREMÉNY: UNITY WOLF I 








SCRAMBLE 

A legjobb pálya a Rollcage-ben. 
Főleg, ha a Unity Wolffal vagy, 
mivel így nem számít, hogy kö- 
vetsz el hibákat, vagy sem. Az el- 
ső kanyarban hajts rá mindhárom 
a falon lévő gyorsítóra. Ha a fal 
tetején maradsz, akkor egy titkos 
alagútba jutsz, ami levágja az 

Í összes élesebb sarkot. Amint ki- 
Í jutsz az alagútból egy újabb falat 
találsz tele gyorsítókkal — menj át 
rajtuk és aztán fel a tetőre. Kicsit 
lassíts amint jössz lefelé a falról, 
hogy ne hagyd ki az ott lévő 
gyorsítót. Az első fokozaton ez az 
utolsó pálya, de a második foko- 
zaton további négy pálya vár rád, 
tehát nincs miért aggódni, 























Ez a pálya igen félelmetesnek tűnhet első alkalommal, de egy-két menet után már 
egész egyszerűnek fog bizonyulni. A legnagyobb nehézséget az alagútban függőlege- 
sen és vízszintesen elhelyezkedő oszlopok jelentik, amelyek tulajdonképpen a verseny 
végét jelentik, ha nekik mész. A trükk nem az, hogy a falakon menve kikerülöd őket. 
Merj balra a startnál, hajts rá a gyorsító- 

ra, és menj keresztül a jobbra lévő ajtón. (WELOCITY 
A következő ajtó a bal oldalon lesz, te- 
hát minden bal oldali gyorsítón menj át, 
haladj át az a ajtón és ragaszkodj to- 
vábbra is a bal oldalhoz. Ha nem ezt te- 
szed, akkor elkerülöd az alagút kijáratá- 
nál lévő életfontosságú gyorsítót, ami 
sajnos a verseny elvesztéséhez fog ve- 
Zetni. Ezután még hajts keresztül a kö- 
zépen lévő utolsó gyorsítón. 


VELOCITY 
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Ha kijöttél az alagútból, ne 
menj rá a rámpára. Van rajta 
egy gyorsító, ami egy levá- 
gáshoz vezet. Ez a levágás 
egy lyuk a falon, amit szinte 
lehetetlen megcsípni, jó 
eséllyel az ember elszámítja 
magát és belecsapódik a 
falba. 

Ha az ember mégis meg 
akarja csinálni, akkor meg 
kell állnia, amikor max. se- 
bességgel megy, és a rám- 
páról kellene gyorsítania. 
Nem érdemes ezzel vesződ- 
ni. Inkább maradj a földön, 
és menj be az alagútba. Menj 
rá az összes gyorsítóra, és 
mindenképpen legyél közé- 
pen, amikor az alagút vége 
jön. Ha így teszel, akkor el- 
kerülöd a csöveket, és a kö- 
vetkező alagút után a célba 
jutsz. 





FOLLCAgE StagE 2 


Demolition 









Az Impact utáni legnehezebb selejtező. Ha leesel biztosan nem jutsz idő- 
ben vissza. Hogy ezt elkerüld az első alagút végének elérése előtt helyez- 


Egy alagutakkal alaposan telezsúfolt pálya. Menj keresztül minden alagúton, 
úgy, hogy egyetlen gyorsítót sem hagysz ki. Az elsőben bal oldalon vannak, 


jobb oldalon a másodikban és a har- 
madikban. Ezután egy olyan részre 


érsz, ahol a pálya körbe-körbe megy. 


Az egyetlen lehetőség, hogy kikerülj 
innen, hogy felmész a falra. Ne pró- 
bálj meg bejutni a tetőn lévő lyukba, 
mert nem fog sikerülni, higgyél ne- 
künk. Helyette menj át az összes 
gyorsítón, és koncentrálj az utolsó 
alagútra. 


ISTAR DOCK 


Ha befejezted az első fokozatot, lehe- 
tőséget kapsz öt ,demolition", puszti- 
tó pályán való játékhoz. Ha mindent 
elpusztítasz ezeken a pályákon, akkor 
egy bronz, ezüst, vagy aranyérem 
boldog tulajdonosa lehetsz. 

















8 


. 


Szerencsére ismerős terepeken kell 

versenyezni, csak épp a cél változott 
meg. Mehetsz a rossz irányba, és az 
utadba kerülő tárgyakba is belehajt- 
hatsz. A legjobb az egészben, ha si- 
kerül mindent ízekre szedni, 


kedj középre. A második alagút előtt a 


bal oldalon vannak a gyorsítók. 
Ezeken menj át, majd az alagút 
bal oldalán folytasd utadat, így 
nem ütközöl csövekbe. Mielőtt 
kiérnél az alagútból, megint irá- 
nyítsd középre az autódat. Ha 
nem így cselekszel, akkor ki- 
kerülöd a hídon lévő gyorsítókat, 
és elveszted a versenyt. 


HYDROPONICS 
FE Ea j 

















ÁGÁSNIÁL MENJ Vili 
R ROSSZ IRÁNYB 
TT PUS 


MIG ENT." ÁEZZSE 


BAY 
ZTÍTSEL / 





DISINTEGRATE 

Más néven: Mt. Sara 

Menj balra a hordók felé, végig az 
alagúton, és gyűjtsd össze az összes 
lövedéket. Ezután bombázd le az 
összes épületet és hajts bele minden 
a felszínből kimagasodó tereptárgyba 
a pálya szélén. Amint kijössz az alag- 
útból a bal oldalon lesz egy kő, ami 
nagyszerűen felrobban, ha belemész. 
A levágásnál merj a rossz irányba, 
és pusztíts el ott is mindent. 


ANNIHILATION 
AKA Archipelego 
70 különböző akadály van ezen a 


pályán, de nincs ok pánikra, az aka- 
dályok közé számoljuk a fákat is. Te- 
hát pusztíts el minden bokrot, fát és 
tereptárgyat. A legnagyszerűbb do- 
log, ha az első körben a pálya egyik 
oldalán pusztítasz el mindent, majd 
váltasz és a következőben a másik 
oldalt teszed a földdel egyenlővé. Ez- 
után a levágásoknál robbants fel 
minden dobozt és fát. 


RECLAMATION 

Más néven: Impact 

Az egyik legnehezebb versenypálya 
tér vissza, mint az egyik legdurvább 
s demolition" pálya. Az első körben 






pusztíts el minden álló és függő 
cseppkövet. Van pár az alagutak te- 
tején, de ezekre inkább a második 
körben érdemes rámenni. 


DEVESTATION 

Más néven: Knockdown 

A nagyobb épületek elpusztításához 
rakétákra lesz szükség, a kisebbekbe 
elég belemenni. Rombolj le minden 
kisebb követ, pusztítsd el a bokro- 
kat, majd menj fel a kanyon tetejére 
és döntsd össze az árkádokat. A le- 
vágásokat is igénybe kell majd ven- 
ned, hogy minden kaput el tudj 
pusztítani. 


ARMAGEDDON 

Más néven: Hydroponics 

Bár maga a verseny ezen a pályán 
igen kemény, ez a változat elég 
könnyűre sikeredett. Minden elpusz- 
títandó nagyobb csoportokban van. 
Rögtön az első alagút után találod az 
első csoportot. Minden kisebb bok- 
rot pusztíts el, majd irány a második 
alagút, ahol végezned kell a csövek- 
kel. Ezután vezesd autódat a hidak 
alatt és vess véget további bok- 

rok és fák életének. 


ELLA td 
Rollcage 
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rFEaDY 2 rFUMBIE 


Ütések 














b 





ÜTÉSEK 


1. Balegyenes: a 
Jobbegyenes: a 





3. Felütés: Előre t O 
Jobbhorog: 4 9 





2. Bal kézzel a testre üt: 69 
Jobb kézzel a testre üt: O 





4. Erősen a testre: 4 69, vissza, vissza 
Altató: vissza, vissza, előre, o 














SZEREPLŐK 


1 WZKKKKÁÓ 


17 zt 


LEZTTTY 


Ka tl 


A Ready 2 Rumble egy tartalmas játék. A 
játékot 14 szereplővel kezded el, de az 
Ezüst Osztályba lépéskor, megjelenik a szí- 
nen a 15. szereplő: Bruce Blade, a Bronz 
Osztály bajnoka. Küzdj tovább, nyerd meg 
az Ezüst Osztályú küzdelmeket is, és kivá- 
laszthatóvá válik a 16. szereplő, Nat 
Daddy is. Az Arany Osztály bajnoka, 
Damien Black akkor lesz a tied, ha minden 
figurával megnyered a Bajnokság módot. 





A különböző szereplők erősségeit és gyen- 
geségeit, speciális ütéseit és technikáit a 
fenti részben taglaljuk. Itt olvashatsz arról 
is, hogy melyik bokszoló ellen melyik figu- 
rát érdemes választani. A speciális mozdu- 
latokat a képernyő jobb oldalán láthatod. 
Ezen kívül egy külön fejezetet szántunk az 
utolsó és egyben legerősebb szereplőnek, 
Danien Blacknek. 









Minden játékos tud jobbról. balról, alul- 
ról és felülről ütni. A D-paddal kombi- 
nálva, újabb ütéseket tudsz kivitelezni, 
és ezen kívül minden játékos tud saját, 
speciális mozdulatokat is. Az utóbbiak- 
kal sokkal nagyobb sérüléseket tudsz 
okozni az ellenfeleidnek, ezáltal közelebb 
juthatsz a győzelemhez. Azért nem kell 
ezeket minden áron erőltetni, mert a 
speciális mozdulatok kivitelezése sok 
időt vesz igénybe. Közben az el- 
lenfél egy gyors jobbegye- 
nessel a maga javára 
fordíthatja az állást. 


AZ ALAPOK 


Mielőtt elindulsz a Bajnokságon 
(Championship mode), nem árt megis- 
merkedned az alapokkal. Először tanuld 
meg az egyszerűbb mozdulatokat, az 
alapvető ütéseket és védelmi techniká- 
kat, aztán ismerkedj meg a RUMBLE 
(Zúzás) móddal - és ha van kedved, kö- 
tekedhetsz is az ellenfeleddel. 


A BOKSZOLÓK: 
SELENE STRIKE 


ADATOK 

Otthona: Brasilia, Brazilia 
Súlya: 65 kg 
Magassága: 185 cm 
Hatósugara: 20m 

Kora: 24 év 
TUDNIVALÓK 


Selena a legjobb női harcos, csiszolt 
technikájáról és halálos erejű ütései 
közismert. Különösen az egyenes , szúrá- 
sai" és a jobbhorgai veszélyesek, relatív 
lassúságáért pedig a káprázatos taktikai 
érzéke kárpótol. Egyetlen hátránya az, 
hogy nem nagyon bírja az ütéseket — szó- 
val, ha őt választod, létfontosságú lesz a 
védekezés. 





ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Könnyű ütés (Lightening Jab): e 
Nagy pofon (Overhand Smash): 14-O 
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Stílusos felütés (Stylin" Uppercut: €—:0 
Felütés (Powercut): 9 

Fejbevág (Head Turner): 1-8 

Lép és üt (Step and Strike): 144 
Agyrázkódás (Brain Bruiser): €—a 
Hidegvágó (To The Moon): 2109 
Dzsolidzsóker (Jolly Punch): 69 
Blokkoló horog (Blocking Hook): 14-60 
Oldalaz és üt (Slide and Stab): 269 
Cseles szúrás (Fakie Jab): O 

Alsó ütés (Low Blow): 1/4-O 

Egy és még egy (The One-Two): -2- o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. Hátra szaltó 
2. Na rajta, mire vársz! 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Zúzás (Rush): 3, 5 

Nem szeret (No Love): €, 3-4 o 
Leselejtez (Rejection): —9, €4 a 
Superwoman: —€, 3 10 

Övön alul (Below The Belt): 24 O 
Hideg zuhany (Cold Shoulder): €, €, 


2469 


HOGYAN GYŐZZÜK LE ? 
Tulajdonképpen nem is olyan nehéz őt le- 
győzni. Támadj rá szemtől szembe, és 
bármilyen gyors is Selena, az ütései bi- 
zony nem túl erősek. Ha a gyors jobbke- 
zes ütéseit ki tudod védeni, akkor pedig 
nem fenyeget semmi veszély. 


BORIS "THE BEAR" 
KNOKIMOÓV 


ADATOK 

Otthona: Zágráb, Horvátország 
Súlya: 110 kg 

Magassága: 189 cm 

Hatósugara: 18m 

Kora: 30 év 

TUDNIVALÓK 


Egy élő legenda Kelet-Európából. Boris 
szinte tökéletes harcos, mind a védeke- 
zést, mind a támadást tekintve. Az ütései 
— főleg a horgok és a felütések — igen ko- 
moly sérüléseket okozhatnak az ellenfelei 
nek. Nem valami gyors harcos, de ezért 
bőven kárpótol a testi ereje. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Szúrás (Jab): 0 

Nagy balhorog (Mighty Hook Left): 
1/1410 

Acélos felütés (Iron Uppercut: €4 o 
Csúsztatott ütés (Sliding Jab): 94 o 
Horváth Erős (From Croatia with Love): 
a 

Nagy jobbhorog 
1/1:0 
Superior: €—4 a 

Széttép (Movin" Bruiser): 5410 
Zágrábi Gyors balról (Zagrev Crusher 
Left): 69 


(Mighty Hook Right): 
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Bal söprés (Sweep Left): 1/4 69 
Erős ütés (Evasive Jab): 2 69 

Zágrábi Gyors jobbról (Zagrev Crush 
Right): O 

Jobbos söprés (Sweep Right): 1/4--O 
Gyomorkeserű (Stomach Spatter): —3-- o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Game over!" 
2. ,, Nem is fáj!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 
Az igazság kardja (Justice Axle): €, 
10 

Nagybalta ( Reignin" Axle): 2, —1 9 
Lélekrázó (Dividing Shaker): f 4 0, 0 
Delta Axle: 2 4 6, 9, 0 
Axle Combo: 5, 1908 





HOGYAN GYŐZZÜK LE ? 

Boris egyetlen problémája az, hogy hamar 
kifárad. Támadd le egyből a menet legele- 
jén, és próbáld meg minél többször meg- 
sorozni. A srác keményen állni fogja a sa- 
rat, erre készülj fel. Sok időre lesz szüksé- 
ged, amíg végre elintézed a keményebb 
ütéseiddel. Amikor a RUMBLE módban 
vagy, nagyon vigyázz Borisszal, hiszen az 
ütései rendkívül erősek. Többnyire a fejed- 
re fog célozni, és ezeket az ütéseket ki 
kell védened, ha talpon akarsz maradni. 


SALUA TUA 


ADATOK 

Otthona: Waipahu, Odahu 
Súlya: 180 kg 
Magassága: 180 cm 
Hatósugara: 15m 

Kora: 33 év 
TUDNIVALÓK: 


Hawaiiról származik, korábban sumo bir- 
kózó volt, Japán bajnok. Mivel a sumo 
Japánon kívül, nem igazán érdekli az em- 
bereket, Salua elhatározta, hogy a boksz- 
ringben szerzi meg a világhírnevet. Rend- 
kívül erős, ám ugyanakkor nagyon lassú 


vi il SALVA 
WÁTPAHU, OAHU 


harcos. Használd ki, hogy rendkívül erős 
(különösen a felütései). Sajnos Salua is 
elfárad egy idő után, de a balhorgai na- 
gyon kemények. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Egyenes ütés (Straight Jab): o 
Rövid horog (Short Hook): ik 10 





Nagy horog (Wide Hook): 1 10 
Gumiököl (Flubber Fist): —4 0 
Rejtett felütés (Hidden Uppercut): 2-4 


Hula Tula: 9 

Gyors horog (Guick Hook): f 18 

The Wai ki: 40 

Koponyazúzás (Skull Smasher): € 4 a 
Felütés nekifutásból (Running Uppercut): 
510 

Övön alul (Below The Belt): 69 

Söprés balról (Fat Sweep Left): fi E 4 
9 

Mr. Fisto: O 

Söprés jobbról (Fat Sweep Right): f/4 
10 

Gyomros jobb (Belly Bruiser Right): 2-4 


o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Gyökér vagy!" 
2. Nagy célpont 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Csülök (Porkchop): €, 3 410 

Vicces ütés (Ton of Fun): — 18 
Beetetés (AII You Can Eat): — 40 
Bélcsavarás (Gut Buster): —3,€, 4 o 
Szörnyeteg (Monster): $ tk 05 —r o 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Először támadd a testét, különösen a 
gyomra környékét. Ezután alkalmad nyíl- 
hat arra, hogy egy jól irányzott ütéssel 
fejbe vágd. Bár az ütései elég erősek, 
nem olyan nehéz kivédeni őket és ellentá- 
madni. Egy idő után már nehezen áll a 
lábán, ekkor próbáld meg sarokba szorí- 
tani. 


TANK TRASHER 


ADATOK 

Otthona: Guntersville, Alabama 
Súlya: 145 kg 

Magassága: 192 cm 

Hatósugara: 20m 

Kora: 26 év 

TUDNIVALÓK 


Tank a krokodil-rodeós pályafutását cse- 
rélte fel a bokszolói karrierre. Bár nem a 


EL LELTE BŰ 





legesztétikusabb figura, meglepően erős és 
jó harcos. Az egyenes ütései igen hatéko- 
nyak, ellensúlyozva azt, hogy ő az egyik 


Védekezés 





VÉDEKEZÉS 








A támadás nem minden: a Ready 2 
Rumble-ben nem jutsz messzire, ha 
nem sajátítod el a védekezés minden 
csínját-bínját. A legfontosabb az, hogy 
a magas ütéseket az FI-el, az alacso- 
nyakat az (B-vel tudod kivédeni. 

A védekezés sajnos hatástalan, ha az 
ellenfél RUMBLE módban támad, il- 
letve akkor, ha egy vasvillával (horog, 
felütés, vagy ilyesmi speciális mozdu- 
lat) próbálkozik. A védekezést irányí- 
tani is tudod a megfelelő gombokkal. 
Az EJ és egy irányító gomb lenyomása 
után a bokszolód leszegi a fejét, az 





és az irányító gombok lenyomására 
dig félreugrik az útból. 





leglassabb bokszoló. Jól bírja az ütéseket, 
és a felütései is kiválóak. Különösen 
Selena ellen eredményes, de a többieknek 
is okozhat némi fejfájást. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Lusta ütés (Sloth Punch): O 

Orrvérzés (Nose Bleeder): 1/4180 
Nyújtott ütés (Over-extended Jab): O 

Le Tardo: f10 

Kemény Ököl (Heel To Fist): 240 

Túl a csúcson (Over The Top): € 4 a 
Fárasztó csapás (Tiring Punch): 2 4 a 
Lassú gyomros (Sloth Gut Shot): 69 
Rejtett bal lengő (Hidde Delight Left): 
1/1410 

Kacsázó ütés balra (Duck"n"Punch Left): 
53410 

Tummy Tucker: o 

Rejtett jobb lengő (Hidde Delight Right): 
1/1410 

Kacsázó ütés jobbra (Duck"n"Punch 
Right): 3-4 o 

Gyomros jobb (Belly Bruiser Right): 2-4 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Csak ezt tudod?" 
2. ,, Huh?" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Villám (Blitz): O 

Zúzás (Rush): 53, 9 

Crash Test Right: 2, 2, 2 19 
Szégyentelen balos (Shameless Left): 3, 
24160 

Szégyentelen jobbos (Shameless Right): 
2,510 

Nyugtató (Tenderizer): —, —, 3 10 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Tank masszívan álja az ütéseket, szóval 
támadd minél erősebben, és használd a 
speciális és RUMBLE mozdulatokat. A 
fejére célozz, mert a testre mért ütésekkel 
itt nem sokra mész. Operálj a felütésekkel, 
de amikor hátra ugrik, készülj fel az el- 
lentámadásra és védekezz. 


"BIG" WILLY JOHNSO 


ADATOK 

Otthona: Chester, Anglia 
Súlya: 81kg 
Magassága: 175 cm 
Hatósugara: 18m 

Kora: 108 év 
TUDNIVALÓK 


Willy az 1800-as évek bajnoka, akin 
egyszer utoljára visszatért a ringbe, h 
megmutassa: jól jön az öreg a háznál 
nem a legjobb bokszoló, azért szép ni 
tud ütni. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Knuckle Sandwitch: 0 

Kaszálás (Haymaker): 1/1168 
Sárkány (Rising Dragon): 240 
Öreg haver (Jolly OI" Punch): 174 
Szélvihar (Thunder Thawck): —4 6 
A kemény ember (The Fancy Mans 
Punch): 340 

Zúzda (Jab The Ribber): 69 

Súlyos lengő (The Hasty Pudding): 
1/4409 

Vesegyilkos (Kidney Killer): 3-4 69 
McGrumpy Stab: O 

Ízes egyenes (The Tasty Pudding): f 
10 

Fej felőli csapás (Overhead Snap): — 


o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Hadd mutassak valamit..." 
2. ,, Esélyed sincs." 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Óraütés (Clockwork): 3, 2, € 4 
Teabaj (Tea And Crumpets): 3, 5 
Rablóhorog (Stealing Props): b; :j 
o 

Régi vágás (Old Skool: 4, T 6 
Időn túl (Time Out): ft, 400 


HOGYAN GYŐZKETED LE ? 
Figyeld, hogyan játszik a gép ellened 
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amikor Willy szerepében bokszolsz. Ki fog 
derülni, hogy Willy testét kell célozni. 
Ezen kívül próbálkozhatsz még gyors, a 
fejre mért sorozatokkal is, hiszen az öreg- 
úr nem valami masszív figura. Gyorsnak 
sem nevezhető, ezért könnyen ki tudod bil- 
lenteni az egyensúlyából. Bár van néhány 
szélsebes ütése, azért nem lesz nehéz elin- 
tézni. A nagyobb termetű bokszolók, mint 
például Boris könnyedén el tudnak bánni 
Willy-vel; csak támadj szemből, célozz a 
testére, és kerüld ki a gyors bal felütéseit. 


BUTCHER BROWN 


ADATOK 

Otthona: Valahol Kolumbiában 
Súlya: 116 kg 

Magassága: 178 cm 

Hatósugara: 20m 

Kora: 23 év 

TUDNIVALÓK 


Egy jó képességű harcos, aki megállta a 
helyét minden mérkőzésén. Mi több, a 
nevében foglaltak szerint (butcher — hen- 
tes) meg is ölte minden egyes szerencsét- 
len kihívóját. Ha figyelembe vesszük, 
hogy Brown Kolumbia egyik nyomorne- 
gyedéből származik és az utcán tanult 


meg verekedni, akkor ebben nincs is sem- 


mi meglepő. Természetesen ő is bajnok 
akar lenni... 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Hentesinas (Lil" Butcher): Ö 

Fültépés (Ear Mutilator): 1/4468 
Ugrás és ütés (Jump 8. Jab): 3-4 o 
Foghúzás (Tooth Taker): a 

Kis Horog (Small Hook) 1/48 
Hentesbárd (Wind Up Slam): 249 
Nagyon durván (Wind Up Slamp): 2-4 


Erős ütés (Evasive Jab): 9 4 2 
Legépel (Machine Jab): o 

Dr. Gyilkos (Doctor Gut Killa): 9 10 
Széles jobbhorog (Wild Hook Right): 


1/41-O 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Miért nem fogadsz rám?" 
2. , Na, most felhúztál!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

0 (Disaster Blaster): €—4 A, 
Kibelezés (Scarpe The Gutter): A, O, 0 
Rossz arc (Bad Manners): —4 0 
Tiszteletlenség ( Disrespect): €—4 o, eg, 
o 

Kemény menet (Wild Ride): 2, —1 9 
Egyenesen előre (No Turnin" Back): 3, 
€— 14 8) sauare, a 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Rendkívül lassú, úgyhogy nem lesz nehéz 
körbeugrálni és kicselezni. Viszont nagyon 
szívós, tehát készülj fel arra, hogy jó pá- 


FEaDY 2 rFUMBILE 


Rumble mód 


RUMBLE MÓD 


rat be kell neki húznod, mielőtt kifekszik. 
Támadj testre, de ne maradj túl sokáig a 
közelében. 


ANGEL "RAGING" 
RIVERA 


ADATOK 

Otthona: Monterrey, Mexikó 
Súlya: 74 kg 
Magassága: 173 cm 
Hatósugara: 1,75m 

Kora: 23 év 
TUDNIVALÓK: 


Ő a favorit. Egy nagyon kemény gyerek, 
akitől a bajnoki címet az egykori osztály- 
társa, Rocket Samchay vette el. Angel 


SAAB 


MEXI CO 





most visszatért, hogy kiköszörülje a hírne- 
vén esett csorbát, és legyőzze a trónbitor- 
lót. Iskolabokszot láthatunk tőle, és senki- 
nek sem kegyelmez. Bár könnyűsúlyú ver- 
senyző, mégis a legkeményebbek közé tar- 
tozik. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Csókold meg a kesztyűt (Smell Da Glove): 


Nyaktörés (Neck Snapper): Tr 18 
Földbe döngöl (Downcast): 4 0 

A világ körül (Around The World): €-4 
o 

Lép, és üt (Step and Jab): 9 
Megsorozás (Repeat Offender): 9 
Fültépés (Ear To Chim: 119 

A világ körül/jobbról (Around The 
World/Right): 240 

Kinyújt (Extendor): 4 49 

Monterrey Power: —4 9 

Rázós Pofon (Flab Checker): 69 

Mean McSplean: t/4-O 

Köldök magasságában (Over the Belt Bor- 
der): 3410 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Fajankó!" 
2. , Te vagy a rossz, nem a gép!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Gettó (Ghettó Blaster): —, 310 
Csapott horog: 2, —10 

Cirkáló (Cruising): 2, —4O, 2410, 
go 

Salsa 2 4 6, —€, 2 10 

Lambada: 3, — 195 :0€0O 
€ 5:0 














Der] 











Amikor kivitelezel egy szép technikát, 
kigyullad a RUMBLE (ZÚZÁS) szó 
egyik betűje. Ha már mind a hat betűt 

aktiváltad, a RUMBLE módba az FI és 
gombok együttes lenyomásával lép- 

hetsz be. Figyeld meg az ellenfél kihívó 
pózolását, és a fénylő fehér kesztyűket. 
Ez azt jelenti, hogy RUMBLE módban 






HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Támadj testre, de ne maradj túl sokáig a 
közelében. Használd a speciális ütéseket 
és combókat, de vigyázz, mert Angel na- 
gyon gyors. Ha egy olyan robosztus figura 
szerepében játszol, mint Salua, célozz a 
testére és engedj el néhány igazán kemény 
jobbegyenest. Ja, és mindig figyelj az el- 
lentámadásaira. 


AFRO THUNDER 


ADATOK 

Otthona: New York City, 
New York 

Súlya: 60 kg 

Magassága: 168 cm 

Hatósugara: 170m 

Kora: 21 év 

TUDNIVALÓK: 


A volt taxisofőr rendkívül mozgékony és 
találékony. Ha nem is a legerősebb bok- 
szoló, az biztos, hogy ő a legmókásabb a 
ringben. Hihetetlenül gyorsan és cselesen 
mozog, az ember gyakran nem is tudja, 
hogy mire készül Thunder. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Sissy ütés (Sissy Punch): o 

Klassz horog (Groovy Hook): 1/4110 
Bal felütés (Left Uppercut): —41 0 
Pofán vág (In Yo! Face): 534 o 
Jobbegyenes (Fro Jab): 24 Aa 
Kemény Horog (Fierce Hook): fi 4 
a 

Hasfelmetsző (Hair To Gut): 24 69 
Gyomorszájon vág (Gut Thumper): o 
Alhasi panaszok (Belly Button): 2-4 o 
Felütés előre (Fro Windup): 1/4O 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Lenyomlak!" 
2. ,, Hívjak orvost?" 


vagy, és egy ideig végtelen erővel tá- 
madhatsz. Az adott menet után elvesz- 
nek a kigyújtott RUMBLE betűk, eze- 
ket újra aktiválni kell. 

Amikor kiütötted az ellenfeledet, 
nyomd le az (FI és 63 gombokat, ekkor 
az energiád újra feltöltődik. Ha ez az- 
után történik, miután kigyújtottad a 
RUMBLE betűket, a RUMBLE mód 
újra éltbe lép. Használd ki a RUMBLE 
módot. Kezdd el egy felütéssel, aztán 
üss annyit, amennyit csak bírsz. Az el- 
lenfél csak annyit tehet, hogy kivárja, 
amíg lejár az idő. 

Ha RUMBLE módban lenyomod a 
60-et és a O-t, akkor életbe lép a 
RUMBLE Flurry, ami igen hatékony és 
erős dolog. 






















SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Up-tempo: nyomogasd a B-et gyorsan 
Idióta funky ütés (The Supa Stupid Funky 
Punch): —, 519 

Baromi ütés (Sucka! Punch): TT, 9 18, 
3x O 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Mivel könnyűsúlyú játékosról van szó, nem 
lesz nehéz a földre küldeni a fiút — a lé- 
nyeg az, hogy ne ronts rá, várd ki az al- 
kalmat. Egy ilyen gyors bokszoló ugyanis 
szolgálhat kellemetlen meglepetésekkel, de 
ha odafigyelsz, nem lesz nehéz legyőzni. 


LULU VALENTINE 


ADATOK 

Otthona: Seattle, Washington 
Súlya: 53kg 

Magassága: 156 cm 
Hatósugara: 1,60m 

Kora: 21 év 
TUDNIVALÓK 


Nappal divattervező, este profi bokszoló. 
Az ütései megfelelő erősségűek, és bár- 
melyik ellenfélre nézve veszélyesek lehet- 
nek. A baj ott van, hogy Lulu nem igazán 
érzi a védekezést. Az ütéseket csak nehe- 
Zen viseli el, szóval, ha őt választod, meg 
kell tanulnod a blokkolás minden csínját- 
bínját. A balegyenese és a balhorga vi- 
szont káprázatosan gyors (a jobbhorga 
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,Lulu Valentine 
nappal divatterve- 
ző, éjszaka pedig 
profi bokszoló." 


pedig elég béna). Testre nem érdemes ve- 
le támadni, viszont az ellenfél fejét min- 
denképpen célba kell venni. Főleg jobb- 
egyenesekkel. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Édes kis ütés (Sweet 8. Petite): Ö 
Nekifutásból balról (Running Clobber 
Lefbd: 1/40 

Duplázó (Double Time): —1 0 
Spinning Soundgarden: € 4 o 

Gyors felütés (Speedy Uppercut): 210 
Felütés (Uppercut): 3-4 e 

Nirvana Shotgun: O 

Nekifutásból jobbról (Running Clobber 
Lefd: 1/4140 

Szörnyeteg (Monster Smash): € 4 a 
Erős felütés (Power Uppercut): 3-4 a 
Rázós gyomros (Navel Knocker): 69 
Rock Rocker Left 1/4469 

A balos gyilkos (The Juggulator Left): 
5469 

Fordulásos gyomorütés (Spin Navel 
Knocker) Ö 

A jobbos gyilkos (The Juggulator Right): 
5.0 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Go Diva!" 
2. Cigánykerekezés 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 
Ugrásból támad (Springing Attack): €—4 


Visszakézből (Backhand): 3, €—1 09 
Hármas felütés (Triple Upper): €, €, 
519 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Amikor Lulut támadod, legyél nagyon 
óvatos. A lány rendkívül gyors, és az 
ellentámadásait a lehető legváratlanabb 
pillanatokban képes elindítani. A nagy, 
kemény ütéseket viszont nem szereti, 
érdemes tehát a combókkal és a spe- 
ciális mozdulatokkal próbálkozni. Üsd 
ki olyan gyorsan, ahogy csak tudod, 
mert a lány kellemetlen meglepetéseket 
tartogathat. Verekedd át magad a védel- 
mén, és próbálj meg minél több erős 
ütést bevinni. 


"FURIOUS" FAZ MOTAR 


ADATOK 
Otthona: Rijád, Szaudi Arábia 
Súlya: 115 kg 


Magassága: 191 cm 
Hatósugara: 19m 
Kora: 28 év 
TUDNIVALÓK 


A közel-keleti ex-testőr egy igazi 
klasszis, a maga nemében egyedülálló 
versenyző. Fő erősségét az ütései je- 


OLT 
RÍYADA 


ELL TELET APT 





lentik, elsősorban a jobbegyenese és a 
gyors bal felütései. A jobb felső ütései 
borzalmas erejűek, viszont elég lassúak. 
A balhorga szintén nagyon gyors és erős, 
ezt számos pórul járt ellenfele tanúsít- 
hatja. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Jobbegyenes (Jabber Jab): Ö 

Hárem (harem Scarem): 1/4160 
Felütés (Uppercut): €—-r O 

Lép, és üt (Step 8. Jab): 90 
Nyomóember (Sir Jabalot): a 

Agónia (Right Of Agony): 1/4108 
Koponyazúzás (Head Crusher): —-4 9 
Lép és üt (Step And Smack): 5349 
Kincset érő ütés (Jewel Jab): 69 

The Scud: 1/4140 

Elrepít (Duck 8. Fly): 24 69 

A jobbos (The Right Stuff): O 
Gyomorkeserű (Naval Naigator): 3-4 o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Nem is fáj!" 
2. , Oh yeah!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 
Robotrepülőgép (Cruise Missile): 3, 9 
4 

Városi bunyós (Urban Attack): s 1-8 
Wihrlwind (Forgószél!: 2, 3, 610 
Oasis: 3, 2, —10 58 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Motar erős ellenfél, aki sok mindent elvi- 
sel. Támadd egy darabig a testét, aztán 
hirtelen menj rá a fejére, mondjuk egy fel- 
ütéssel. Készülj fel arra, hogy bírni fogja 
a srác az iramot, és alkalmazd a legkemé- 
nyebb ütéseidet. A speciális mozdulatok és 
combók is jól jöhetnek, a gyengébb, gyors 
ütésekkel viszont ki lehet billenteni az 
egyensúlyából. 

Készülj fel arra, hogy keményen kell majd 
védekezned, hiszen Motar ütéseit nem le- 
het sokáig bírni. 


útmutató 


Alapvető mozdulatok 


JET "IRON?" CHIN 


ADATOK 

Otthona: Taipei, Kína 
Súlya: 75kg 
Magassága: 171 cm 
Hatósugara: 192m 
Kora: 20 év 
TUDNIVALÓK 


Chin egy darabig egy híres Hong Kong-i 
filmsztár dublőrje volt, de aztán úgy 
döntött kilép az ismeretlenség homályá- 
ból, és a ringben szerez nevet magának. 
A kung-fuban és egyéb harcművészetek- 
ben való jártasságának köszönhetően 
egyedi és gyors stílusa van. Jobb kezével 
mindig veszélyes az ellenfele testére, és a 
balegyenesei is gyilkosak. És ami nagyon 
fontos: Jet jól bírja az ütéseket is. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Visszakézből ( Backhand): Ö 
Tiltakozás (Arch Protest): €- O 
Szent pofon (Holy Hand Slap): 1 10 
Karate (Karate Fury): 340 

Pofon (Slap): 9 

Acélos düh (Iron Angst): 1/18 
Tűzcsiholó (Firecracker): €4 9 
Szent ég (Sacred Slam): 3-4 a 
Alkarral (Forearn Check): 69 

Kis horog (Small Hook): 1/4-€ 
Lép és üt (Step 8. Jab): 24 69 
Taiwan Thunder: O 

Jobb rakéta (Rocket Right): 1/4O 
Acélos ütés (Iron Strike): 34O 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Na gyere!" 
2. ,, Ezt figyeld!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 
Rendbe tesz (Giving Order): 2, —4 9 
A végzet (Arch Nemesis): —1 B), €, O, 


A Nagy Fang (The Great Fang): €, 5 
4 


Szorgos kezek (Fist of Fuzzy): 3, € 


5000 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Üsd meg, aztán ugorj hátra. Mivel Ch 
gyors, egyből vissza fog támadni; ezt 
védd ki. A kínai állja az ütéseket, de 
csak egy darabig — a kitartó munkána 
idővel beérik a gyümölcse, és Chin ki : 
feküdni. Ebben segíteni fognak a nagy 
jobbhorgok. 


ROCKET SAMCHAY 


ADATOK 

Otthona: Bangkok, Thaiföld 
Súlya: 83 kg 
Magassága: 185 cm 
Hatósugara: 1,5m 

Kora: 23 év 
TUDNIVALÓK 


Ő Thaiföld Muai Thai bajnoka, és azo 
van, hogy bebizonyítsa a világnak: a 
Távol-Keleten nem csak a rúgásokat, 
hanem az ütéseket is nagyon érzik. 
Az ütései iszonyú erősek, még a bal- 
egyenesével is ki tud ütni bárkit. 

A combókat pedig egymás után, össze 
fűzve képes végrehajtani. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Gyors ütés (Guick Jab): O 

Fej fölül üt (Overhead Bash): 1 7 s tk 
Bolond felütés (Crazy Uppercut): €—- 
Lép és üt (Step And Jab): 20 
Pumpáló ütés (Pumping Punch): 9 
Tájjellegű horog (Thai Hook): T § 4 4 
Homlokütés (Forehead Punch): €—-4 € 
Szurkál (Stab): 69 

Balhorog (Left Hook): 1/4469 
Emésztési panaszok (Trouble In Belledi 
24 eg 

Feszes ütés (Tight Tuck): O 
Jobbhorog (right Hook): 1/41-O 
The Dominator: 24 O 





AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁ 


Az ellenfél bosszantása — különösen a srácok el- 
len -, igen hatékony dolog lehet, hiszen az il- 
lető feldühödik, és elhamarkodott 
cselekedetekre ragadtatja 

magát. Minden szereplő 

kétféleképpen tud ,,be- 


szólni" az ellenfelének: 

az elsőt a Ö és 69 billen- 
tyűkkel, a másodikat pe- 

dig a 9 és Ö gombokkal 
lehet aktiválni. Ha viszont 
rosszul áll a szénád, ne pró- 
bálj kötekedni, mert az ellenfe- 
led bedühödik, és hamarosan a 
padlón találod magad. 
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FrFEaDY 2 rUMBIE 


Tartsd a lépést ! 








TARTSD A LÉPÉST! 








L. VALENTINE 


A 


e. 


Nagyon fontos, hogy megtaláld a meg- 
felelő tempót, különben hamarosan ki- 
fáradsz és elbuksz. Figyelj, gondolkozz 
egy kicsit — és hamarosan megérzed a 
játék ritmusát. Amikor az ellenfél 

RUMBLE módba kapcsol, akkor azon- 


1. , A bajnok!" 
2. Cikizés 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Rakétavető (Rocket Launcher): —3, €4 
o 

Ütés bal könyökkel (Left Elbow Smash): 
-€ 510 

Ütés jobb könyökkel (Right Elbow 
Smash): —, 53409 

Dupla baj (Double Trouble): €, 9-4 o, 
€-1O 

Nincs baj (No Trouble): —, 34 DO), € 
10 

Bangkok Express: —3, €, 534 o, a 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Rocket nem valami gyors játékos, ez az a 
gyengesége, amit ki kell használnod. 
Védd ki az első ütéseit, aztán lendülj 
támadásba, és próbálj bevinni te is egy- 
két ütést. Rocket szívesen támad teljes 
mellbedobással, ezekre is fel kell készül- 
nöd. Legtöbbször az alsó támadásait kell 
kivédened. Azért legyél óvatos: az ellen- 
feled szeret úgy támadni, hogy először a 
testre, majd gyorsan a fejre üt. Ilyenkor 
gyorsan váltogatni kell a védelmi pozíci- 
ókat. Egyetlen esélyt se szalassz el, leg- 
főképpen a testét támadd, ez ugyanis 
Rocket gyenge pontja. 


BRUCE BLADE 


ADATOK 

Otthona: San Diego, Kalifornia 
Súlya: 122 kg 

Magassága: 193 cm 

Hatósugara: 195 m 

Kora: 25 év 

TUDNIVALÓK 


Bruce tengerész volt, aki a tenger helyett 
manapság inkább a ringbe száll. Ez a fiú 


nal vonulj vissza, és várd ki, amíg 
alábbhagy az ellenség lendülete. Ez- 
után lendülj te támadásba. 

Használd ki, hogy a menetek között az 
energiád némileg feltöltődik. Ha a me- 
net már a végéhez közeledik és rosszul 
áll a szénád, légy okos, és várj. Fontos 
észben tartani, hogy az egymást köve- 
tő ütések gyengítik a helyzeted, ezért 
ne hadonássz feleslegesen. Ne bízd el 
magad, ha végül sikerült előnyt szerez- 
ned, mert bizony, ha nem vagy eléggé 
résen, érhet egy kis meglepetés. Nincs 
is más hátra, mint gyorsan felvenni 
egy újabb betűt, hogy egy kivédhetet- 
len RUMBLE-lel végérvényesen hatás- 
talanítsd az ellenfelet. Csak nehogy sa- 
rokba szorulj.. 





rendkívül nagyot tud ütni, viszont csak két 
igazán gyors ütése van. Az egyik a felütés, 
a másik az egyenes ütés. A többi sajnos 
elég lassú, és az ellenfélnek általában elég 
ideje van védekezni vagy félreugrani — 
utána pedig ellentámadásba kezdhet. 
Blade mindenesetre egy nagyon erős bok- 
szoló, minden ütése valóságos pörölycsa- 
pás, különösen RUMBLE módban. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

A szikla (The Rock): Ö 

Hosszú balos(Long Left): 4 - 0 

Még hosszabb balos(Over Extended Long 
Left: 110 

Kamion (Street Sweeper): 240 

Üt és elbújik (Jab 8. Hide): O 

Atom jobb (Nuclear Right): ft 40 
Armageddon: s 18 

Egyenes vonalban (Straight Line): 3-4 
a 

Leültet (SIt Down): €4 0 

Sakk-matt (In Check): —2- 69 

Kemény balos (Roundhouse Left): Tf té 4 
4 69 

Sólyom (Flying Eagle): 246 

Öv alatt (Below The Belt): O 

Kemény jobbos (Roundhouse Right): 
1/1410 


Kalapács (Hammer): 5340 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Kifektetlek!" 
2. ,, Hülye barom!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Dugóhúzó (Corkscrew Blade): €, 3-4 
o 

Leültet (Sit Down): €, €, 94 a 
Tiszteletlenség (Disrespect): —3, —3, € 


10 


HOGYAN GYŐZHETED LE 
Várd ki, amíg Blade testre támad, ekkor 


ugyanis ki tudod védeni a lassú ütéseit. 
Ha sikeresen blokkoltál, át tudsz menni 
ellentámadásba, és meg tudod ingatni 
Bruce-t. Igyekezz minden ütését hárítani, 
mert az ellenfél nagyon erős. Használd a 
speciális mozdulatokat, mert csak ezek- 
kel tudod elintézni. Üsd meg minél több- 
ször és gyakrabban, mert a fiú állja a sa- 
rat. Ha alkalom nyílik rá, mindig hasz- 
náld a jobb- vagy balegyeneseidet, mert 
Blade ezeket nagyon nem szereti. 


KEMO CLAW 


ADATOK 

Otthona: Gallup, New Mexico 
Súlya: 60 kg(?) 
Magassága: 215 cm 
Hatósugara: 25m 

Kora: 34 év 
TUDNIVALÓK 


Kemonak nagyon messzire elér a keze 
(mármint a ringben). Ez a colos legény 
gyakorlatilag bárkinek be tud húzni, 
anélkül hogy az ellenfél hatósugarán be- 





lül kerülne. Ráadásul aránylag vékony 


testalkata ellenére is jó erőseket tud ütni. 


Bármilyen messzire is elér azonban a ke- 
ze, Kemo ütései egy kicsit lassúak. Az 
egyenesek és a horgok helyett az Új Me- 
xikói versenyző inkább a visszakézből le- 
adott ütéseket szereti, bár a balegyenese 
elég jónak mondható. A testre mért üté- 
sei igen hosszúak, ezek előtt általában 
meglengeti a kezét, védetlenül hagyva az 
oldalát. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 
Gumiegyenes (Rubber Jab): 0 

Vissza a feladóhoz (Back at Ya): f / d 
szd 8 

Erős pofon (Power Slap): 34 o 
Rugalmas felütés ballal (Elastic Upper- 
cut): —410 

Fejbe kólintás (Overhead Pound): 9 
Hamis ütés (Fake 8. Pound): 34 O 
Rugalmas felütés jobbal (Elastic Upper- 
cut): —1 9 

Minden sarok (AII Corners): 69 

Minden sarok keményen (Fierce All Cor- 
ners): 40 

Lép és balra nyúl (Step and Tap Left): 
546 


Visszakézből elsöpör (Backward Flurry): 


Hírhedt horog (Righteous Hook): 1-0 
Lép és jobbra nyúl (Step and Tap Right): 
5410 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 

1. Kemo leguggol a sarokba. 

2. Becsmérlés. 

SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Háború (Warcry): —€, 2 10 
Nyilegyenes ütés (Arrowhead Punch): €, 
€—:0 

Sámán ütés (Shaman Punch): €, €, 
€—1 0 

Hadiösvény (Warpath): €, €, 534 a, 


0€oO 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Mivel Kemonak szokatlanul hosszú kezei 
vannak, ahhoz hogy megüsd mindenkép- 
pen az ő hatáskörén belülre kell kerül- 
nöd. Ennek ellenére próbálj meg olyan 
távol maradni tőle, amennyire csak 
tudsz. Húzz be egyet neki, aztán gyorsan 
ugorj hátra, nehogy eltaláljon a végzetes 
ütései egyikével. Amikor testre támadsz, 
kerülj közel hozzá, és üss nagyot. Ha el- 
kábul egy pillanatra, akkor nem kell fél- 
ned az ellentámadástól. Egyébként azon- 
ban mindig készülj fel arra, hogy az üté- 
seidet ütésekkel viszonozza. 


NAT DADDY 


ADATOK 

Otthona: Las Vegas, Nevada 
Súlya: 132 kg 
Magassága: 198 cm 
Hatósugara: 25m 

Kora: 25 év 
TUDNIVALÓK 





Nat Daddy rendkívül messzire el tud 
nyúlni, ellenben igen lomha. Ha viszont 





eltalál, az olyan, mint ha egy gyorsvonat 
ment volna keresztül rajtad. Kis dózisbar 


is halálos. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Lusta bal (Lazy Left): o 

Megfontolt felütés (Lackadaiscal 
Uppercut): 3-4 o 

Balra át (Lefty Lefty): 1/1410 

Bum Bum: 9 

Gyorsvonat (Pain Express): f / t 10 
Egyetemes felütés (Corporate Uppercut): 
510 
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Általános tippek 


Pofonvihar (Overhand Thunder): —4 9 
Térdgyilkos (Knee Buster): 69 

Balos sorozat (Left-O-Matic): 1/4-€ 
Összecsomagol (Package Checker): —3- 
69 

Fel a falra (Up The Abs): O 

A.0.P. Assassin: Tf / 1 10 

Be és ki (In And out): 34 O 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. Földrengés. 
2. Ballerina. 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Légkalapács (Jackhammer): €, —3- a 
Bombázás (Dropping Bombs): €—, €, 
550 


Nyers erő (Power Trip): 2, —, 5410 


HOGYAN GYŐZHETED LE ? 

Támadd a testét gyors egyenes ütésekkel, 
még mielőtt lenne ideje visszavágni, 
közben próbálj meg minél több erős és 
speciális ütést bevinni. Nat Daddy-t 
sokáig tart legyőzni. Ha egy rövidebb 
kezű bokszolóval harcolsz Nat Daddy 
ellen, akkor közelről kell támadnod. 
Vigyázz, mert ha egy ütése is betalál, 

az végzetes lehet. 


GINO STILLETO 


ADATOK 

Otthona: Brooklyn, New York 
Súlya: 100 kg 
Magassága: 188 cm 
Hatósugara: 22m 

Kora: 37 év 
TUDNIVALÓK 


Egy öreg és nagyra tartott versenyző, aki 
életében már számos trófeát begyűjtött, 
beleértve a bajnoki címet is. Most, talán 


3 LErTO 
TED Neee e TOY 


utolsó alkalommal, Gino visszatér a ring- 
be. Stiletto a maga nemében egyedülálló 
versenyző a Ready 2 Rumble-ben. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Egyenes ütés (Jabber Jab): o 

Harem (Harem Scarem): 1 / d 18 
Felütés (Uppercut): —10 

Lép és üt (Step and Jab): 2410 
Egyenes támadás (Jab Attack): a 
Fájdalmas ütés (Pain Inducer): T 14x 


a 





Dió (Nut): €4 0 

Meglepetés (Surprise Smacker): 2-4 a 
Gyémánt jobb (Diamond Jab): 69 

The Scud: f/41€ 

Lebukik és megy (Duck And Fly): €—4 69 
A jó dolog (The Good Stuff ): 2-4 69 
Gyomros (Gut Punch): o 

A pokol tüze (Hellblazer): t/4O 
Scaredy Cat: €—-4 o 

Vigyél el (Take Me Away): 2-O 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Üss erősebbet!" 
2. ,, Nem is rossz!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Rövid ököl (Short Knuckle): vissza, vissza 
469 

Kemény ököl (Knuckle Driver): vissza, 
vissza 4 09, o, 69, a 

Lórúgás (Bait The Stalion): előre, vissza, 
előre 

Kemény menet (Hard Ride): előre, vissza, 
előre, vissza 

Nyomás! (Bait Driver): előre, vissza, elő- 


re, g, O, €, a 


A BAJNOK: 
DAMIEN B 


ADATOK 

Otthona: Ki tudja? 
Súlya: 130 kg(?) 
Magassága: 224 cm 
Hatósugara: 27m 
Kora: Hm... 
TUDNIVALÓK 


Ez a sötét figura valószínűleg egy másik 
dimenzióból jött át — legalább is a jól érte- 
sültek ezt mondják. Azt is beszélik, hogy 





folyamatosan változtatja a küzdőstílusát és 
fegyvertárát. A rettegett Fekete Lándzsa 
mozdulat halálos betegséggel fertőzi meg 
azt, akit elér. Egyértelműen ez a mester a 
legerősebb figura, rendkívül nehéz sérülése- 
ket okozni neki és a 2.7 méteres hatósuga- 
ra is elég riasztó. Félnek is tőle a többiek. 


ALAPVETŐ MOZDULATOK 

Démoni erő (Demon Slayer): o 

Átok rád! (Spatter Machine Left): 1/4 
(0 

Alvilági felütés (Underworld Uppercut): 
€—:0 


Extendo: 340 
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[11 Ha sikerül egy igazán szép ütést 
bevinned, akkor kigyullad a RUMBLE 
szó egy betűje. Ha mindet kigyújtot- 
tad, akkor az ütéseid maximális erő- 
vel fognak az ellenfélre záporozni. 
[21 Na ez az, amit nem szabad csi- 
nálni. Afro Thunder magasan védeke- 
zik Tank Thrasher ellen. Ez azért hi- 


Csonttörés (Bone Breaker): O 

Végső fuvallat (Final Blow): f 4 O 
Átok jobbról (Spatter Machine Right): 
4 kk a 

Bevégeztetett (Wind Up Slam): 3-4 a 
Gyomorzúzás (Tummy Sauisher): 69 
Fájó mellkas (Chestal Harrasment): 
1/1410 

Sátáni pofonok (Satanis Fix): —2- 69 
Kegyetlen jobb (Reckless Right): Ö 

Út a pokolba (To Hell 8. Back): 174 - 
o 


Rémisztő dolog (Freakin" Fright): 2-4 o 


AZ ELLENFÉL BOSSZANTÁSA 
1. , Gyere ide!" 


SPECIÁLIS TÁMADÁSOK 

Perzselés (Scorcher): —, 210 
Damien megragad (Damienss Grip): 59, 
0:O 

Fúria (Damients Fury): 2, 0418, O, 
98, Oo 

Vasvilla (Pitchfork): €, 249 

Vihar (Raging Storm): 3, —10 
Hades: —, 3469 

Fekete Lándzsa (Blackheart Spear): €, 
€— 5310 


GYŐZD LE A GONOSZT! 


Amikor Damiennel a bajnoki címért küz- 


ba, mert Tank csak ijesztget, és való 
jában Afro testére céloz. 

131 Húzd össze magad. Ha megtanuls 
rendesen védekezni, akkor az ellenfél 
ütései nem fognak eltalálni. 

[41 Üsd ki az ellenfeledet a O--69 
vagy a 9a:Oo gombok lenyomásával. 





desz a finisben, a démon egy csomó oly 
mozdulatot fog felvonultatni, amit te n 
használhatsz, ha az ő bőrébe bújsz. Vé 
ki a támadásait, majd gyors ellentámat 
sokkal próbáld meg földre kényszeríter 
Mielőtt kiállsz a bajnoki címért, eddz € 
kicsit, és erősödj meg. Ezáltal ellenállé 
is leszel. Használd a nagy mozdulatokz 
és próbáld meg kiütni a bajnokot. Prót 
meg minél hamarabb belépni a RUMB 
módba. És ami a legfontosabb: edzésse 
készülj fel a nagy összecsapásra, hiszei 
legjobb formádra lesz szükséged! 


A VÉGSŐ KÜZDELEM 

Hogy legyőzhesd Blacket, egy speciáli: 
bokszolóra lesz szükséged. Az erődnek 
100 százalékon kell lennie ahhoz, hog 
esélyed legyen a győzelemre. Válassz ! 
egy hatékony ütést, mint például Afro 
Thunder Felütése, és használd ezt min 
többször. Így hamarosan beléphetsz a 
RUMBLE módba. Fizikai erőnlét, ügy 
ség, életerő — ezekre mind-mind szüks 
ged lesz, hogy ellenállhass Damien 
támadásainak. Sok szerencsét, szüksé: 
lesz rá! 


EDZÉS 


A jobb eredmények elérése érdekében 
edzeni kell. Az eredményes edzéshez 





Atea 


bá 





Chin RUMBLE módban támadja 
Johnsont. 


pénzre van szükséged, hogy megvásárol- 
hasd a megfelelő felszerelést. Pénzt úgy 
lehet szerezni, hogy a kedvenc verseny- 
ződdel a Küzdelem a Díjért (Prize Fight) 
módban versenyzel. Játssz végig három 
menetet, tedd meg a maximális tétet, 
nyerd meg a mérkőzéseket és zsebeld be 
a pénzt. Most a pénz segítségével fel tu- 
dod erősíteni az emberedet, aki ezáltal 
erősebb, ellenállóbb és súlyosabb lesz. 
Ezután használd a speed bag-et, segítsé- 
gével erősebb és ügyesebb leszel. Ennek 
köszönhetően most már beléphetsz a 
Bronz Osztályba (Bronze Class) is. Szó- 
val ez így működik. 


BAJNOKSÁG B 
(CHAMPIONSHIP) MÓD 


Ennek a módnak az a lényege, hogy sok 
gyakorlással és edzéssel elvezesd a bok- 
szolódat a Bornze Classtól a csúcsig. Há- 
rom szereplővel kezded el azt a módot: 
Borissal Knokimovval, Butcher Brown- 


! nal, és Afro Thunderrel. Mindhármójuk- 


nak négy mutatója van: strenght (erő), 
stamina (állóképesség), dexterity (ügyes- 
ség) és experience (gyakorlat). 

Ahhoz, hogy helyezést érj el, be kell lép- 
ned a Title Fight (Harc a Címért) mód- 
ba. Kezdetben a szereplők mutatói mind 
a nullán vannak, ezeken edzéssel és tré- 
ningezéssel javítanod kell. Ha Kiállítás 
(Exhibition) és a Harc a Címért módok- 
ban ügyesen versenyzel, akkor ez is növe- 
li a mutatóid értékét. 


TRÉNING 

A Ready 2 Rumble-ben hat minijátékot 
találsz, a mutatóidon itt javíthatsz. 

A mutatók mértéke minden minijátékban 
máshogyan, előre meghatározott érté- 
kekkel nő. Ha igénybe veszed az Auto 
Training opciót, akkor minden mutatód 
100 százalékkal fog nőni. Ez nem rossz, 
de van más lehetőség is. Amikor ugyanis 
manuálisan tréningezel, a mutatóidat 
(az elért eredménytől függően) 50 és 
150 százalék közötti értékkel javíthatod 
fel. Mi úgy gondoljuk, érdemes az utóbbi 
lehetőséget kipróbálni. A tréningek után 
az alábbi minősítések egyikét kapod 
meg: 





FrFEaDY 2 FUMBLE 


Cheat kódok 


De IP" 
fü 


E 


Bruce Blade nem sokáig fog Afro 
RUMBLE támadásának ellent állni. 


(8 Gyakorolj még! (Keep Practicing) 
(8 Gyengus (Weakling) 

6 Lelkes amatőr (Wannabe) 

(8 Növendék (Trainee) 

€ Kezdő (Novice) 

6 Haladó (Bouncer) 

€ Ígéretes (Bruiser) 

€ Kihívó (Contender) 

6 Bajnok (Champ) 

6 Mester (Rumble Master) 


KÜZDŐ ISKOLA 
RUMBLE AEROBICS 
RAINING) 


Ez a rész az ügyesség és az állóképesség 
feljavításáról szól. Az állóképesség álta- 
lában 0.2 ponttal az ügyesség viszont 0.5 
ponttal nő. A kis labda balról jobbra fog 
haladni, a feladatod az, hogy megnyomd 
a megfelelő gombot, amikor a labda át- 
halad felette. Ha sikerül, a gomb el fog 
sötétülni. Figyelj oda, mert a játék há- 
rom hiba után véget ér. 


EDZÉS LENGŐ ZSÁKKAL 

(SWAY BAG TRAINING) 

Itt szintén az ügyesség és az állóképesség 
javításáról van szó. Bár az állóképesség 
csak 0.2 ponttal nő, az ügyességi muta- 
tód egy egész ponttal vastagodik. A mini- 
játékban meg kell jegyezned egy mozdu- 
latsort. Koncentrálj, mert ha elvéted a 
lépést, és a zsák eltalál, egyből vége a 
játéknak. 


EDZÉS GYORS ZSÁKKAL 

(SWAY BAG TRAINING) 

Ismét az ügyesség és az állóképesség a 
téma; a mutatóid 0.5 és 1.2 pont közötti 
értékkel fognak nőni, az ügyességedtől 
függően. A lényeg az, hogy addig üsd a 
zsákot, amíg az úgy kileng, hogy a pla- 
fonnak ütközik. Ne totojázz, mert a játék 
időre megy. Először sorozd meg egyenes 
ütésekkel a bokszzsákot, aztán térj át a 
horgokra, mert az utóbbiakkal gyorsab- 
ban boldogulsz. 


EDZÉS NEHÉZ ZSÁKKAL 

(HEAVY BAG TRAINING) 

Ez a kurzus az erő, az állóképesség és 
az ügyesség fejlesztését célozza meg. 
Az erő négy ponttal nő, az állóképesség 


0.6-tal, az ügyesség pedig 0.4-gyel. 
Amikor az edző elkiáltja magát, gyorsan 
vidd be a megfelelő ütést. Ha késlekedsz 
vagy hibázol, a játék azonnal véget ér. 


SÚLYEMELÉS 

(WEIGHT LIFT TRAINING) 

A súlyemeléssel az erődet és az állóképes- 
ségedet javíthatod. Az erő átlagosan 7.2 
ponttal, az állóképességed pedig kb. 0.4 
ponttal fog nőni. Ez a legjobb erősítő gya- 
korlat. A feladat az, hogy az 60 gombbal 
emeld fel a súlyt. A hatékonyságot az 
alapján mérik, hogy milyen közel jutsz a 
startnál és a gyakorlat végén a zöld vona- 
lakhoz. Próbálj meg minél kevesebb erőt 
elhasználva minél több súlyt felemelni. A 
játék akkor ér véget, ha elfogy az erőd. 


VITAMIN TRAINING PROGRAM 

Ez nem minijáték, de 10,000 dollárért 
az ügyességedet 1.5, az állóképességedet 
pedig 1.2 ponttal gyarapíthatod. Elsőre 
lehet, hogy jó ötletnek tűnik, de pénzszű- 
kében érdemes más módszerekhez (zsá- 
kos edzések) folyamodni. 


RUTIN NÖVELÉSE (RUMBLE MASS 
NUTRITION REGIME) 

Ez sem egy minijáték, de 25 000 
dollárért az erőd 14 ponttal, a tapaszta- 
latod meg 7.5 ponttal gyarapszik. Ez az 
egyetlen olyan program, ahol a tapaszta- 
latpontok is nőnek, szóval a játék elején 
jól jöhet ez a kurzus. Különben elég drá- 
ga dolog, és ha túljutottál az alapokon, 
érdemes más tréningekre járni. 


HARC A CÍMÉRT 
(TITLE FIGHT) 


Itt különböző besorolású (lásd fent) el- 


pp! 


lenfelekkel kell megküzdened. A versen 
besorolás nélküli, Bronze Class játé- 
kosként kezded, a kihívód pedig a 10. 
az első Bronz Osztályt, átjutsz az Ezüs 
Osztályba (Silver Class). Itt is nyerned 
kell, különben sosem jutsz el az Arany 
Osztályba, a kvalifikált versenyzők 
közé. 

A Bronz Osztály meccseire 2 000 dollá 
az Ezüst Osztály mérkőzéseire 3 000 
dollár, az Arany Osztály meccseire pedi 
5,000 dollár a nevezési díj. Minden- 
képpen részt kell venned a Title Fight 
mérkőzéseken, hogy pénzt nyerhess, 

és edzésekre járhass. Az elején ne felejt 
el összegyűjteni egy kis pénzt, és ne ess 
pánikba, ha elveszítesz egy meccset. 
Ha pedig úgy látod, rosszul állsz, és 
nem leszel első, tölts be egy elmentett 
állást. 


KÜZDELEM A DÍJÉRT 
(PRIZE FIGHT) 


Itt lehetőséged nyílik a számítógép eller 
játszani. A nyereményed minimum 2,00 
dollár, de ha fogadsz, ez megnőhet max 
20,000 dollárra is. 

Kezdd el a küzdelmet egy játékossal, és 
tedd meg rá a maximális tétet. Amikor 
belépsz az Ezüst osztályba, egy új sze- 

replő válik elérhetővé. 


LÁTVÁNYOS JÁTÉK 
(EXHIBITION FIGHT) 


Itt egy haverod korábban elmentett harci 
sa ellen játszhatsz. Ez a mód nagyszerű, 
egymás elleni játékot ígér. Mindketten 
összeállíthattok egy-egy csapatot, és a ki 
választott figurák összemérhetik erejü- 
ket a ringben. Harcra fel! 





0 Kinézet és introk megváltoztatása 
Tartsd a Ő-t és a O-t lenyomva, miköz- 
ben kiválasztod a megfelelő bokszolót. 


e Bronz Osztályú játékosok elérhe- 
tőek lesznek 

Írd be, hogy , BRONZE" az edzőterem 

nevéhez, Bajnokság (Championship) 

módban. Lépj ki a Bajnokság módból, és 

most már kiválaszthatod Kemo Claw-t. 


€ Ezüst Osztályú játékosok elérhe- 
tőek lesznek 

Írd be, hogy , SILVER" az edzőterem 

nevéhez, Bajnokság (Championship) 

módban. Lépj ki a Bajnokság módból, és 

most már kiválaszthatod Bruce Blade-et 

(Kemo Claw is megjelenik). 


0 Arany Osztályú játékosok elérhe- 
tőek lesznek 


Írd be, hogy , GOLD" az edzőterem ne- 
véhez, Bajnokság (Championship) mód- 
ban. Lépj ki a Bajnokság módból, és 
most már kiválaszthatod Nat Daddy-t 
(Kemo Claw és Bruce Blade is megjele- 
nik). 


e , Championship" játékosok elérhe- 
tőek lesznek 
Írd be, hogy , CHAMP" az edzőterem 
nevéhez, Bajnokság (Championship) 
módban. Lépj ki a Bajnokság módból, és 
most már kiválaszthatod Damien Black- 
et (Kemo Claw, Nat Daddy és Bruce 
Blade is megjelenik). 


e Energia utánpótlás 

Amikor leütik a bokszolódat, gyorsan 
nyomd le a kontroller billentyűket, és az 
energiád újból feltöltődik. 
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HOGYAN KELL... 


A riválisaid lemosni a pályáról 


[7 ( A aA 

E ES CERETI 
SZERVEZHETED MEG 
SAJÁT HÁZIBAJNOKSÁGOD 


REMÉLJÜK, MOSTANRA KIISMERTED A GT2 MINDEN CSÍNJÁT-BÍN- 
JÁT. LÁSSUK, MEGÁLLOD-E A HELYED A RIVÁLISAIDDAL SZEMBEN IS. 


sA SZABAD-FUTAMOK A 
LEGIZGALMASABBAK:; DE 





módszer az utolsó percig 
kérdésessé teszi a viadal végered- 








Kezdődjék hát, a móka! A verseny 
arról szól, ki éri el a pályákon a 


ki ményét: a futam győztese tíz, a 
legjobb időeredményt. Állítsd be a KöNNYEN PONTOT VESZT második hat, a harmadik négy, a 
Time Trial üzemmódot az Arcade HETSZ,; HA EGY PROFI Is negyedik három, az ötödik kettő, a 
menüben (célszerű egy memória RAJTHOZ ÁLLT. hatodik pedig egy pontot visz 
kártyát rendszeresíteni, a szabad haza. Ha még ennél is átláthatób- 
pályák számára), és jelöld meg, bá akarod tenni a rendszert, ajánlj 
mely pályákon akarsz versenyezni - legyen sorba az eredményeiteket, és kiderül, ki volt a minden futam győztesének egy-egy pontot. 
köztük néhány GT pálya is, mert azokon nagy legügyesebb pilóta. Bár, ezzel a módszerrel, ha egy pilóta szerzi 
valószínűséggel mindenki részt fog venni, aki meg mindhárom pontot, a bajnokság három 
számít. A viták elkerülése végett, írd fel a kör alatt véget ér. Az F1 rendszer élvezetesebb. 
nevüket. Ragadj tollat és papírt, és indulhat a Azoknak, akik tényleg komolyan veszik a 
viadal. Versenyezzétek végig a pályákat versenyzést, nem érdemes mindenféle 
egymás után, és írjátok le az eredményeket. szedett-vedett pontozással foglalkozni, csak a A választás trükkös dolog: adhatsz minden- 
Miután leintették az utolsó futamot, ren- Forma 1 hivatalos pontozási kinek előre gyártott listát, 
dezzétek rendszerével. Az alapelv pofon amiről tet- 







egyszerű, és a dinamikus 











Nad-arca 

ismét 2 [ja 1et JYŐZT 

cat at próbáló sszomjas 

taktikáv? AJ am bosszúgán pe 

Andrevt a; a tutam Söség 
grimatsznak a dics 

vé mosolyáváz7 
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HÁZI BAJNOKSÁG 


Gran Turismo 2 


MOST PEDIG 

mggrthrLTrlye 
17. OLDALRA 
[A TLTTTA LT 


szés szerint választhatnak, de Te is kijelölheted versenyezhet): indulás előtt, mindig ellenőrizdle melyik stílust szereted. Néhány ötletet azért 





az autót, amivel versenyezni kell. A szabad a résztvevők eredményliistáját. Ha túl nagy adhatunk. Variáld a különböző stílusokat: illessz 
választás rendszere izgalmasabb, de így képességbeli eltéréseket tapasztalsz, k be jó néhány hosszú, gyors pályát, de ne mel- 
könnyen pontot veszíthetsz egy profi pilótával ragaszkodj az előzetes választáshoz. Így — lőzd 
szemben (főleg, ha kedvenc megtarthatod Magadnak az egyik a rövid, lassúakat sem. Ezzel a módszerrel 
gépével legjobb gépet: a Lancer Evo IV-et vagy  — könnyen letesztelheted, hogy bírod az éles 

a Nissan Skyline-t. helyzetek stresszét. Minél több rövid, illetve 


hosszú pályán mégy végig, annál jobban 
megismered képességeid erős és gyenge 














Valójában pontjaid. A Motor Sports Land az egyik 
nincs biztos 55 A csapat E Benjámin ja úgy legkiválóbb tesztpálya. Hölgyeim és Uraim! 
döntött, első nőké ATYA sz § ze éz ea B 
tipp a alázza porig főnökét. eat egy  ! Kapcsolják be biztonsági öveiket, tegyék 
pályákat elveszett gyerek, ez a Marin 72 a motort sebességbe, és készül- BI 
illetően: min- jenek fel a startjelre! 


den attól függ, 
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Végre vége van. 







Az ujjaid 
kisebesednek. 





"ll Elveszted a 


türelmed 
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BaáaNnbDiC 


GONDBAN VÁGY AZ d bra d zugát IZOKKAL? OLVASD EL A BORZ- 
TARTÁS ÁBC-JÉT, ÉS NEM LESZ TÖBB ÁLMATLAN ÉJSZAKÁD! 













MOZGÁSOK (MOVES) 


D1117-1T-T1 er GZ FL LG LL RNNNRRKÁREÁBR s 
ki TE imjgsá gt 








HASZNOS HOLMIK 


NT 
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Első Világ 


55 Egy ellépés, egy ugrás és egy pördülés: 


ennyi kell az üdvösséghez. 22 


1.. PÁLYA: 

BEKAFALU 

(TOAD VILLAGE) 

Doboz-díj fokozat: 1/10 

[1] Az első szint, természetesen 
gyerekjáték: teljesítése nem tart 
tovább néhány percnél, Mind- 
azonáltal, nagyszerű lehetőség 
a gyakorlásra. Fejleszd képes- 
ségeid, mert a későbbiekben 
nehezen pótolhatod a kihagyott 
tréninget. Ismerd meg a kü- 
lönböző támadási formákat, 

és érezz rá az irányításra. 
Küzdj meg az összes ellenség- 
gel, és zúzd szét a ládákat. 

[2] Járd be a bónusz-területe- 
ket. A Doboz-díj (Box Gem) és 
az Ereklye (Relic) megszerzése 
ezen a szinten még olyan köny- 
nyű, hogy első próbálkozásra si- 
kerülnie kell. 


2. PALYA: 

NYOMÁS ALATT 

(UNDER PRESSURE) 
Doboz-díj fokozat: 4/10 

[3] Legnagyobb meglepetésedre 
az öreg harcos jól érzi magát a 
víz alatt is. Ezúttal, az ellenfelek 


HÍORIENT EXPRESS] 


552 Az Orient Express a legnagyobb kaland, 
Aza it US LIE ata 


TINY TIGER 


55 A védőpajzs fedezékében csak az alma- 
Ages Kelet Beee 


legyőzése helyett, a menekülés 
és rejtőzés taktikája vezet célra. 
Koncentrálj a pálya gyors teljesí- 
tésére, és ha szorult helyzetben 
találod magad, az 69 lenyomásá- 
val kapcsolj nagyobb sebesség- 
re. [4] A víz alatti jet-ski-re sze- 
relt rakétákkal megszabadulhatsz 
a pofátlan ellenségektől és szét- 
zúzhatod a dobozokat rejtő, vö- 
rös hínár-rengeteget. A felfegy- 
verzett jet-ski, na meg a rakéta- 
hajtómű nagy segítségedre lesz, 
ha a legjobb idő elérése a célod 
(Time Trial). 


3. PÁLYA: 

ORIENT EXPRESS 

Doboz-díj fokozat: 6/10 

[5] Ez a pálya Crash első ka- 
landjára emlékeztet, amikor egy 
malac hátán lovagolva, az ugrás 
és az irányító funkciókat használ- 
va kellett végigmennie a pályán. 
Ezúttal egy tigriskölyök az útitár- 
sad, melyet a Ö megnyomásá- 
val ösztökélhetsz gyorsabb tem- 
póra. [6] A pályán több dologra 
is ügyelned kell: az utad keresz- 
tező Kínai Sárkányok átugrása- 


55 Óvakodj az öreg emberektől, a sárká- 
ACL e VES 


Egy kedves ismerős a Crash 2-ből, de ez alkalommal kevésbé 
ellenálló kiadásban. Mikor elkezdi a padlót püfölni, mozogj to- 
vább, és ahogy a szigonyát a földbe szúrja, ronts rá a forgó- 
támadással (spin). Ekkor kiengedi az oroszlánokat, de Te csak 
forogj tovább. Figyelj a közelben ólálkodó másik nagymacskára, 
mikor kijössz a pörgésből. Tiny újra körbe kezd ugrálni, Te pedig 
folytathatod a már bevált taktikát. A tigris utolsó támadása sem 
különbözik majd a korábbiaktól, csak több oroszlánt szabadít 
Rád. Még egy forgás, és ez a fickó bevégzi földi pályafutását. 
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FL ATINY 


48 


55 Búvár-cuccal a feeTi GEL Eu AT 
LULU SE e 


52 És át a hínárt, hátha akad benne 
LEV eSSt e 


kor figyelj a magasságukra, az 
eléd dobott hordókat kerüld ki 
és vigyázz a bevágó figurákra 
(nem ölnek meg, de megakadá- 
lyozhatják, hogy felszedd a do- 
bozokat). 


4. PÁLYA: 

CSONT-UDVAR 

(BONE YARD) 

Doboz-díj fokozat: 4/10 

[7] Induláskor, a pálya nem tű- 
nik túl veszélyesnek, de ha óvat- 
lan vagy, könnyen egy láva-fo- 
lyamban vagy egy forró gejzír- 
ben végezheted. Törd fel az út 
felénél lévő tojást, és ugorj a di- 
nó-bébi hátára. Itt biztonságban 
leszel, és az ugrásokkal sem 
lesznek gondjaid. 


5. PÁLYA: 

KI SZELET VET 

(MAKIN? WAVES) 

Doboz-díj fokozat: 7/10 

[8] A Crash trilógia harmadik ré- 

szének újdonsága a jet-bike pá- 

lya. A feladat egyszerűnek tűnik, 

de ne lazáskodj, mert könnyen ! 
£Xx 


eltévedhetsz. 
PV LOVE LETVE IZÉ GTA 
majd. 25 


954 ap 


A képernyő tetején lévő nyíl mu- 
tatja, a helyes útirányt. Kerüld ki 
az álló, illetve mozgó, lebegő 
bombákat. További veszélyfor- 
rások a csónakok, a hajó, tűz- 
bombák és a horgony-hajigáló 
alakok. [9] Keresd meg a do- 
bozokat, melyek közül néhány a 
rámpák mögött rejtőzik. 


ed GÉ OLAS TT (0 
gó lávára. 52 


sk 
esse 


[ 
2 Használd a rámpát, ha friss levegőre 
S LELETG AT RE ELÉ 


55 Támadj rá a forgó-rohammal, ha már 
[esülle it tése 


Eeddutlet en élt iz át uz ML E 
ed zen UE ea 










Doboz-díj fokozat: 6/10 

Ezen a pályán egy rendkí- 
vül bosszantó ellenséggel, a 
Mágussal (Wizard) kell felven- 
ned a harcot. Mindenféle va- 
rázslattal vesz célba, melyeket 
nem könnyű elkerülni. Ettől el- 
tekintve, a pálya többi része 
egyszerű: csupán néhány kecs- 
ke, béka és hétvégi harcos 
keresztezi majd utad. A Doboz- 
díj elnyerése sem igazi kihívás, 
mivel csupán egy láthatatlan 
doboz van a pályán. A 
szint végén meg kell szerez- 
ned egy Nitro ládákkal körül- 
vett ! dobozt: robbantsd fel a 
Nitrokat (a mögötted lévőt is) 
és máris zsebre vághatod a 
ládát. 


Doboz-díj fokozat: 3/10 

Az első lebegő pálya, me- 
lyen több alattomos ellenséggel 
is szembe kell nézned, A Nagy- 
pofájú (Swash-buckler) sért- 










DINGODILE 


A dolgok, most kezde- 
nek veszélyessé válni: 
ez a főellenség nehéz 


eset. Kerüld el a lezuhanó tűzgolyókat, ma- 
radj mozgásban, és cikázz ide-oda. Az ellen- 
séged így oda fog lőni, ahol voltál, nem oda, 


CFraSH BanDiICOOt 5 


Második Világ 


hetetlen, amikor a kardját len- 
geti. Csak úgy pusztíthatod el, 
ha egy pörgő-támadással (spin) 
a hátába kerülsz. Gondjaid 
adódhatnak a Füves Lady-vel 
(Pot Lady) is, aki nevével ellen- 
tétben, nem egy kiöregedett 
hippi, hanem egy edény-halom- 
mal egyensúlyozó asszonyság. 
A pörgő támadás (spin) helyett, 
használd a becsúszó szere- 
lést (slide). Szerencsés 
esetben nem csak tőle, hanem 
több más ellenségedtől is meg- 
szabadulhatsz. A hálóra úgy 
juthatsz fel, ha alá állsz, lenyo- 
mod a 69-et, és a Ö gombbal 
felhúzod Magad. 

A Sárga-kincs megszerzésé- 
hez, be kell lépned a külön- 
terembe, miután legyőzted 

N. Cortex-et. 


Doboz-díj fokozat: 6/10 
Néhányan, biztosan azt 
gondolják majd, hogy a Crash 
Team HRacing-et idéző pálya 
meg sem közelíti az eredetit. 
Egy versenyen kell részt ven- 


ahol éppen vagy. Támadj rá a forgó-roham- 


mal, és hátrálj vissza, mielőtt elkapna. Ismételd meg a rohamot, 


és hamarosan térden kúszva könyörög majd kegyelemért. 


b TÉS 5— 7] 


ned, amit meg is kell nyerned, 
hogy zsebre vághasd az első 
Kristályt. Kövesd a többi ver- 
senyzőt, és mikor lehetőséged 
nyílik rá, előzd meg őket a bel- 
ső íven. Figyelj a zöld villá- 
mokra: felgyorsítják a járgá- 
nyod, míg le nem veszed a ke- 
zed a gázról, bár a kormányzás 
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szed, ha nem tartasz cigi-szünetet. 55 
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ilyenkor meglehetősen nehézzé 
válik. Nem lesz könnyű feladat 
a Doboz-díjat megtalálni: a 
rámpák egyike alatt lapul. 


Doboz-díj fokozat: 6/10 

Mint a sírkamrák általában, 
ezek is csapdákkal és gonosz 
ellenséggel vannak tele. A láng- 
vetők különösen veszélyesek: 
a legjobb fegyver, amit ellenük 
bevethetsz a pontos időzítés. 

A padlóba épített kapcso- 
lókkal aktiválhatod az emelvé- 
nyeket, melyek megkönnyítik az 
előrejutást, de ne maradj rajtuk 
sokáig, mert ahogy előbukkan- 
tak, el is tűnnek. 

Kész-díj (Clear Gem): Először 
meg kell szerezned a lila követ, 
amivel kinyithatod a lila ajtót. 

A Kész-díj az ajtó mögötti, 
csapdákkal teli út végén van. 


Doboz-díj fokozat: 7/10 

Az éjszakai kaland során, 
korábban nem látott ellenségek 
keresztezik majd utad. Közülük 
a legveszélyesebbek a sárká- 
nyok. Az alacsonyan állókra 
ráugorhatsz, a magasan szál- 
lók elől lebukhatsz, ám vannak, 
fel-le cikázók is. Ezeket meg- 
felelő időzítéssel kerülheted 
el. Ha az Ereklyére hajtasz, 


egy percet sem lazít- 39 


hatsz. 


ed eszájti ETI LEUL LATE ULÁLÓ 
miközben újratölti a fegyverét. 22 
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1. PÁLYA; 

DINO. MIGHT 

(DINO-FOLD) 

Doboz-díj fokozat: 5/10 

[1] Ez a pálya meglehetősen 
szokatlan: először el kell futnod 
a képernyőről, azután oldalazó 
mozgásra válthatsz, végül pedig 
le kell ráznod egy hatalmas 
triceraptopszot. Ha ezzel meg- 
vagy, már könnyű dolgod lesz. 
A fókák (Crash Seal) elleni 
támadásaid akkor indítsd meg, 
mikor abbahagyják a forgást. [2] 
Vigyázz a láva-folyamokra és a 
forró gejzírekre. Törd fel az utad- 
ba kerülő dinó-tojást, és pattanj 
a szörnyecske hátára. 

Ha meg akarod szerezni a Kész- 
díjat, előbb meg kell találnod a 
Vörös követ. Az emelvénnyel az- 
után eljutsz egy újabb zónába, 
ahol részt kell venned egy bi- 
Zzarr versenyen, melynek fődíja az 
áhított cím. 


2. PÁLYA: 

DEEP TROUBLE 
(ZÜRBEN) 

Doboz-díj fokozat: 8/10 


[3] Kapd fel a búvár-cuccod, és 
irány a tenger! Az ellenfeleken 


új DINO FÖLD Jő 





Harmadik Világ 





HarmMmaDik Vatas 


kívül, csapdák és örvények ne- 
hezítik dolgod. Krallozz gyorsan 
és időzíts pontosan, ugyanis az 
örvények csak időszakosan 
működnek. [4] A jet-ski nélkü- 
lözhetetlen a rejtett dobozok fel- 
kutatásához és a legjobb idő el- 
éréséhez. 

A pálya végén találsz egy ! do- 
bozt. Törd össze, és siess vissza 
az alagút elejére, ahol egy halom 
TNT-s illetve Fémládát találsz. A 
kapcsolóval, még egy TNT-s do- 
bozt varázsolhatsz elő. Ne rob- 
bantsd fel, csak érintsd meg a te- 
tejét, és hátrálj el. A robbanás fel- 
tárja a kijáratot. Kövesd az ös- 
vényt, melynek végén megtalálod 
a Vörös követ. 


3. PÁLYA: 

HIGH TIME. 

(ITT AZ IDŐ) 

Doboz-díj fokozat: 4/10 

[5] Nagyon hasonló a Lógasd fel 
(Hang "em high) pályára, ám ez 
alkalommal többet kell majd a há- 
lón légnod. Koncentrálj a fel- 
adatra: a lenyűgöző látvány 
könnyen elvonhatja a figyelmed. 
Ne felejtsd el a trambulin peremé- 
nél lenyomni az €9-et: az extra- 














ég 











ugrásnak, a továbbiakban még 
nagy hasznát veszed. 

Ha meg akarod szerezni a lila kö- 
vet, be kell gyűjtened az összes 
többi követ, kristályt illetve erek- 
lyét, és láthatóvá tenned a Kopo- 
nyás emelvényt. 


4. PÁLYA: 

ROAD CRASH 
(RONCS-DERBI) 
Doboz-díj fokozat: 7/10 
[6] Ismét megvillog- 
tathatod vezetői ké- 
pességeid, bár ezúttal 
nem lesz könnyű a 
dolgod, mert a for- 
galom biztonságát 
rendőrök ellenőrzik. 
Figyelj a riválisokra, 
a hordókra, a sza- 
kadékokra, és ma- 
radj az úton, mert 
ha kisodródsz, 
értékes másod- 
perceket 
vesztesz. Az 
ellenfeleket a 
kanyarok belső ívén 
könnyen megelőzheted. 
Ne hagyd ki a villámo- 
























kat, amik felgyorsítják a járgá- 
nyod. Ha minden sikerül, a ver- 
seny végén Tied lesz a Kristály 
is. 


5. PÁLYA: 

DOUBLE HEADER 

(DUPLA-FEJES) 

Doboz-díj fokozat: 3/10 

[7] Hasonló a Gee Wiz pályá- 

hoz, eltekintve a rémisztő óriá- 

soktól. Tartsd Magad 
távol tőlük, külön- 
ben ütővel a sze- 
medben végzed. A 

gólemeket úgy intézhe- 

ted el, ha kétszer a fe- 

jükre ugrasz. Várd ki, 

! míg egyikük oldalra len- 

díti az ütőjét, és szedd 

a lábad. [8] 

A Platina Ereklyét 
(Platinium Relic) úgy 
szerezheted meg, 
ha a pályán végig 

lenyomva tartod 
az (3-t. Első hal- 
lásra szinte lehe- 
tetlennek tűnik 
így teljesíteni a 
pályát, de egy 


Ügyelj a vill. EROTTaT 
FÍZNSNTÓRAL S s 
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VISZLÁT, DAGI! 








Doboz-díj fokozat: 9/10 

Ezen a pályán nehéz dolgod 
lesz: nagyon valószínű, hogy pá- 
lyafutásod egy tüskére nyársalva 
ér véget. A felpattanó majd visz- 
szahúzódó tüskék közt forogva 
(spin) juthatsz át. Az is el- 
képzelhető, hogy egy lezuhanó 
szikla fog agyonnyomni, 
ugyanis a kőtömbök jóval széle- 
sebbek, mint amekkorának 
először látszanak. 
Ha meg akarod szerezni a 
Kész-díjat, előbb be kell gyűjte- 
ned a Kék követ. A pálya köze- 
pén lévő kék emelvénnyel eljut- 
hatsz a sírkamra eddig ismeret- 
len részébe, ahol egy veszélyes 
akadálypálya végén kívánságod 
teljesül. 


Doboz-díj fokozat: 1/10 

Egy újabb eszelős ötlet a 
variációk-dobozokra sorozatból: 
repülj és lőj. Mivel az összes 

] légballont ki kell lőnöd, legjobb, 
ha le sem veszed az újad a 
ravaszról. 

Az egészségügyi lufik szét- 
bombázásával javíthatsz erőnlé- 
teden. A támadásokat pörgéssel 
(spin) védheted ki. 


Doboz-díj fokozat: 5/10 
Ezen a pályán újabb vizes 


kalandok várnak. A géppuska 
golyózáporát könnyen elkerülhe- 
ted: nyomd a gázt padlóig, és 
tartsd a jet-skid középen. Ha ki- 
hagysz néhány dobozt, a pálya 
végén fordulj vissza, és menj 
végig még egyszer. Figyelj a 








Ismét be kell ülnöd a szuperszonikus repülőbe, hogy megküzdj 


N. Ginnel. A Ő lenyomásakor megjelenik Tiger, 
így megháromszorozhatod a tűzerőd. Cé- § 
lozd be N. Gin hajójának villogó, sárga 


részét, lőj bele háromszor, 
mire a gonosz meg- 
hátrál. Ismételd ezt a 
taktikát, és vesd be 
a rakétáid is. 


kalózhajó mögött rejtőző öt 
gonosz fickóra. 


Doboz-díj fokozat: 8/10 
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Kerülj el mindent, ami na- 
rancssárga, ha még nem unod 
az életed. A repülő csészealjakat 
elintézheted az alma-vetővel, 
vagy ha rájuk ugrasz. A Doboz- 
díj megszerzéséhez szét kell 
törnöd a ! dobozt a pálya kö- 
zepén, hogy összeszedhesd 
az alatta lévő Fémdobozokat. 

Az ED-209 típusú ellen- 
felektől úgy szabadulhatsz 
meg, ha a három rakétájukat 
kicselezve, a hátukba irányi- 
tod azokat. 

A Kész-díjat, csak a titkos irá- 
nyító termen (Secret Warp Room) 
keresztül szerezheted meg. 


Doboz-díj fokozat: 6/10 

Ezen a pályán nem kell az 
idővel versenyezned, csak menj 
rajta végig. Ne felejtsd: búvár- 
cucc nélkül még Crash is nehe- 
zen boldogul a víz alatt, ezért, 
ha a vízszint emelkedni kezd, 
célozd meg a szárazföldet. Ke- 
rüld el a kicsúszó tömböket, 
ha még nem írtad meg a vég- 
rendeleted. 

A dobozoktól és az el- 
lenfeleidtől legkönnyebben az 
alma-vetővel szabadulhatsz 
meg. 

A Kék Kő (Blue Gem) megszer- 
zéséhez, be kell gyűjtened az 
összes többi követ, kristályt il- 
letve ereklyét, és teljesítened 
kell a cseles pályát, melyre a 


Koponya (Skull) emel- 9) 


vénnyel juthatsz el. 


55 Célozz N. Gin hajójának sárga ré- 
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1. PÁLYA: 

GONE TOMORROW 

(AZ ELVESZETT HOLNAP) 
Doboz-díj fokozat: 6/10 

[1] A narancssárga ebben a fu- 
turisztikus világban is a gonosz 
színe. Visszatérnek a bosszú- 
szomjas ED-209 robotok, de 
ezúttal sokkal nehezebb lesz 
őket elintézned, mint korábban. 
Vágj át rajtuk, és ha teheted, in- 
kább kerüld el a harcot. Az 
Ereklye (Relic) megszerzése is 
okozhat némi fejtörést, ezért 
haladj megfontoltan és légy 
precíz. 

A Kész-díjat könnyen megszerez- 
heted, feltéve, hogy a Zöld Kő 
(Green Gem) már a zsebedben 
van: lépj a zöld emelvényre, és 
az út végén megtalálod a drága- 
követ. 


2. PÁLYA: 

ORANGE ASPHALT 
(NARANCS ASZFALT) 
Doboz-díj fokozat: 7/10 

[2] Visszatérés az autópályára, 
de ezúttal kevésbé elnéző zsaruk 
társaságában. Figyelj az eléd for- 
duló autóikra. Ha ki akarod ke- 











Ötödik világ 








rülni őket, kormányozd a géped 
arra az oldalra, ahol először fel- 
bukkantak. Mivel a szakadékok 
egyik pillanatról a másikra tűnhet- 
nek fel, nyomd a gáz padlóig, 
hajts fel a rámpára, és repülj át 
felettük. A másik lehetőség a 
szakadék túlsó végén lévő fel- 
járó. [3] (Az emelkedő le fog 
lassítani, ugyan, de ha a tériszo- 
nyod nem tudod legyőzni, nincs 
más megoldás.) 


3. PÁLYA: 

FLAMING PASSION 

(A SZENVEDÉLY LANGJAI) 
Doboz-díj fokozat: 5/10 

[4] Ezen a varázslatos pályán a 
hangulat igazán forró: megvárha- 
tod, míg a lángok kihunynak, 
vagy, ha a legjobb időeredmény- 
re hajtasz, dupla-ugrással és 
pörgéssel (spin) átvághatsz raj- 
tuk, [5] Vigyázz a trükkös 3D 
ugrással, mert könnyen a pálya 
elején találhatod Magad. A Zöld 
Kő (Green Gem) megszerzéséhez 
be kell gyűjtened az összes kris- 
tályt, ereklyét és követ, majd a 
Koponyás (Skull) emelvényen fel 
kell menned az ismeretlen zóná- 
ba. A korábbiakhoz hasonlóan, 
ezúttal sem lesz könnyű dolgod. 


4. PÁLYA: 

MAD BOMBERS 

(ÖRÜLT BOMBÁZÓK) 
Doboz-díj fokozat: 2/10 

[6] Ezen a gravitáció-mentes pá- 
lyán ismét a repülési és célzó ta- 
pasztalataidra lesz szükség: a 
célpontok a szokottnál kisebbek, 
ráadásul mozognak. [7] Hasz- 











maradnak Veled, ezért amikor 
csak tudsz, kapj fel egy újat. 
Győződj meg róla, hogy az 
utadba kerülő ajtók mind 
nyitva vannak-e. [9] A 
három maszkot össze- 


náld a képernyő tetején lévő nyi- 
lat, ha eltévedsz és célozd be a 
bombázók hajtóműveit. Ne fe- 
lejts el forogni (spin), ha Rád 
támad az ellenség. 





















5. PÁLYA: szedve sérthetetlenné 
BUG LITE válsz, de ha belezu- 
(A FENYPONT) hansz egy szakadékba, 
Doboz-díj így is a halál fia vagy. 


fokozat: 7/10 

[8] Az alap-játék 
utolsó pályáján 
visszatérnek a 
Crash 2 szentjános 
bogarai (Glow 
Bugs). Emlé- 
kezz, hogy a 
bogarak csak néhány percig 


A Kész-díjhoz vezető 
úton, mely minden 
eddiginél veszé- 
lyesebb, csak 
az öt színes 
kő összegyűj- 
tése után 
indulhatsz 
el. 
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Díjak: Doboz 
Ezen a pályán, az Arany 
Ereklye (Gold Relic) megszer- 
zése a legnagyobb kihívás. 
I Több, bombákkal körülvett sár- 
] ga dobozzal találkozol majd, 
melyeket csak nagy óvatos- 
sággal közelíthetsz meg. Légy 
] mindig résen! Ettől eltekint- 
Í ve, nem túl nehéz teljesíteni a 
feladatot. 


Díjak: Sárgák 


Ez a pálya a korábbi, 
Lógasd fel pálya folytatása, és 
az egyetlen út, mely a Sárga 
Kőhöz vezet és 


Díjak: Doboz 

A legnehezebb versenypá- 
lya. A zsaruk a forgalommal 
szemben közlekednek, ráadá- 
sul UFO-k felbukkanására is 
számíthatsz. Készülj fel a leg- 
rosszabbra! Az egyik sza- 
kaszt egy zseblámpa fényénél 
kell teljesítened. Figyelj a hor- 
dókra és a mögöttük tátongó 
szakadékokra 





Díjak: Kész-díj 

Ez is egy korábbi pá- 
lya folytatása, melynek 
végén a Kész-díj lesz jutal- 
mad. 


Díjak: Dobozok és a Kész-díj 

A Crash Bandicoots 3 utolsó 
pályája, nem olyan nehéz, 
amennyire az várható lenne. 
Repülj át a gyűrűn, és keresd 
meg az Ereklyét - ez nem lesz 
könnyű. 

Az Arany Ereklye (Gold Relic) 
megszerezéséhez, körbe kell 
pörögnöd (spin) az összes 
gyűrűn, hogy felgyorsulj a 
megfelelő sebességre - ám a 
kormányzás így szinte lehe- 


tetlenné válik! 
Sok sikert! Hü 
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A Crash 3-ban a legnagyobb 
titok a két szuper-rejtett pálya: 
Forró Coco (Hot Coco) 


FORRÓ COCO (HOT COC0) 
A második motorversenyen, a 
Road Crash-en keresztül ér- 
hető el. A pálya közepén egy 
kis sárga táblát látsz az út 
mellett, melyre egy idegent 
festettek. Gázolj át a jelzé- 
sen, és máris a titkos pályán 
találod Magad. 


EGGIPUS REX 


Erre a pályára sokkal nehe- 
zebb eljutni. Össze kell gyűj- 
tened 15 ereklyét és a Sárga 
Követ (Yellow Gem). A har- 
madik világ Dino Might pályá- 
ján lépj rá a sárga emelvény- 
re, majd ugorj fel a második 
szárnyas-gyik hátára. A titkos 
pálya a gyík fészkéből nyílik. 


A Crash 3 egyik új funkciója 
az Legjobb Idő (Time Trial) 
verseny. A játék végén meg- 
tudhatod a Sony és a 
Naughty Dog munkatársai- 
nak legjobb időeredményeit. 
A legtöbb pályát nem játsz- 
hatod önmagában újra, de 
néhányat igen. Íme, a Sony, a 
Naughty Dog és a saját 
Crash szakértőnk legjobb 
eredménye: 


PÁLYA: ORIENT EXPRESS 
Hivatalos idő: 16.96 
TNT idő: 17.13 

PÁLYA: HOG RIDE 
Hivatalos idő: 33.93 
TNT idő: 35.12 

PÁLYA: MIDNIGHT RUN 
Hivatalos idő: 13.20 
TNT idő: 13.54 

PÁLYA: EGGIPUS REX 
Hivatalos idő: 41.00 
TNT idő: 42.96 

PÁLYA: MAKIN? WAVES 
Hivatalos idő: 50.66 
TNT idő: 53.03 


Tudsz ezeknél jobbat? 
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ABE"S EXODDUS 
Következő helyszín 
Tartsd lenyomva a (I-t és 
üsd be: O, O, €, €, 0, 
(0) miközben megy a játék 
Megjegyezzük, az utolsó szin- 
tet mindenképp végig kell csi- 
nálni! 
Egy kis FMV-mozi 
Tartsd lenyomva a (I-t és 
üsdbe: f, 4, € 5, 
BOBSOBOR 
b. €, 5 ha a főmenü 
megjelenik. 
Szint kiválasztás; 
Tartsd lenyomva a (I-t és 
üsdbe: 4, Tf, €,—, 
80030 
1. 1. € 6 a főmenü- 
nél. 
Legyőzhetetlenség 
Játék közben, tartsd lenyomva 
a (I-t és üsd be: O, A, 
DOLILIOG 
009 











ALIEN TRILOGY 
Szint kiválasztása 

Írd be: GOLVLXX, amikor az 
XX az elérendő szint nevét ké- 
ri. Válaszd az ,Accept"-et, és 
megjelenik a , Cheat Activated" 
felirat. Ezután válaszd a ,Ouif" - 
et, és kezdd el a játékot csak 
egy pisztollyal, A 34. szint a 
játék legvége. 

Isten mód 

Mikor a jelszót kéri, írd be: 
IGOTPINKSCIDBOOTSON; 
Kifogyhatatlan fegyverarzenál 
és sebezhetetlenség lesz a ju- 
talmad. Megjelenik egy 
PAL/NTSC kapcsoló is. Me- 
móriakártyára csak az aktuális 
állás menthető. 

Power shotgun 

Szüneteld a játékot, és nyomj; 


8.00 8- 


BIO F.R.E.A.K.S 
Harc Clonus ellenféllel 
Tartsd az 988-t lenyomva, míg 
kiválasztod az ellenfelet, és így 
a Cionus változattal küzdhetsz 
meg. 

Váltott nézőpont 

Nyomd le a £2--3-t és 
nyomj ,Away"-t a meccs alatt. 
Tartsd lenyomva a (3--63-t 
majd nyomj. 4.-t, a normális 
nézőponthoz. 











Üdvözlünk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjobb és 
legrészletesebb kódgyűjtemény boldog tulajdonosai közt! 
Minden cheat amit valaha is akartál, felsorakozik a 


következő oldalakon. Nagyon praktikus, nem? 

Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás 
cheat, amelyik elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a 
szerkesztőség e-mail, vagy postai címére várjuk! 


BOMBERMAN 
Változó elhelyezkedésű 
blokkok 

ird be: 56565656, 
16161616 vagy 49894989 
attól függően, hogy kezdő, ha- 
ladó illetve profi játékos vagy. 
Teljes erő 

Szint Jelszó 

1  46224622 

11 10191019 

21 12221222 

31 26572657 

41 38793879 

Show time 

Szint Jelszó 

10. 3659E326 

20 3D5D49C4 

30 8D5A4B26 

40 8D5A4BCE 


BUST-A-MOVE 4 
Extra Szereplők 

A főcímnél 3 , 3 , O, 
-, - 

Tarot Opció 

A főcím képernyőnél üsd be: 
1t8l1OT 

Válts az opciós képernyőre, és 
az alábbi új menüpont jelenik 
meg: Tarot Reading (Love) 
Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: 
Other 
8l1Eétol 
A. válts az opciós képemyő- 
re, és az alábbi új menüpont 
jelenik meg: Talk Demo 
Másik Világ 

A főcím képernyőnél üsd be: 


965 E6€O 


BLACK DAWN 

Két játékos 

A főcímnél nyomj umm..63-t 
mindkét kontrolleren. Megjele- 
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nik a két játékos menü. 
Válaszd ki ezt, hogy egymás 
ellen játszhassatok. 

Szint kiválasztása 

A kezdőképernyőnél nyomd le 
a €—(3-t és nyomj m-t. 
Ezek után a térképről tetszőle- 
ges küldetést választhatsz. 
Titkos FMV-k 

Ha a ,Rockin" nehézségi szin- 
ten teljesíted a játékot, láthatsz 
egy FMV-t a készítőkről, 

A legegyszerűbb módja, hogy 
ezt megtekintsd, a nehézségi 
szintet állítsd ,Rockin"-ra, a 
Level Select" kódot ,Operati- 
on Hurricane"-re, és alkalmazd 
a ,Set mission complete" 
kódot. 

Csalások 

Szüneteld a játékot, majd 
nyomd le 
utána a következő valame- 
lyikét: 

(A Way to Go" jelzi, hogy jót 
ütöttél be) 

Maximális üzemanyag és 
pajzs; 

8980 
Legyőzhetetlenség. 
888608. 
Kikapcsolja az ütközésdetek- 
tort: 

660600 

M fegyverek: 

Cycle gun módok: 

- 
Első szárnysegéd hívása: 
660 

Pause menü eltüntetése: 
1.ae 
Az adott szint befejezése: 
99O9LLL 

Öt Nuke: 

E Fa 

Az aktuális rakéta felturbózása: 
1, CI, E, 








































CARDINAL SYN 
Rejtett szereplők 

Mikor a .Press Start" megjele- 
nik, üsd be: 

Kron: 


Tés hp 
66 
a, ca 

Bimorphia: —3 , 9 
Juni: Tf , —, — 
kin: 1.14 
Moloch: Tt, 4. € 


Mongwan: 4, 4, d. 
1.8. 


Redempter: f , 4, € 
5 o 
Styúját: €—, 9, €, ep, 


Vodu: €—, €, €—, Tf, 


o 


COMMAND AND 
CONOUER: 

RED ALERT 

Csalás 

Klikkelj az egér jobb gombjával 
a .Teams" menügombra. Az- 
tán a vidd a pointert a toolbar 
szárny ikonjaira, és klikkelj rá- 
juk a jobb gombbal. 
Győzelem: 
908000 
Atombomba: 
030800 
Parabomb: 
aAX00XRA 
$1000. 
600300 


Érceket munkaerővé változ- 


tatja: 
909300 
Érceket és kristályokat arannyá 
változtatja: 
800900 
Chronoshift 
800309 
Térkép: 
880900 
Szovjet jelszavak 
Szint — Jelszó 

1 — 17DUXFJGC 

2 — VMBWOO284 

3 — XN37MCCSO 

4 — LHOGFZZOL 

5 — BUV2OLFF 

6 — AVYO1OYAB 

7 — LZRJTMOAN 

8 — YOX4CIGFH 

9 - 10ESO8LEO 

10 — RKPOUOXJA 

11 -— CDLKYL704 

12 - 8T5GGDK25 

13 — X5CDEOKNB8 
Szövetséges Jelszavak 
Szint — Jelszó 

1 — LZ9SE4HPN 

2 — FGOWEU9OO 

3 — ECSNAHTU 

4 — 9BFVYZAZB 

5 - P4XS4CZVC 

6 — FMNAEGUOB 

7 — 7XIOWAKOI 

8 — WPLAGLJ2G 

9 — 4TNT8RJ21 

10 — FZOZY7ZOA 

11 — X9FJZVJZI 

12— 5RNHTXLRY 

13 — J7VEWVTO9 

14 — OLHDAPYHL 

15 — 17LESFDV 


COLONY WARS 
Minden küldetés és be- 
fejezés 

Elérhetőek az alábbi jelszóval: 
ZX7z15EEvLax7OON 


Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségé- 
vel csalhatsz, de vigyázz a kis- 
és nagybetűkre! 

Commander Jeffer — Szint ki- 
választása 

Tranguillex — Kimeríthetetlen 
elsődleges fegyverek 
Memo"X33RTY — Kimeríthe- 
tetlen másodlagos fegyverek 
Hestas"Retort — Kimeríthetet- 
len Pajzsok 

Alfcheats"off — Minden csalást 
kikapcsol 


COLONY WARS: 
VENGENCE 

Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségé- 
vel csalhatsz, de vigyázz a kis- 
és nagybetűkre! 

Blizzard — Minden kódot akti- 
vizál 

Stormiord — Kikapcsolja a kó- 
dokat 

Vampire — Legyőzhetetlenség 
Tornado — Minden fegyver 
Dark"Angel — Nincs túlmelege- 
dés 

Chimera — Kimeríthetetlen má- 
sodlagos fegyverek 

Avalanche — Kimeríthetetlen 
Utánégető 

Hydra — Rengeteg Zseton 
Thunderchild — Minden hajót 
használhatsz 

Demon — Küldetés és záró- 
képsor kiválasztása. 


DIE HARD TRILOGY 
Die Hard 1 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a 
guit opciót, majd tarts lenyom- 
va az (A-t, és közben az 
alábbiakat írhatod be: 
Sebezhetetlenség 
5.116 

Lőszer 

1900- 

Célpontok az égbe szállnak: 
t008lL 

Fordított irány: 

5 89 
Koordináták: 
€OlLO 

Csontváz mód: 

0 10-ser 3. 3 a, 
szük: 

Ostoba mód: 
10018 L 
Furcsa halálok: 
006080 - 
Fegyverek és kimeríthetetlen 
lőszer: 


514110 - 





A 








Die Hard 2 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a 
gyuit opciót, majd tarts lenyom- 
va az F3-t, és közben az 
alábbiakat írhatod be: 

Térkép és sértetlenség: 
5.116 

Csontváz mód: 
1t0o8l. 

Extra lőszer: 

5 0O6O08L. 
Fergus mód; 

OI 1090. 
Legyőzhetetlenség: 

8-0 

Szerezd meg a Berettát! 
Lődd le a helikoptert, ami a 
szint elején, a bal oldalon jele- 
nik meg. Miután felrobbant, 
megtalálod a kétszeres tűzere- 

jű Berettát. 

Die Hard 3 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a 
guit opciót, majd tartsd le- 
nyomva az (3-t, és közben az 
alábbiakat írhatod be: 

Big mód: 

951 

Fergus mód: 

Ol1 1990. 

Autó lebegtetése: 


1 8-AaRO 


Flat shaded mód: 

d stsztsee 
€ELTEE 
Lassú mozgás: 
€T1-6E0DL 
Madártávlati kép: 

0-5 108 c. 
Követ a kamera: 

bol o 

Nagyon lassú mozgás: 

4.41 8c. 
999 turbó: 
0000 L LL, 
69, 69. 


Örök élet: 
€OT1LO-. 
Zajos autó: 

306 €B01. 
Repülő csészealj mód: 


5 0ala8 
A 


Dead Ball Zone 

Minden stadion és csapat 
Válaszd az Italian" -t a nyelv 
kiválasztásánál. 

Ekkor tartsd lenyomva a 
T:-6I--1-D-t kb. tíz má- 
sodpercig. 





DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 

Szint kiválasztása 
Szüneteld a játékot, majd 
nyomd meg a 4-t kilenc- 
szer, a f-at, majd lépj ki a 
játékból. Válaszd a ,Time To 
Kill!" opciót a főmenü aljáról, 
a € és — segítségével 
válassz egy szintet, majd 


kezdd el a játékot a 69-val. 
Csalás kódok 
Szüneteltesd a játékot, és gé- 


























peld be az alábbi kódok vala- 
melyikét. 

Sebezhetetlenség: 
BEAEDRBT LL, 
1. 4.m 

Végtelen számú újraindítás: 
Fo 1 E, 
165600 
Láthatatlanság: 





J, FI, a, A, a, Aa 
A a, Fv. 

Végtelen sok lőszer: 

— - 6 - mm — 
5 € om 

Összes fegyver: 

mea, 1, 0 ea, 4 , 
A 5, B, €. 
Felturbózott fegyverek: 

(I, F2, (3, (I, A, Fa, CG, 
CI, sa, 

Minden tárgy: 

mm a a a a 
2, 3, 3, 

Extra pusztítóerő: 

13), 63, (3, 63, (3, Fa, ta, 
(3, e, Fa. 

Nagy fejű Duke: 
kilencszer, f . 

Kis fejű Duke: 
kilencszer, 4, . 
Nagy fejű ellenség: 

1 kilencszer, €— , 
Kis fejű ellenség: 
kilencszer, —3 . 
intro: 

um T kilencszer, mm 
Befejező képsorok. 

um 1 kilencszer 
Skótszoknyás jelent 
sm T kilencszer, mm, F3 
A készítők bemutatkoznak: 
mm T kilencszer, mm, FI. 
A játék végigjátszvat: 
868000. 

Rogue Trip FMV mozi 
Press (I--(2--6I--62 at the 
GT Interaktív logo a megnyitó 
képsorok alatt. 


EVIL ZONE SZTO- 
RIZGATÁS 

Győzz le egy szereplőt story 
módban, és megtudhatsz 
egyet s mást a múltjáról. Eh- 
hez csak ki kell választanod a 
megfelelő menüpontot az 0p- 
ciós menüben. Lehetőséged 
nyilik még arra is, hogy meg- 
csodálj néhány skiccet. 
Önfrankózás 

Győzz le minden módban min- 
den szereplőt, menj az OPCIÓS 
menübe és válaszd az ,Extra"- 





























B, 


















































t majd a Congratulations" -t. 
Ekkor a szereplők elkezdenek 
a sikereikről áradozni, 

Extra ruhák 

Először is, nyerj minden sze- 
replővel. Például, ha Danzavi- 
er-vel legyőzöd a játékot, utá- 
na a vs. vagy az egy játékos 
módban lesz elérhető az extra 
ruha. 

Galéria 

Csináld meg a story módot 
bármelyik szereplővel. Ezután 
menj az opciós képernyőre és 
válaszd az ,Extra"-t. Ekkor be- 
pillantást nyerhetsz a galériába. 
Főellenfelek és rejtett 
pályák 

Hogy főellenfélként harcolhass 
és eljuthass a rejtett pályákra, 
nyerd meg a küzdelmet story 
módban, három különböző 
szereplővel. 

Játssz Ihadurca szere- 
pében 

Ehhez meg kell nyemed a 
story módot két különböző 
szereplővel, majd Setsunával 
is. Ekkor Ihadurca is meg fog 
jelenn ia szereplők kiválasztá- 
sára szolgáló képernyőn. 
Hanganyag Nyerd meg a story 
módot a legnehezebb fokoza- 
ton egy tetszőleges szereplő- 
vel, Ha ez megtörtént, meg- 
hallgathatod a szereplők hang- 
ját. Ha minden szereplővel 
nyersz, mindegyik hangját 
megismerheted. Új poszterek 
Minden story módban legyőzött 
szereplő után 7 új poszterrel 
leszel gazdagabb. 


EXPLOSIVE RACINC 
Fordított pályák Írd be 

, NARCIS"-t a nevedhez. 
Szuper Auto Írd eb .LNCMU" 
a nevedhez. 


FELONY 11-79 
Váltott kameraállás 

Játék közben nyomd le az 
mi ésa 0 t 

Minden jármű a tied lesz ha. . 

, ..a főmenünél, a kettes kont- 
rolleren beütöd a következő- 
ket: (2.-69--63, 63, B, 
FX. 

Ha sikerült, egy robbanást 
fogsz hallani. 

Minden gép és pálya (al- 
ternate) 

Tartsd lenyomva a Ö-t és 
gyorsan nyomj 69-43-63, 
(3, (3), E a kettes kontrolle- 












































ren a játék mód kiválasztá- 
sánál. 

Ha sikerült, egy robbanást 
fogsz hallani, 

Titkos gépek 

Ahhoz, hogy hozzájuk férhess, 
a következőket kell tenned: 
360 — Teljesítsd a Paris pályát 
2,5 millió dollár felett. Ebben 
segítségedre lesz a DRM 
(Dodge Ram). 

Menj le a metróba, és pusz- 
títsd el a szerelvény egy ré- 
szét. Utána, használd az utolsó 
telefont. 

BUS - Teljesítsd Seaside pá- 
lyát. 

av — Játszd végig a belvárosi 
pályát 

DAM — Menj végig a Metro 
City pályán. 

DBL - Teljesítsd Párizst, maxi- 
mum 4 perc alatt. 

DTK - Játszd végig Párizst. 
ELS - Szállj be a Dump 
Track-be, és teljesítsd a Seasi- 
de pályát 2,5 millió $ felett. A 
pálya elején tolass, amíg a két 
$100 000-os konténert el 
nem csapod, de utána a töb- 
bivel már ne törődj! 

FD7 — Négy percen belül tel- 
jesítsd a belvárosi pályát. 

FML — Sértetlenül, és anyagi 
veszteségek nélkül játszd vé- 
gig a belvárosi pályát. 

GT1 — Menj végig, max. négy 
perc alatt a tengerparti pályán. 
GTK — Lépd át a sebesség 
korlátot a tengerparti pályán, 
úgy, hogy legalább 53 mph- 
vel haladj. 

GT5 - Teljesítsd a Seaside 
(tengerparti) pályát. 

GTS — A belvárosi pályát telje- 
sítsd 1 millió dollár felett, majd 
ezután játszd végig a tenger- 
parti pályát is. 

LIM - Teljesítsd a Paris pályát. 
NSR - Teljesítsd a belvárosi 
pályát. 

PLC -Teljesítsd a tengerparti 
pályát felhalmozott pénz és 
egyéb károk nélkül. 

PCS - Teljesítsd a belvárosi 
pályát négy percen belül, 

RCC — A Paris pályán a Mall- 
ban, rombold szét a baloldali 
falon lévő polcokat, még mie- 
lőtt kifutnál az időből, Hogy 
időt takaríthass meg, próbáld 
felvenni az RCC-t, aztán hasz- 
náld az egyik telefont. 

SIR — Játszd végig a belvárosi 
pályát. 

SSP — Lépj túl144 mph-n a 
gyorsasági ellenőrző pontnál a 
tengerparti pályán. 

TAC — Teljesítsd a Metro City 
pályát négy percen belül. 

TNK - Teljesítsd a Paris pályát 
felhalmozott pénz és károk 
nélkül. 


VPR — A belvárosi pályán tel- 
jesíts 1 millió dollár felett. 
Hogy ez sikerülhessen válaszd 
a 318-as kocsit. 

A játék kezdetén tolass vissza 
az ékszerboltba, és pusztítsd el 
a megmaradt ékszereket, me- 
lyek darabja $80 000-t ér, 


FIFTH ELEMENT 
Csalás mód 

A fő menüben üsd be a CI, 
(3), 62, FT, am kódot. Egy 
hang jelezni fogja a helyes be- 
vitelt. 

A T-as lenyomásával belép- 
hetsz a csalás menübe, ahol 
megtalálható a pálya szelekció, 
örök élet, fegyverek, tárgyak 
és FW jelenetek különböző 
opció. A PAL verzióhoz, a fő 
menüben nyomd meg az 
OAI gombokat. 

















FIFA "99 

Hol találhatod meg 
Ronaldo-t? 

Ronaldo a játékban Calcio- 
ként szerepel, és az Inter Milan 
csapatában található. 


FORMULA ONE 
Bogár mód 
Nyomd le a B-t és utána 
gyorsan üsd bea 2, 1, 
8 € 1.0. O kódot 
a bemelegítő, minősítő és a 
verseny opciót megjelenítő 
képernyőn. Helyes bevitelnél a 
,Buggy Mode Activated" mon- 
dat fog megjelenni, A kocsid 
pedig egy kis 4x4-es bogárrá 
fog változni, 
Motorbicikli mód 
Nyomd le az 988-t és utána 
gyorsan üsd be a t.T. 
089- TOBB 
kódot a bemelegítő, minősítő, 
verseny opciókat kijelző képer- 
nyőn. Helyes bevitelnél a ,Bike 
Mode Activated" mondat lesz 
látható. A kocsid pedig motor- 
rá fog változni, 
Láva pálya 
Nyomd le az "B-t és utána 
gyorsan üsd be a Ő), O, 
15.535, O 0 kódot 
a bemelegítés, minősítés, ver- 
seny opciókat megjelenítő 
képernyőn. Helyes bevitelkor a 
,Lava Mode Activated" felirat 
fog megjelenni. A pályát ez- 
után láva fogja borítani, a 
fennmaradó helyek pedig szür- 
kévé válnak. 
Összevissza beszéd mód 
Nyomd le az 988-t és üsd be 
gyorsan a €, O, T, 1, 
41-00 8 kódot 
a bemelegítés, minősítő és a 


versenyopciót megjelenítő ki- 
jelzőn. A helyes beírást a ,Gib- 
berish Mode Activated" szöveg 
megjelenése fogja jelezni. Ez- 
után Murray teljesen ÖSSZe- 
vissza fog beszélni. 

Bonusz pálya 

(Frameout City) 

Nyomd le az Wa -t és gyorsan 
üsdbea OO A, 
A O, T.- kódot a ver- 
seny minősítő képernyőn. A 
helyes bevitelt a Bonus Track 
Activated" kiírás fogja jelezni, A 
kocsi alakú bonusz pályát a 
következő egyéni verseny kez- 
detekor lehet majd kiválaszta- 
ni. Ez a pálya általában akkor 
játszható, ha mind a 17 kört 
teljesítetted a bajnokság mód- 
ban, és az első három helye- 
Zett között végzel, Mentsd ki a 
játékot egy memória kártyára, 
hogy a bonusz pálya továbbra 
is kiválasztható maradjon. 
Német mód 

Nyomd le az Wmi -t és gyorsan 
üsdbeab 1.6 E, 
a, O €9 kódot a bemele- 
gítő, minősítő, verseny opció- 
kat megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitel esetén megjele- 
nik a , German Mode Activa- 
ted" kiírás. Ezek után a kom- 
mentár németül folytatódik a 
kiválasztott nyelvre való tekintet 
nélkül. A hangos kommentárt 
azonban a hang menüben ak- 
tíválni kell, 

Spanyol mód 

Nyomd le az Hm -t és gyorsan 
üsdbea 9 OO 
a O, 5, O kódot a be- 
melegítő, minősítő, verseny 
opciókat megjelenítő képer- 
nyőn. Helyes bevitel esetén a 
, Spanish Mode Activated" ki- 
írás fog megjelenni, 

Ezután a kommentár spanyolul 
fog folytatódni, az előre kivá- 
lasztott nyelvre való tekintet 
nélkül. A hangos kommentárt 
azonban a hang menüben ak- 
tiválni kell. 


G POLICE: 
WEAPONS OF 
JUSTICE 

Pálya jelszavak 

Használd ezeket a jelszó kijel- 
zőn, hogy eljuthass a követke- 
ző szintekre. 











Level2 OCTOPI 
Level 3 BRANS 
Level4 FINGER 
led5  u2uwm 49 
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Level 6 JUNGLE 
Level7 VOODOO 
Level 8 SOUEAK 
Level 9 DUNDEE 
Level 10 TEAPOT 
Level 11 BUTTER 
Level 12. INDIGO 
Level 13. STROUD 
Level 14 ELIXIR 
Level 15. LIOUID 
Level 16 STAPLE 
Level 17. SHIRTS 
Level 18 APPLES 
Level 19  GADGET 
Level 20 TANUKI 
Level 21 SALADS 
Level 22. DUFFCO 
Level 23 — PHONES 
Level 24 ASSERT 
Level 25 OXYGEN 
Level 26 JOYPAD 
Level 27. ACTIVE 
Level 28 MENACE 
Level 29. WINDOW 
Level 30 . AGENDA 
GRAND THEFT 
AUTO 
Legyőzhetetlenség 
A fő menüben nyomd be az 
6909900 
Ő kódot, 

Csalás módok 


Írd be a következő játékos ne- 
vét, hogy aktiváld a megfelelő 
csalásokat. 

Figyelem: A kódokat kombi- 
nálva is lehet használni. Írj be 
egy kódot, aztán menj a ,Re- 
name" -hez, és üss be egy 
másik kódot. AZ utolsó kód 
beírása után a szereplődnek 
tetszés szerint bármilyen nevet 
adhatsz. 

Összes fegyver, végtelen mu- 
níció, pálya kiválasztás, 99 
élet, páncél, kiszabadulás a 
börtönből, kijelző koordináció, 
maximális pálya mennyiség, 5- 
szörös bonusz — BSTARD 
Rendőrség törölve — CHUFF 
Összes város — TURF 

Város kihagyása — WEYHEY 
Pálya kiválasztás — SKYBABI- 
ES 

Csalás Kódok 

Írd be a kívánt kódot a jelszó 
kijelzőn, 

Írd be újra, hogy kitörölhesd. 
HAROLDHAND — Összes pá- 
lya, összes fegyver, végtelen 
muníció, egy ,A börtönből 
szabadon távozhat" (,Get Out 
Of Jall Free") kártya, páncél, 
9 999 990 pont, 99 élet, 5- 
szörös szorzó, semmi rendőr, 
és kijelző koordináció. 
GETCARTER — Összes pálya, 
Összes fegyver, végtelen muni- 
ció, ,A börtönből szabadon tá- 
vozhat" kártya, páncél, 99 
élet, 5-szörös szorzó, tetszőle- 


ges pályamennyiség, kijelző 
koordináció. 

FREEMANS — Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muni- 
ció, ,A börtönből szabadon tá- 
vozhat" kártya, páncél, 5-szö- 
rÖS szorzó. 

DONTMESS — Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muni- 
ció, ,A börtönből szabadon tá- 
vozhat" kártya, páncél. 
TOOLEDUP — Ugyan az, mint 
a DONTMESS 

SORTED — Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muni- 
ció, ,A börtönből szabadon tá- 
vozhat" kártya, páncél. 
RAZZLE — Összes pálya. 
READERWIFE — Összes pálya, 
MAYFAIR — London pályák 
1-2. 

PENTHOUSE — London pályák 
1-3. 

MCVICAR — 99 élet. 

BIGBEN — 9,999,990 pont. 
SIDEBURN — 5-szörös szorzó. 
OLDBILL — tetszőleges pálya- 
mennyiség. 

GRASS — Nincs rendőr. 
SWEENEY -— Kijelző koordiná- 
ció. 


CRAN TURISMO 
High resolution mód 
Szerezz egy Nemzetközi A Jo- 
gosítványt (Intemational A Li- 
cence), azután lépj be a GT 
League-be, és nyerd meg 
mind a négy kupát, beleértve 
a GT Világ Kupát is (GT World 
Cup) vagy teljesítsd sikeresen 
az összes arcade mód pályát a 
legnehezebb fokozaton. 
Bonusz FMV jelenet 
Válaszd ki az arcade módot, 
szerezd meg a bonusz pályá- 
kat, és az összes pályán vé- 
gezz az első helyen a számod- 
ra legszimpatikusabb autóval. 
Ez csak az A, B, és C osztály 
módban lehet kivitelezni nor- 
mál vagy magasabb nehézségi 
fokozat mellett, Egy , Staff VI- 
deo" opció fog ezután megje- 
lenni a .Bonus Items" alatt, 


IN THE HUNT 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki a B7-ot és nyomd 
meg a 1/6—O--mm gom- 
bokat. Ekkor egy menü jelenik 
meg, ami lehetővé teszi, hogy 
bármelyik pályán játszhass, 
megnézhesd mind a négy be- 
fejzést, és elkezdhess egy két 
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játékos Vs. mód játékot. 
Gyorsulás 

Pauzáld a játékot, és tartsd le- 
nyomva a €9-63 gombokat, 
majd folytasd. 

Lassítás 

Pauzáld a játékot, és tartsd le- 
nyomva a 9-3 gombokat, 
majd folytasd. 

Végtelen .continue" lehetőség 
(újrakezdés nélküli folytatás) 
A visszaszámlálásnál nyomj 
0-4mm..P--ot, hogy még öt 
, continue" kredithez juthass. 
Figyelem: A játék a ,conti- 
nye" -k felhasználása után is 
folytatni fogja a visszaszámlá- 
lást. 

Extra életek 

Közvetlenül az utolsó élet el- 
vesztése előtt nyomd meg a 
D--ot a kettes irányítón, Ez- 
után a folytatásban plusz éle- 
tekre tehetsz szert. 

Game Shark kódok 
Végtelen idő 8007D96E 
0086 

Legyőzhetetlenség P1 
8009714A 0101 

Örökélet PI B00DCD48 
0005 

Végtelen ,Continue" P1 
8007DAG8 0005 
Legyőzhetetlenség P2 
80097006 0201 

Örökélet P2 B0ODCD4A 
0005 

Végtelen ,Continue" P2 
8007DAGA 0005 





INVASION FROM 
BEYOND 

Figyelem: A játék B-Movie né- 
ven is fut. 

Pálya kiválasztása 

A Press Start" kijelzőn nyomj 


5HB BE GO, 


92.90. €. A-t, majd 
menj vissza a ,Start Mission" 
kijelzőhöz, ahol bármelyik pá- 
lyát kiválaszthatod. 

Összes hajó, fegyver, és felja- 
vítás. 

A Press Start" kijelzőn nyomj 
ma B e, 1, h 
53.€07. 14. T-ot. 


IMPACT RACINC 
Debug mód 

Üsd be a .RABBITBADGER" 
jelszót. Ha helyesen írtad be a 
kódot, a .Debug Mode" felirat 
fog megjelenni a képernyő al- 
ján. Ezután beálíthatod a az 
idő limitet, a .power-up"-ok 
számát, az ,enemy A-t, és a 
pálya tipusokat. 
Legyőzhetetlenség 

Írd be az I. AM.IMORTAL!" jel- 
szót, és a járműved elpusztít- 
hatatianná válik. 


Összes fegyver 

Írd be az ,ALL.TOOLEDUP" 
jelszót, és a játék elején felve- 
heted az összes fegyvert. 
Végtelen lőszer 

Írd be a LOADSOFSTUFF" jel- 
szót. 

Bonusz pálya 

Írd be a ,BONUS. LEVEL" jel- 
szót, és mind a hat bonusz 
pályát aktíválhatod. 

Utolsó pálya 

Írd be az ,ENDGAMELEVEL" 
jelszót, és kiválaszthatod a já- 
ték utolsó pályáját. 

Hang teszt 

Írd be a ,JOURNEYS.END" jel- 
szót. Ebben a módban a játék 
diszket kicserélheted egy au- 
dio CD-re, és a zenével szink- 
ronban grafikus jelek fognak 
megjelenni, Ezután nyomd 
meg a B-et, hogy informá- 
lódhass a zenével kapcsolat- 
ban, és a — vagy —3 gom- 
bok segítségével váltogathatsz 
a pályák között, 

Pálya jelszavak 

Pálya státusz jelszó 

2 AR12, Dupla lézer 
00064KBOMO4O 

2 Pusztító, Dupla lézer 
000673K26XK 

3 Pusztító, Lövedékek 
O1FOGMBWA79K 

4 AR12, Lövedékek 
TMATGXCE3OIL 

5 Pusztító, Ovad lézer 
OZMOACCLOB4A 

7 Pusztító, Tűzfal 
OZHAV2DCMDU2 

8 AR12, Ouad Lézer 
OZMAOKDSOOHG 

Game Shark kódok 

Végtelen egészség 8013E524 
0320 

Végtelen Idő 8013824C 
0625 

Végtelen Lézer 8013£554 
0000 

Végtelen elülső páncél 
800B9ESC 0064 

Végtelen hátulsó páncél 
800B9E90 0064 

Végtelen akna a Pick-up-on 
800B9E80 0063 

Végtelen lövedék a Pick-up-on 
8008B9E78 0063 


JONAH LOMU 
RUGBY 

Bonusz csapatok 

Nyerd meg a Territories Cup- 
ot (Területi Kupa), a normál já- 
ték során. A Play" opció se- 
gítségével bejuthatsz egy má- 


sik ligába, ahol olyan bonusz 
csapatok találhatók, mint a 
Barbarians, British Lions, és a 
World XV. Válaszd újra a 

, Play" opciót, miután 

a ligával megnyerted a kupát, 
és ismét olyan bonusz csapa- 
tok között válogathatsz, mint a 
Codemasters, Rage All-Stars, 
és Team Lomu. 


JUMPING FLASH 2 
Szuper mód 

Miután befejezted a játékot, 
mentsd ki egy memória kár- 
tyára. A mentett adatok töltése 
után a főképernyőről jelöld ki a 
. Game Select" -et, és nyomd 
le a €—-es gombot. A játékot 
ezután elvileg újra lehet játsza- 
ni Szuper módban, ahol há- 
rom pálya helyett hatot lehet 
ugrani, Mindig nyomd meg az 
ugrás gombot, ha elérted a 
teljes ugró agasságot. , . 
Extra mód 

Miután végig mentél a játékon 
Szuper módban, tovább fo- 
kozhatod az izgalmakat az Ext- 
ra módban. 

Tex-et segítő MI 

A cím képemyőn üsd be a 
1.1.368X a, 
€—, —3 , B kódot. Válaszd 
a ,Support AP-t az opció me- 
nüből, hogy hozzáférhess Tex- 
hez, 

Rachel-t segítő MI 

A cím képernyőn üsd be a 
—-€ ABU Gr 
1. 4 kódot. 

Válaszd a ,Support AI" -t az 
opció menüből, hogy hozzá- 
férhess Rachel-hez. 


KLONOA: DOOR TO 
PHANOTMILE 

Balue tornya (Extra Visi- 
on) bonusz pálya. 

Mentsd ki mind a 72 Phanto- 
milian-t, 

Zene teszt 

Teljesítsd a Balue tornya bo- 
nusz játékot. 

Ezután megjelenik egy zene 
teszt a pálya kiválasztó képer- 
nyőn, 

Kontrol cím képernyő 

A címképemyőn nyomd meg a 
B és az 63 gombokat, aztán 
fújd le a leveleket a képernyő- 
ről. 

Pálya kiválasztás 

Fejezd be a játékot, és lépj 
vissza a cim képernyőre. Vá- 


























laszd a ,Continue" opciót, az- 
tán pedig a 
Nision Clear" -t, 


KRAZY IVAN 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki Oroszországot, a a 
pálya kiválasztó képernyőn ott, 
ahol a földgömb található, 
majd nyomd meg a —9 -os 
gombot. 

Mielőtt megjelennének a Ja- 
pán misszió részletei, nyomd 
le 694-€— 4 4. kombinációt. 
A földgömb végig fog pattogni 
a pályákon. 

A kívánt pályánál engedd el a 
gombokat. 

Igazi befejezés 

Miután felrobbant a pajzs ge- 
nerátor a legutolsó pályán (Ja- 
pán), sétálj be a robbanás epi- 
centrumába, ahol találni fogsz 
egy rejtett pályát, és a játék 
valódi befejezését. 


LEGACY OF KAIN: 
BLOOD OMEN 

Kain vérének megőrzése. 
A játék során nyomd le a 
t5B8OT LIL 
—3, € gombokat. 

Kain varázslatának megőrzése 

A játék során nyomd le a 

5 5 8OOLTL 
—, €— gombokat. 

FMV jelenetek 

A játék során nyomd le a 
€.5OOLTL 
5, € gombokat. 

Üsd le az am gombot, és 
megjelennek a Dark Diary jele- 
netek. 


METAL GCEAR SOLID 
Álcaruha 

Teljesítsd a játékot a könnyű 
fokozaton, miután a 98 meg- 
nyomásával átestél a kínzáson. 
Miután mentettél, Otacon át- 
adja a szereplődnek az álcaru- 
hát felszerelést. Teljesítsd a 
krediteket, és ments, Töltsd 
be a kimentett játékot, ami 
Stealth Suit-tal fog kezdeni, 
Fejkendő (Bandana). 

Teljesítsd úgy a játékot, hogy 
ne kelljen átesni a kínzáson. A 





Pra 





szereplőd megmenti Meryl-t, 
és megkapja a fejkendőt. Miu- 
tán felszerelted, a fejkendő 
végtelen muníciót tesz majd 
lehetővé, bármely fegyverhez. 
Nem egy haszontalan dolog. 


MADDEN "98 

Bonusz csapatok 

Írd be a következő nevek egyi- 
két a ,Create Player" menübe, 
hogy aktiválhasd a bonusz 
csapatokat. 

Csapat - Név 

EA Sports — ORRS HEROES 
Tiberon Team — LOIN CLOTH 
AI Time AII Madden — COACH 
All "605 — PAC ATTACK 
AlI"708s — STEELCURTAIN 
AlI"80s — GOLD RUSH 

NFC Pro Bow — ALOHA 

AFC Pro Bow — LUAU 
Bonusz stadionok 

Írd be a következő játékosok 
neveinek egyikét a ,Create 
Player" menübe, hogy aktívál- 
hasd a bonusz stadionokat. 
Stadion - Név 

Astrodome — ETSONS 
Cleveland Browns Stadion — 
DAWGPOUND 

Old Miami Dolphins Stadion — 
DANDAMAN 

Old Oakland Stadion — SNAKE 
Old Tampa Bay Stadion — BIG 
SOMBRERO 

RFK Stadion — OLDDC 
Tiburon Sports Complex — 
SHARKSFIN 

Wild West — GHOST TOWN 
játékos effektek 

Írd be a következő játékosok 
neveinek egyikét a ,Create 
Player" menübe, hogy aktivál- 
hasd a megfelelő csalás funk- 
ciót. 

Effekt — Név 

Jobb minőségű hátvédek — 
LEECH 

Könnyű megfogás — GLOVES 
Hosszú rúgások — BIGFOOT 
Keményebb kar — JACKHAM- 
MER 


MOTO RACER 2 

írd a következő kódokat a fő 
menübe. 

Bonusz pálya: 

m B TEO 
Gyorsabb motorok: 
Tt ta c G 
a 




















Magasabb ugrások: 
FETT 
119909 

Többi versenyző 50 
km/h-ra való korlátozása: 
009--€0DX, 
9 





Abszolút bajnokság 
megnyerése: 



































NANOTEK 
WARRIOR 
Speciális fegyverek 
Az alábbi két jelszó (password) 
működik, Az egyik: 6), O), 
800028 
A másk: ég, A, O, 8, 
09098 
Fekete NanoTek hajó 
A jelszó: 69, O, €, O, 0. 
O. 8, A, 69. Ha beírtad, 
az 1. Szinten ki tudod válasz- 
tani ezt a hajót, minden fegy- 
vert plusz négy életet. 
Memóriakártya enged- 
élyezése 
Helyezd be a memóriakártyát 
mielőtt elkezdődne a játék. Ez- 
után szüneteltesd a játékot, és 
írd be: —, 3, — (24, 63, 
O (I, 69. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübörgé- 
sét fogod hallani, Ha a játékban 
eljutsz a második szintre, vagy 
feljebb, akkor lépj ki — és hirte- 
len megjelenik egy titkos menü 
ahol a játékot elmentheted. 
Maximális pajzs 
Pauzáld a játékot, és írd be: 
mo Go, 124, 
(I/2x), 69. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübör- 
gését fogod hallani. 
Begyorsítás 
Pauzáld a játékot, és írd be: 
080000 (4, 
669. Ha helyesen írtad be a 
kódot, egy motor dübörgését 
fogod hallani, 
Űrhajó megállítása 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: A, —, a, 5, a, 
1.0 B Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübör- 
gését fogod hallani. A hajót a 
(A-gel tudod megállítani. 
Összevissza kigyózó cső 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: O, ma, €— O2, 1, 
1. 62. Ha helyesen írtad be 
a kódot, egy motor dübörgé- 
sét fogod hallani, Amikor 
visszatérsz a játékba, a cső- 
rendszer össze-vissza fog te- 
keregni. 
Pilótafülke-nézet 
Szüneteltesd a játékot, és írd 


be: A, 0. 0 2, A (2, 











, B. Ha helyesen írtad be 
a ködot, egy motor dübörgé- 
sét fogod hallani. Ezután kvázi 
első személyű nézőpontból 
játszhatsz. 
Ellenségek és akadályok 
elforgatása 
CET! a játékot, és írd 
e: €I 2, 1, 0 B 
6 (3), 62. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübör- 
gését fogod hallani, Ha beír- 
tad, a következő pályától 
kezdve az ellenségek és az 
akadályok máshol lesznek, 
A kamerát a hajóra állítja 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
OG ÖXO B. 
(A, B. Ha helyesen írtad be 
a kódot, egy motor dübörgé- 
sét fogod hallani. Ezután az ür- 
hajót mindig a képernyő köze- 
pén fogod látni, 
Elpusztítható akadályok 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: O, O, 63 (24, € 
1. 4. 62. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübör- 
gését fogod hallani, 
Teljes sztori 
A játék CD-t helyezd egy PC- 
kompatibilis CD-ROM-ba. A 
GAMES könyvtárban megtalá- 
lod a STORY.TAT fájlt, ez tar- 
talmazza a teljes törénetet. 
Képek a játékból 
A játék CD-t helyezd egy PC- 
kompatibilis CD-ROM-ba. Ez- 
után nézegesd végig a .JPG 
formátumú képeket. 
Szintek és a hozzájuk 
tartozó kódok 
Normál fokozaton 
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A kifogyhatatlan lőszer 
Game Shark kódja: 
800CACBO 1000 


NASCAR "99 
Versenyezz Bobby 
Allison személyében 
Válaszd a Single Race"-t a fő 
menüből, és a Charlotte nevű 
pályát. Jelöld ki a Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alat: —, 12.90 A 
O 0, a, Fa, F0. Egy 
motorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Versenyezz Davey Allison 
személyében 

Válaszd a ,Single Race" -t a fő 
menüből, és a Talladega nevű 
pályát. Jelöld ki a Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt 1, 69, 4, Mm, €, 
9-5 OB FG. Egy 
motorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Versenyezz Alan Kulwic- 
ki személyében. 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Bristol nevű pá- 
lyát. Jelöld ki a Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt: EJ, A, B, B, a, 
9008 B Egy 
motorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Versenyezz Cale Yarbo- 
rough személyében 
Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Darlington nevű 
pályát. Jelöld ki a Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alat: Tf, Tf. t. 0.8, 
0 € OO €. Egy 
motorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Versenyezz Richard Petty 
személyében 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Martinsville ne- 
vű pályát. Jelöld ki a , Select 
Car" opciót, aztán gépeld be a 
következő kódot 4 másodperc 
alat T, 9, 5, O, l, 
9 -€OD Egy 
motorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Versenyezz Benny Par- 
sons személyében 
Válaszd a Single Race" -t a fő 
menüből, és a Richmond nevű 
pályát. Jelöld ki a ,Select Car" 


























opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt: 63, 63, LI, (3, (2, 
17, FI, 63, 63, (I. Egy 
molorhang fogja jelezni a he- 
lyes beírást. 

Integető sofőr 

Válaszd a cockpit kameraál- 
e. majd tartsdlenyomva az 


















































8 -t addig, amíg a soför inte- 


getni nem kezd. 


NUCLEAR STRIKE 
Írd be a következő 
kódokat a jelszó képer- 
nyőre 

Recon mód — EAGLEEYE 
Könnyű küldetés 1 — AVEN- 
GER 

5 folytatás — WARRIOR 
Előző küldetés — ANDREAS 
Örök élet — LAZARUS 
Végtelen fegyver újratöltés — 
GOPOSTAL 

Repülj messzebb — MPG 
Végtelen muníció, páncél, 
üzemanyag. — PACKISBACK 
Gyorsabb mozgás — WARPD- 
RIVE 

Future Strike FMV jelenet — 
COMMERCIAL 

Pálya - Jelszó 

1 — JUNGLEWAR 

2 — CUTTHROATS 

3 — COUNTDOWN 

38B -— PLUTONIUM 

4 — SABREJET 

5 — ARMAGEDDON 


BATTLE 
Dragon"s Heaven csata 
Névként írd be a ,FIRESEAL"- 
t, hogy egy erős hadsereggel 
a Dragons Heaven-nél kezd- 
hess. 

Turbo mód 

A névhez írd be, hogy ,GOTO- 
HELL". Figyelem: a kód a já- 
ték mindkét oldalát befolyásol- 
ja. 

Zene teszt 

A névhez írd be, hogy ,MU- 
SIC/ON" 


OMEGA BOOST 

U1 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
Zebb fokozaton 90 AP-vel, és 
, Contunue" használata nélkül. 
U2 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
Zebb fokozaton 60 AP-vel. 
U3 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 


Zebb fokozaton, 50 AP-vel. 
U4 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon 90 AP-vel, és 
, continue" használata nélkül. 
U5 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon 60 AP-vel, 
U7 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
Zebb fokozaton continue" 
használata nélkül. 

U8 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon. 

U9 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon , continue" 
használata nélkül. 

V5 Zóna 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel, 
Belső A pálya 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel 
(legyőzhetetlenséggel, 9-es 
pálya összes fegyverével), 
Belső B pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
Zebb fokozaton 90 AP-vel 
(végtelen speciális támadással, 
a 3-as pálya összes fegyveré- 
vel). 

Belső C pálya 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon (maximum 
gyorsasággal, 9-es pálya 
összes fegyverével). 

Belső D pálya 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon 90 AP-vel 
(five-way" támadással, 9-es 
pálya összes fegyverével), 
Belső E pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton (növelt gyorsa- 
sággal up, down, left, right írá- 
nyában, 9-es pálya Összes 
fegyverével). 

Töltő képernyő irányítása 
A D-pad vagy Analog-irányító 
megnyomásával megváltoztat- 
hatod a képernyőn található 
vörös négyzetek helyzetét. 


PANDEMONIUM 2 
írd a következő kódokat a jel- 
szó képernyőre: 

31 élet — IMMORTAL 
Legyőzhetetlenség — NEVER- 
DIE 

Max egészség — HORMONES 
Pálya kiválasztás — GETACCES 
Fegyverek — MAKMYDAY 
Guruló kamara nézőpont — 


GONAHURL 
pa 





Speed mód — SKAT- 
BORD 
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Mutant mód — GENETICS 
Pszichedelikus anyag — ACID- 
DUDE 

Regenerálódó szörny — JUST- 
KIDN 


PSYBADEK 

Jelszóként írd be a következő 
kódokat. 

Legyőzhetetlenség — DONDA- 
HAOS 

Pálya kiválasztás — GOANYW- 
HERE 

9 élet — DONTDIONME 

Turbo Dek — DEKPOWERUP 
Lassú Dek — CLAPPEDOUT 
Óriás Xako — INLILLIPUT 

Pici Xako — SIZOFANANT 
Hold gravitáció — WALKON- 
MOON 

Fejjel lefelé mód — TOPSY- 
TURVY 

ingadozó mód — JELLYJELLY 
Csúszós mód — GREASEDDEK 


OUAKE 2 

Stratégiai útmutató 
Bonusz a könnyű" (easy) ne- 
hézségi fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és el- 
mented a játékot ,könnyű" fo- 
kozaton, elérhető lesz a ,One 
Hit Kil" és a Weapons Stay" 
opció multi-player módban. 
Bonusz a közepesen nehéz" 
(medium) nehézségi fokoza- 
ton: ha sikeresen befejezed és 
elmented a játékot közepes" 
fokozaton, elérhető lesz a ,Ga- 
me Speed", a ,Blast Force", a 
,One Hit Kill és a Weapons 
Stay" opció multi-player mód- 
ban. 

Bonusz a nehéz" (hard) ne- 
hézségi fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és el- 
mented a játékot nehéz" fo- 
kozaton, elérhető lesz az ,Unli- 
mited Ammo", a ,Game Spe- 
ed", a ,Blast Force", a ,One 
Hit Kill! és a Weapons Stay" 
opció multi-player módban, 
Game Shark kódók 
Megfordított Joker parancs: 
P1 DOOC7DDO ???? 

Player 1 kódók: 

Infinite Health: BOOCBDAO 
0064 

Minden fegyver: 800€7F38 
OFFF 

Sebezhetetlen páncél: 
800C7F1E 0064 
Kifogyhatatlan Shotgun és Su- 
per Shotgun lőszer: 
800C€7F3C 0064 


Kifogyhatatlan Machine Gun és 
Chaingun lőszer: 800€7F3E 
0064 

Kifogyhatatlan Gránátok és 
Grenade Launcher lőszer: 
800€7F40 0064 
Kifogyhatatlan Rocket Laun- 
cher lőszer: 800€7F42 0064 
Kifogyhatatlan Hyper Blaster és 
BFG lőszer: 800€7F44 0064 
Kifogyhatatlan Rail Gun lőszer: 
800€7F46 0064 

Szuper ugrás (a D) lenyomá- 
sára): DOOCZDDO 8000 
BOOCBD86 FEC7 


OUOVADIES 
Game Shark kódok 
Fő hajó kiiktatása 
800E6A92 270F 
Egyéb hajók kiiktatása 
800EGAA6 270F 
BOOEGABA 270F 
BOOEGACE 270F 
BOOEGAE2 270F 
BOOEGAF6 270F 
BOOEGBOA 270F 


RESIDENT EVIL 2 
Átöltözés 

Állítsd a nehézségi fokot .nor- 
mal"-ra menj a Rendőrség- 
re,de ne vegyél fel semmit. Az 
alsó átjárón egy újabb zombi 
fog megjelenni, Brad Vickers 
lesz az, a helikopter pilóta a 
Resident Evilből! Gyilkold le, 
majd kutasd át a hulláját a kul- 
csért. A sötét szobában a 
kulcs segítségével megváltoz- 
tathatod a ruhákat. 

Végtelen sok rakéta 

A vagy B nehézségi fokon, 
legalább 3 óra alatt, fejezd be 
a játékot. 

Kifogyhatatlan géppuska 
Fejezd be az első részt 2 1/2 
óra alatt, A vagy B fokozaton. 
Kifogyhatatlan Gatling 
Géppuska 

Fejezd be a z első részt 3 óra 
alatt, A fokozaton. 
Mindhárom 

Fejezd be az első részt 1 1/2 
órán belül, A fokozaton. 
Automatikus célzás 
Válaszd az ,Options"-t a főme- 
nüből, vagy nyomd le a 988-t 
játék közben. Ezután válaszd a 
,Key Config" képernyőt, jelöld 
ki a ,Type C" opciót, aztán az 
a Exit-et". Ezután a gyors auto- 
matikus célzás elérhetővé vá- 
lik. Tartsd lenyomva a (I-t, 
hogy Leon vagy Claire bárme- 
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lyik zombira tudjon fokuszálni, 
és ha a célpontot meg akarod 
változtatni, ekkor a £-t 
nyomd le , miközben a 6I-t 
nyomva tartod. A. d, -al és 
1-al tudsz lefelé illetve felfelé 
célozni, 
Óriási színhely 
Teljesítsd az első és második 
szintet A fokozaton. 
Most már a The Fourth Survi- 
vor színhely is elérhető lesz. 
Tofu színhely 
Játszd végig az első és máso- 
dik színhelyt háromszor, A és 
B fokozaton, és gyűjtsd össze 
az összes kincset. Tofu külde- 
tése ugyanaz mint Hunk-é, 
meg kell menekülnie a csator- 
nákból, és el kell jutnia a heli- 
kopterroncsig. 
Rebecca Chamber kép 
AS.T.A.R.S. hivatalban, a bal 
oldalon kutasd át az íróasztalt. 
A következő felirat fog megje- 
lenni: .Its trashed, someone 
must have searched it". Ez- 
után kb. még ötvenszer ku- 
tasd át a fiókot, hogy megta- 
lálj egy tekercs filmet. Ha 
megvan vedd fel, és hívasd 
elő a laborban. A képen 
Rebecca látható kosaras 
mezben. Fárasztó. 


ROGUE TRIP 
Írd be a következő jelszavakat: 
UFO: 
np0o98O0Bo 
Játssz Goliath szerepében: 
8 4H 9 BB 
Játssz Nighishade szerepében: 
a, B u vm 9, o 
Játssz Helikopter szerepében: 
DAaBOB 
Játssz Big Daddy szerepében: 
80XRAO BA 
Dupla felvétel: 
1-DBO 0, E, 
e 
Erősített páncél: 
mE8ma uo 
Végtelen turbó: 
8900 a, 
Végtelen ugrás: 
o 
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Funtopia szint: 

g Ő B 9 o, 
Gulch szint: 
900050 
Duke Nukem, Time To Kill 


FW: 
800050 
Isten mód 

A szint elején nyomd le: 
I--6I--62-- um 

Aztán tartsd lenyomva a 
(€I..FI--62 gombokat, és írd 
be: t, 4, T. 

Örök élet 


A szint elején nyomd le: 
I--6I--62-- ám 





























Aztán tartsd lenyomva a 
LI--6I gombokat, 

és írd be: Tf, 4, €, —. 
Stingerek 

Nyomd le a €I:-6I--63-- am 
amikor kezdődik a szint, aztán 
válaszd a ,Stingers"-t, majd 
nyomj €I--€2--FI-A 
€—-t 

Egy üzenet fogja jelezni a he- 
lyes belépési kódot. 
Kifogyhatatlan fegyverek 
A szint elején nyomd le: 
(CI--6I:-62-- am 

án tartsd lenyomva a 
(CI--69 gombokat, 

ésídbe T, 4, T. 62. 
Erősebb fegyverek 

A szint elején nyomd le: 
(II... am 

Aztán tartsd lenyomva a 
-FI:-63:-69 gombokat, 
és nyomj 4-t. 


S.C.A.R.S 

A következő jelszavakkal 
operálhatsz 

Leopard auto — RUNNER 
Panther auto — MYSTE 
Scorpion auto — DESERT 
Cobra auto — RATTLE 
Minden auto és kupa — ALL- 
VD 

Master Mód — PERTS 
Cyystal Cup — GLASS 
Diamond Cup — ROCKYY 
Zenith Cup — ZDPEAK 




















SILENT HILL 

Extra Opciók 

Lépj be az ,Option" képernyő- 
re a főmenüből, és írd be: CD, 
(3), EI, vagy 63. Ekkor egy 
, Extra Options" menü fog 
megjelenni, és a következők 
közül választhatsz: Fegyver 
Kontroll: Press/Switch 

Vér színe: Normál/Zöld/Li- 
la/Fekete 

Nézőpont: Normális/Fordított 
Visszafordulás; Normális/For- 
dított 

Sétál/Szalad: Normális/For- 
dított 

Automatikus célzás: Ki/Be 
Sikeresen teljesítsd egyszer a 
játékot, majd mentsd el. 
Töltsd be az elmentett játé- 
kot, menj az ,Option" képer- 
nyőre a főmenüből, és írd be: 
J, (3, EI, vagy 63. Ekkor 
az ,Expand Option" menü 
jelenik meg új lehetősé- 
gekkel, 




















Nézőpont: Normállelső sze- 
mélyű 
Lőszer; x1/x2 


STREET FIGHTER: 
THE MOVIE 

Küzdj Akuma szerepében 
Írd be gyorsan f , B, 4 , 
(3, 3 , (I, €, (2-t a 
szereplők kiválasztásánál, Ha 
jó a kód, megjelenik Akuma 
szellemképe. Válaszd Guile-t, 
és Akuma-val lehetsz. 
Configuration menü 
Pauzáld a játékot, és nyomj 
mi 


TEKKEN 5 

Küzdj Panda szerepében 
Jelöld ki Kuma-t a szereplők- 
nél, és nyomj 69-t 

vagy O-t. 

Küzdj Tiger szerepében 
Játszd végig a játékot tízen- 
nyolc szereplővel. 

Aztán válaszd Eddy-t a ,cha- 
racter selection" képernyőn, és 
nyomj B-t. 

Játssz Doctor Boskono- 
vitch szerepében 

Játszd végig a Tekken Force 
Mode-ot négyszer (gyűjtsd be 
a bronz, ezüst és arany kul- 
csokat, aztán játssz végső 
időn). 

Győzd le Doctor Boskono- 
vitch-ot, és így arcade mód- 
ban kiválasztható lesz. 
Játssz Gon szerepében 
Játszd végig az arcade módot 
Doctor Boskonovitch-csal, AZ- 
tán válaszd az arcade módot, 
és nyomd meg a D-pad-et a 
szereplőválasztás képernyőnél, 
Vagy megvered Gont , Ball 
mode" -ban, vagy játszol force 
módban, és ha a monogra- 
mód kéri, beírod: GON 
Beach ball mini-játék 
Menj végig mind a tíz fősze- 
replőn, hogy a ,Ball Mode" 
opció elérhető legyen. 
Színház mode 

Tégy megjátszhatóvá minden- 
kit: Pandát, Tigert, Doctor 
Boskonovitch-ot, és Gont, és 
menj velük végig. A ,Disc" és 
,S0und" opciók a , Theatre 
Mode" alatt elérhetővé válnak. 
Combo rögzítése vagy 
visszajátszása 

Válaszd a gyakorló módban a 
,Freestyle"-t. Nyomj 
(CI----FI--63--e -t a 

, Freestyle options" képernyőn. 












































Aztán nyomj. mm-t a rögzi- 
téshez vagy visszajátszáshoz. 
Ruhák megváltoztatása 
Játssz a kívánt szereplővel a 
jelölt ideig. 

Aztán, a szereplő kiválasztás- 
nál, jelöld ki ezt a figurát, és 
nyomj B-t. 

Xiaoyu — 50 szer 

Jin — 50 szer 

Anna — 25 szer 

Gunjack — 10 szer 


TENCHU: STEALTH 
ASSASSIN 

Debug mód 

Nyomd meg a B-t hogy szü- 
neteltethesd a játékot, majd 
tartsd lenyomva €I--F2-t és 
ídte 1 9 4. A €, 
0-5 Oo. 

Engedd fel €I--F3-t és lassan 
üsd be: . Várj 
egy kicsit, majd nyomj B-t 
aztán (2--63-t. 

Megjelenik a Debug Menü 
ahol láthatatlanság, bonusz 
fegyverek, ellenfél megigézé- 
se, ellenség MI kapcsolgatása, 
FW átugrása, és egyebek kö- 
Zül választhatsz. 

Újra maximális egészség 
Nyomd meg a B-t, hogy pa- 
uzáld a játékot, és írd be: Ő), 
89855 1. 
jin 


99 tárgyat vesz fel 
Nyomd le a (3-t és közben 
ídbe:. 9.80.8 8 -, 
a, 7, 4. a tárgyak kivá- 
lasztásánál. 
Megnövelt tároló kapacitás 
Nyomd le a £3-t és írd be: 
89099 -, 
1, - , amikor a tárgyakat 
kiválasztod, 
Minden fegyver 
Nyomj €I--6I-t és írd be: 
990508 0 
amikor a tárgyakat kiválasztod, 
Ezután engedd fel (I-t és 
nyomj ismét (9- 
Többfajta tárgy 
Üsd be: 0, 0, a, G, 
2.52 T.€i 
amikor a tárgyakat kiválasztod. 
Szint kiválasztása 
Válassz egy figurát, tartsd le- 
nyomva u-t és írd be Ő), E), 
89-55 1.5 
a következő képernyőn. 
Japán hangok 
Válassz egy figurát, tartsd le- 
nyomva 0-t, és gépeld be: 
808008 -, 
1. 4.-t miután egy szerep- 
lőt választottál. 






































T"AI FU: WRATH OF 
THE TIGER 
Map screen csalás mód 











Nyomj 3, A, (3, O, O, 
d , 0-t a map screen-nél 
(térkép). 

Szint/ellenfél kiválasz- 

tása 

Írd be a Map screen csalás 
mód kódját. 

Aztán gépeld be: 

B8aBG0OG L, 

S Tt da Ta 

a térkép képernyőn, 

Történet/stílus kiválasz- 

tása 

írd be a Map screen csalás 
mód kódját. 

Aztán gépeld be: 

B8EB8OGO L, 

AT eéretbat 

(B-t a térkép képernyőn. 

A készítők FMV-je 

Írd be a Map screen csalás 
mód kódját. 

Aztán gépeld be: 

B8ERAalJI OO 

GT betér ety Ta 

(I-t a térkép képemyőn. 

Csalás játék közben 

Üsd be: (3, A, A, a, O, 

69 , O, miközben játszol. 

Aztán nyomj F3, O, Fa, 
€—, —9-t, majd az alábbi 

gombok egyikét. 

Minden stius - 9 

Teljes Chi - 0 

Teljes egészség - OJ 

Sebezhetetlenség — 69 
Lopakodás — 63 
Nagyobb ellenfelek— 
Kisebb ellenfelek — 4, 
Elvéreznek az ellenfelek — —9 

Örök élet — 69 

Debug mód 

Kezdd el a játékot, és teljesíts 

egy szintet. 

Aztán, a térképnél, üsd be; 

(I--C2--6I--63-- am, 

A térkép feltárul 

Nyomd le 6I--62-t, amíg 

Tai Fu a szintek közt csász- 

kál, A teljes térkép megte- 
kinthető lesz. Nyomj O-t, 
hogy a kiválasztott részen 

játszhass. 

A végső főellenség 
Használd a térkép feltárul" 
kódot. Nyomj O-t, 

a térkép nézegetése közben, 
hogy a Főellenféllel küzdhess. 


V-RALLY 2 

Az összes csalás 

Menj az opciós képernyőre, és 
nyomj 69-t mikor a , Game 
Progression" felirat világít. A 
menü alatt gépeld be a követ- 
kezőket: 

1, EJ, € 5, € o, 





























1.411 6 
69. (egyszerre). 
Utána nyomj 60-t minden 
Game Progress oldal után. Egy 
gongütés jelzi, ha jó a kód. 


VICGILANTE 8 
Jelszóként üsd be a kö- 
vetkező kódokat. 

Az összes standard szereplő — 
GANGS ALL HERE 

Idegen szereplő — INVITE. VI- 
SITOR 

Gyár és Titkos bázis szintek — 
SECRET. LOCALESS 

Az összes standard szereplő, 
az idegen szereplők, bonusz 
szintek — GIMME DA WORKS 
Bonusz szintek és szereplők- 
WMNNWLHTSCUCLH 

Nagy kerekek — MONSTER 
WHEELS 

Erősebb rakéták — DEADLY 
MISSILE 

Alacsony gravitáció — REDU 
CE. GRAVITY 

Nincs ellenség — GO. SIGHT 
SEEING 

Sebezhetetlenség — 1 WILL. 
NOT DIE 
FMV mozi — 
MOVIES 
Egyforma jármű két játékos 
módban — SAME 
CHARACTER 

Profi mód — HARDEST. 

OF ALL 

Lassú mozgás — SLOW 
MOTION. ON 

VR motorcsónakverseny 
Az alábbi jelszavak működnek: 
Bajnok mód — CUP 

Bonusy monohull hajók — PLA 
Minnow-osztályú katamaránok 
- MIN 

Pike-osztályú katamaránok — 
IKE 

Barracuda-osztályú katamará- 
nok — CUD 

Szlalom szint — L.R 

Mine (bánya) szint — U.G 

A neved helyére írd be 
az alábbi kódokat! 

Gyors hajók — ZO000OM 

Kis hajók — COMPACT 
Hosszú hajók — LONGONE 
Nagy motorok — LARGE 
Automatikus turbó — HELP.ME 
Nagy fej mód — DEFORM 


WILD ARMS 

A tárgyak sokszorozása 
A megduplázandó tárgynak ná- 
lad kell lennie. Bocsátkozz 
harcba, és tedd a követke- 
Zőket: 


SEE ALL 


1. Válassz ki egy szereplőt, aki 
egy gyógyító tárgyat használ, 
pl. orvosságot. 

2. Válassz ki egy másik szerep- 
lőt, aki ugyanazt a gyógyító 
tárgyat használja. 

3. Az utolsó szereplő cserélje ki 
a gyógyító tárgyat a SOkSzO- 
rosítandó tárgyra. Aztán Rudy 
használja a gyógyító tárgyat. 

Ha megnyerted a harcot, a kí- 

vánt tárgyból 255 lesz a birto- 

kodban. 


WORMS 

Új fegyverek 

Nyomj [(69--D-t kilencszer a 
, Weapon options" képemyőn, 
Banana bombák, sheep bom- 
bák és egy minigun lesz elér- 
hető. A Ninja Rope pedig extra 
rugalmas lesz. 

Végtelen sok banana bomba 
A weapon options" képernyőn 
íd be: 4.2, 9.0 6, 
909900. 
Kukacok egy támadó ponttal 
A move tmer--t és a. round 
time" -ot állítsd végtelenre. 
Nyomd meg a (69:B) gom- 
bokat nyolcszor, a fegyverekhez 
tartozó menünél, Kezdd el a já- 
tékot, szüneteld, és válaszd az 
extra időt. Minden kukac tám- 
adó ponja (hit point) egy lesz. 
Ez különösen akkor hasznos, ha 
már csak egy csapatod maradt, 
és a légicsapás még lehetséges, 
Boxmeccs 

Nyomd meg a tűzgombot, az- 
tán gyorsan a Ó-et, majd írd 
be: E, c, O. 

Egy boxmeccs kezdődik el, itt 
minden csapatból egy kukac 
szerepel. Verd meg az ellenfe- 
let ütések és dragonballok se- 
gítségével, Miután a egyik 
worm kifeküdt, a játék vissza- 
tér a normál kerékvágásba. 


WWF: ATTITUDE 
Ahhoz, hogy egy tetszőleges 
szereplőt kiválaszthass, meg 
kell nyemed a WWF-t tetszőle- 
ges nehézségi szinten, 
Challenge vagy Career 
módban. 

Ezután egy listából választ- 
hatsz. Ha egyszer már megtet- 
ted, nyomj (2-t vagy F3-t a 
szereplők kiválasztásánál. 

The Referee 

Teljesítsd a Career módot 

, Stone Cold" Steve Austin Sze- 
repében. 

Sable 

Nyerd meg a WWF címet női 
birkózóként. 

Shane 

Legyél a WWF bajnoka, egy 
férfi szereplővel. 





Chyna Triple H. 
Head AI Snow. 
Test Chyna. 


Vince McMahon "Stone Cold" 
Steve Austin. 
Shawn Michaels, Badass, RO- 


ad Dogg or X-Pac 

Sgt. Slaughter. Shawn 
Michaels 

Pall Bearer The 
Undertaker or 
Kane 

Godfather D-Lo Brown 
or Mark Henry 

Marc Mero. Goldust 

Jerry Lawer Owen Hart or 
Jeff Jarrett. 


B. Christopher. Jerry Lawler 


KEVIOUS 3DIGt 
Játssz Tekken szerep- 
lökkel 

Jelöld ki a Start" opciót a 
kezdőképernyőn, majd 
€—-.69-.O--R gombokat 
az egyes kontrolleren. A hajó 
Heihachivá változik. 
—.60-O-R gombokat 
a kettes kontrolleren, A hajó 
Paullá változik. 

Öt folytatás 

Válaszd a Xevious 30" opciót. 
Nyomd le a CI--£2--I:-F2-t 
és gyorsan ütögesd a O-t a 
, game selection" képernyőnél, 
Debug mód 

Üsd be: O..69--Bm a 
,Xevious" főcímnél, 

Az eredetil Xevious játék de- 
bug módban kezdődik. 
Fekete hajó 

Válaszd a Reset" opciót a fő- 
cimnél. 

Nyomd le: CI:-(12--6I:-6a-- 
z 


Üsd le 7-ot, miután a ,Start" 
felirat megjelenik, és ne is en- 
gedd fel, amíg a hajó fekete 
nem lett. 


X-MEN: CHILDREN 
OF THE ATOM 

Gyors folytatás 

Tartsd lenyomva a CI--((3-- 
FI--63 gombokat, és nyomj 
D--ot amikor folytatódik. 
Characters 

Küzdj Akuma szerepében 
A figurák kiválasztására szolgáló 
képemyőn jelöld ki Spiral-t, és 
várj 3 másodpercet. Aztán vá- 
laszd ki a következő szereplőket 
az alábbi sorrendben: Silver 
Iceman, Colossus, Cyclops, 











Wolverine, és Omega Red. 
Finally, highlight Silver Samurai, 
majd várj három másodpercet, 
és nyomj LK4-HK--HP-t. 
Akuma Silver Samurai helyébe 
lép. Ha Akumával akarsz har- 
colni, jelöld ki Storm-ot, és várj 
három másodpercet. Aztán je- 
löld ki az alábbi figurákat: 
Oydops, Colossus, Iceman, 
Sentinel, Omega Red, Wolverine, 
Psylocke, és Silver Samurai, AZ- 
tán válaszd Spiralt, várj 3 másod- 
percet, és nyomj LK--HK--HP-t, 


z 
Szint kiválasztása 
Hogy minden szint hozzáférhe- 


tő legyen, írd be: A, A, 6, 


038990. 
Jelszó 

Szint Jelszó 

2 08HOD 
809 

3 OOSGAB 
890 

1 Oa9O0O 
990 

5 900908 
090 

6 03850 
9800 

7 900908 
80€9O 

8 9909 A, 
009 

9 090008 
0600 

0 06000S. 
8090 

n1 g8o0 0 a, 
06600 

12 g,AO GO, 
96800 

3 08ROBB 
90 

4 80ROB 
900 

15 0000. 
8090 

1 0900 B, 
909 

Tr 90 80RAB 
900 

8 806098, 
008 

19 909OB, 
8€0 
260990 0, 
990 

Rejtett képregények 
Győzd le a gépet ,easy" foko- 


zaton annélkül, hogy egyszer 


Per 


is veszítenél, vagy a ,contiune" 
opciót használnád. Menj vissza 
a főcímhez, és jelöld ki az 0p- 
ció ikont, majd nyomd le, és 
tartsd lenyomva az CI--C2-- 
0-3: am gombokat a 
2. kotrolleren. 
Egy kis képregény fog megje- 
lenni, Necoval a főszerepben. 
Phalanx mini-játék 
Tartsd lenyomva a um és B 
gombokat, aztán kapcsold be 
a PlayStationt, és várd meg a 
sZoom" logot, Ha jól csináltad, 
megjelenik a ,.Bonus Game" 
felirat, a gép pedig betölti a 
mini-játékot. Ha legyőzöd a 
PlayStationt, akkor szembe- 
szállhatsz Necoval, 
Láthatatlanság a mini-játékban 
Menj a ,Phalanx Option" kép- 
ernyőre, és írd be: 
162 
A helyes kódbevitel után a hát- 
tér vörösre vált. 














40 WINKS 

Minden Dreamkey 
Szüneteltesd a háznál a játé- 
kot, majd a "88 lenyomva tar- 
tása mellett írd be: O, CI, 

k 
Minden Álomtündér 
Szüneteltesd a háznál a játé- 
kot, majd a Hi lenyomva tar- 
tása mellett írd be: €, 4, 
—9(3x). 

Minen fogaskerék 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a sm 
lenyomva tartása mellett írd 
be: 4.B 0, T, B. 

Az életek visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a 9 
lenyomva tartása mellett írd 
be: 3, Tt. 2, B, T. 

A holdak visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a am 
lenyomva tartása mellett írd 
be: f B, €, B, €. 
A Z-k visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a sm 
lenyomva tartása mellett írd 
be: Right, 2, Tf , A, 0. 
Game Shark kódok 
Örökélet: 80013352 2400 
Végtelen levegő (úszásnál): 
8002B8CE 2400 

Végtelen hold: 8003280E 
2400 

Végtelen Z: 8001326E 2400 
Végtelen Costume Time: 
8002C452 2400 

Maximális Tokenek: 
800B06B4 0064 

Max. Fogaskerék: B0OBOGAA 


0064 
ni 




















Az összes Dreamkey: 
8009059€ FFFF 
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Levelezés 


Postacím: 1306 Budapest 35, Pf. 141 e E-mail: tippOcmk.hu 


AZ OLVASÓK KLUBJÁBAN ISMÉT JÁTÉKPROGRAMOKKAL 
JUTALMAZZUK A LEGJOBBCSÚCSIDŐ-BEKÜLDŐKET! IGYEKEZZ 
TE IS - RÁD IS VÁR NÉHÁNY NYEREMÉNY! 


Kedves levélírók, Gran Turismo rajongók 

és PS megszállottak! 

A levelekben itt-ott némi kétkedést véltünk felfedezni; 
szóval megerősítjük: a csúcsidők verseny folytatódik. 
Azt pedig, hogy melyik játékban akartok egymással 
versenyezni, kizárólag Ti döntitek el; a mi feladatunk 
csak annyi, hogy nyilvános fórumot biztosítsunk a 
versengésnek. Szóval legyen szó bármelyik játékról, 
várjuk és leközöljük a beérkezett eredményeket — 
amelyek pedig a terjedelemre való tekintettel nem 
jelentek meg, azokat is megőrizzük. 

További jó játékot és versenyzést! 





s Sziasztok! 
Megint írok nektek, de még mindig nem szeretek le- 
velet írni, Ezért csak az időkkel folytatom a levelem. 


TEST COURSE 0:51:180 Nissan 
HIGH SPEED RING 0:43:840 Nissan 
AUTUMN RING MINI 0:27:853 Cerbera 
GRAND VALLEY EAST 0:50:401 Nissan 
CLUBMAN STAGE R5 0:36:423 Nissan 
TRIAL MONTAIN 1:07:084 Nissan 
AUTUMN RING 0:58:894 Cerbera 
DEEPFOREST 0:58:886 Cerbera 
SPECIAL STAGE R5 1:01:959 Nissan 
GRAND VALLEY SW. 1:28:850 Cerbera 
SPECIAL STAGE R11 1:29:142 Nissan 


Nekem csak ennyire futotta, de kíváncsi vagyok a töb- 
biek idelyére (a filyatalúr j-je megér egy misét -— szerk.) 
További jó munkát! 

Üdvözlettel: Laczkó László, Szászhalombatta." 


Kedves László ! 
Gratulálunk az eredményeidhez, és további sikeres 
játékot kívánunk. 







a Tisztelt PS TIPP! 

Nem egészen egy hónappal ezelőtt írtam nektek a 
meghirdetett GRAN TURISMO CSÚCSIDŐK versenyére, 
mert a régebbi eredményeket látva megtetszet a 
küzdelem, így hát időt nem sajnálva nekiestem a GT- 
nek és a lehető legjobb eredményeket kihoztam belőle 
kemény izzadságos munkával, ezután a legjobb időket 
leírtam egy levélbe és postára adtam. Óriási izgalom- 
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mal vártam a következő PS TIPP-et, hogy mit érek el 
az eredményeimmel, de miután kinyitottam az újságot 
kis híján meghűlt bennem a vér, hiába kerestem sehol 
se találtam az általam beküldött rekordokat. Pedig a 
nyerteseket olvasva az ő idejük gyengébb volt az 
enyémnél, így hát még jobban el voltam keseredve. 
És ezért határoztam úgy, hogy ismét írok nektek újra 
és leírom a csúcsidőimet! Egyúttal szeretném 
megkérdezni, hogy a GT2-vel lesz e hasonló verseny 
és mikor? Nagyon szépen kérlek benneteket, hogy a 
következő számban közöljétek le a levelem, abból 
tudni fogom, hogy ezúttal eljutott e hozzátok. Előre is 
köszönöm, ha utólag megtennétek ezt a szívességet. 
Természetesen memóriakártyára is le vannak mentve. 
Íme az eredmények: 


PÁLYA KÖRREKORDOK PÁLYAREKORDOK 
AUTUMN RING MINI 0:27:845 1:00:527 
CLUBMAN STAGE 0:37:901 1:20:746 
SPECIAL STAGE R5 1:04:401 2:14:764 
SPECIALSTAGERI1 — 1:32:524 3:13:074 
GRAND VALLEY EAST 0:51:565 1:49:589 
HIGH SPEED RING 0:44:388 1:33:125 
TEST COURSE 0:49:528 1:45:724 
HIGH SPEED RING II 0:43:705 1:31:651 
GRAND VALLEY EAST 0:52:575 1:49:624 
CLUBMAN STAGE II 0:37:540 1:20:499 
SPECIAL STAGE R5II — 1:04242 2:14:404 


Az autóm: Nissan Skyline R33 


Hát ennyit szerettem volna leírni, 
UI: Az újság egyszerűen szuper, óriási ötlet volt 
elindítani a magazint. 
Sziasztok! Vagyon Ferenc, Orosháza" 
Kedves Ferenc! 
Hát mit is lehet erre mondani? Ez bizony nagy pech. 
A leveled sajnos tényleg nem érkezett meg hozzánk 
és így a különben kiváló eredményeid sem szerepel- 
hettek a csúcsidők között. Vigasztalásul csak annyit 
tudunk mondani, hogy a csúcsidők versenye még 
egyáltalán nem ért véget, és a nyáron újabb bajnokot 
avatunk. Az eredményeidet figyelembe véve pedig 
komoly esélyeid vannak egy dobogós helyre. 
A Magyar Posta minősítése, úgy gondoljuk, nem a mi 
feladatunk; ezt más, szakavatottabb fórumokra bíz- 
zuk. Szerencsére van e-mail címünk is: 
tippocmk.hu 
További jó játékot, és szerencsésebb versenyzést! 


s, Sziasztok! 

Pontos Tamás vagyok Naszályról, 27 éves. Kivételesen 
nem a GT eredményeimet küldöm be, hanem a Colin 
McRae Rally-ban elért eredményeimet. Természetesen 
nem muszáj betenni az újságba, csak ha esetleg 
többen is küldtek ezzel a játékkal kapcsolatos ered- 
ményeket. Nagyon szeretem a GT játékot is, a máso- 
dik része is meg van ami szerintem tökéletes alkotás. 
A rally-re visszatérve, az időket bajnokság közben 
értem el közepes szinten McLaren kormánnyal. 

A kormányhoz járt váltó és kézifék is, de azt nem 
használtam, csak a pedálokat és analóg módban. 


OLVASÓK KIUBSG 


Nem arra mentem, hogy az időm a legjobb legyen, 
csak annyira, hogy a gépet megelőzzem és a vb-t 
megnyerjem, hogy az expert szinten is tudjak indulni. 
Így biztosan tudnék még javítani rajta, de azt majd a 
time trial-ban. Most éppen az expert szinten nyomulok 
a Lancer-rel. Bődületes nehéz jobb időket elérni. Még 
a kisebb Megan, Ibiza gépek is néha jobbak. 
Szerintem ebből is lehetne bajnokságot összehozni. 
Akkor itt vannak az időeredményeim: 


New- Zeland 

1. Ptomy Impreza 
2. Ptomy Impreza 
3. Ptomy Impreza 
4. Ptomy Impreza 
5. Ptomy Impreza 
6. Ptomy Impreza 
Görögo. 

1. Ptomy Impreza 
2. Ptomy Impreza 
3. Ptomy Impreza 
Monte Carlo 

1. Ptomy Impreza 
2. Ptomy Impreza 
3. Ptomy Impreza 
Ausztrália 

1. Ptomy Impreza 
2. Ptomy Impreza 
3. Ptomy Impreza 
7. Ptomy Impreza 
Korzika 

1. Ptomy Corolla 
2. Ptomy Impreza 
3. Ptomy Impreza 
4. Ptomy Impreza 
(A rengeteg beküldött eredményből csak néhányat 
közlünk le, mutatóba.) 


(.) 








Végeredmény 

1. Ptomy Impreza 6 győzelem 72 pont 

4. Ptomy Corolla 1 győzelem 37 pont 

Ezek az adatok természetesen a memória kártyán is 
megvannak! Már alig várom, hogy beszerezhessem a 
második részt. Az újság nagyon tetszik, a magazint is 
sokat olvasom, csak így tovább! 

Pontos Tamás, Naszály" 


Kedves Tamás! 

Mivel eddig még nem igazán küldtek nekünk Colin 
McRae Rally csúcsidőket, úgy gondoltuk feltétlenül le 
kell közölnünk a Te eredményeidet. Nem csak azért, 
mert ezek elég jó idők, hanem annak reményében, 
hogy esetleg mások is kedvet kapnak a Colin csúcs- 
idők beküldéséhez. Egyébként úgy gondoljuk, hogy a 
Ti jogotok eldönteni, melyik játékban szeretnétek 
egymással versenyezni - legyen az GT, Tekken, Colin 
stb., mi csak leközöljük a beküldött időket. Azért 
bízunk benne, hogy a jövöben nem csak a GT-ben 
tudunk bajnokot avatni — ami persze nem azt jelenti, 
hogy a Gran Turismo verseny ne folytatódna. 

További sikeres játékot kívánnak: 


A SZERKESZTŐK 


ERZES SSESSEtti 
HITTETKT 1 


si V 


Olvasd! el exkluzív, ütmutatónkat az év rallyjátékához! 

Minden kocsi és pálya! a 
Lehet hogy! JÓ. Vagy, — 
de lenetsz még Jobb! 


p tud 
stl hy4 
JAV KO TT S AN EGATA 


ÚJONNAN MEGJE- 
LENTI JÁTÉKOKHOZ 
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10 TRÜKK Ta , 0 É 3 
AZ IGAZI 8 
BAJNOKOKNAK 


Bi HAYAB 
SOKMINDEN 
MÁS. . . 
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Wu 
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A KÖVETKEZŐ SZAM MÁJUS 17-álN VÁRHAT 


ELŐFIZETÉS " ELŐFIZETÉS "e ELŐFIZET 
eTO KVAT B 
KEVESEBB 


FIZESS elő a PST egész vagy fél évfolya- 








mára, s ezzel takaríts meg több mint 3396- 


ot a vételárból. 


TELEFON: 467-67-20 

yG 457-11-23 

E-MAIL:  TIPROCMK.HU 

eti jes MELLÉKELT KUPONNAL 


Az újságot előfizetőinknek díjmentesen postázzuk 





A PSM ELŐFIZETÉSI DÍJA 


izejrát-r ui 8990Ft (1 szám 750 Fi 
Fél évre 4990Ft (1 szám 830 Ft 
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[eze 


vig Étel 


A Világ Nem Elég 
már a PS2-nek sem! 


JEDI POWER 


BATTLES 


Új Star Wars játék, 
igen. Megmutatjuk, nyugi. 


SZEMLEROBBANÁS 


Id. " COLIN McRAE RALLY 2 s ROLLCAGE STAGE 
Id. " SYPHON FILTER 2 9 FEAR EFFECT 
IÍ. " STAR IXIOM e URBAN CHAOS 
9 MICRO MANIACS 9. SUPERBIKE 2000 
§ COLONY WARS: RED SUN 9 UEFA CHAMPS LEAGUE 99/2000 


WWF ATTITUDE LEÍRÁS " MEDIEVIL 2 " N-GEN RACING 7 GEKIDO 7 SILENT 
BOMBER 7 NEED FOR SPEED: PORSCHE 2000 GC RADIKAL BIKERS C RIDGE 
RACER V "A LEGÚJABB PS2 JÁTÉKOK " MÉDIA INTERJÚ ÉS BUTIK 
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Under Cover Music Group Magyarország Kft. 
Edömér u. 6/302 5 H-1113 Budapest, Hungary 
Tel: 4-36.1.2091741 5 Fax: --36.1.3334076 
www.ucmg.com 5 e-mail: info.hugucmg.com 


FORRÓ VONAL: 06.30.9705235 












































The GOLDEN ARMY 


UCMG/Hungary (e 


YONDERBOI 


SHALLOW AND PROFOUND 


THE GOLDEN ARMY: 
EGOMACHINE 


MO / Agi zá 


KSZN za EA zni ed ido TRY á 
CSENDBEN ÖRÜLJÖN. HOGY ILYEN LEMEZ SZÜLETHETETT ITTHON." 
(PRITZ PÉTER. FREEE MAGAZIN 00/02. BUDAPEST) 


Pe lalzg TETTE tg 42 ző 
(K. WAGNER ZENESZOCIOLÓGUS, DILSBERG) 


MTK vb 





ANIMA SOUND 
Piti É 
(edes 


-ÉN PEDIG SZOMORÚSÁGOT ÉRZEK. 
MUZIK valto rtuzr tott 
Ez OT e eza 


izét 
sen 
NAT 





pol Di zatsi0l te 
SHALLOW AND — 
ea tejzelVl NB] 
DO / AZT zA 


IGAZI MESTERTOLVAJ." 
[elol eeg to zat 1 zi 2zá 
BEAM ME UP, NÉMETORSZÁG) 


Kazal LATTA 
kedvez et 10] ] 


SOKAK SZEMÉT KI FOGJA NYITNI" 
(JAN VAN DEN BERGH. N.E.W.S., BELGIU 


AZ UTÓBBI ÉVEK LEGJOBB LEMEZE." 
zta A aTTn ea) 


.. MAGYARORSZÁGON ILYEN MÉG NEM 
VOLT." (PALOTAI ZSOLT, TILOS RÁDIÓ, 
et zg [A 


DJ PALOTAI 


abrak.a.dubra 
MIXALBUM 


EGE Nt 
4 [da top ye teat Vt et 
(NÉPSZABADSÁG, BUDAPEST) 


AZ ÉV LEMEZET" 
M/V es 
PETŐFI RÁDIÓ, BUDAPEST) 


BALRA ET Tre et: 
od z zat ET 
Cu 

. MAGYARORSZÁGON MA 
ÖSSZERAKTATOK." 
CDU e eleletző 
Lal ledzaá tolt lá eiaee aut 
[11011 


ALA leletöl aaa 
GREAT SELECTION, SPLENDID 
Ú/zottó 

[erted eza Gjt 

ALA 


ni 


Ánct. Transglobal Underground 








